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RANCANG BANGUN APLIKASI PRESENSI BERBASIS WEB 

 

 
 

Abstrak 

 
Presensi atau yang sering disebut dengan absensi merupakan kegiatan pengambilan data 

yang bertujuan untuk mengetahui jumlah kehadiran pada suatu kegiatan. Pada perusahaan 

presensi berperan penting, hal ini berkaitan dengan disiplin karyawan yang berdampak 

pada kinerja dan produktivitas karyawan tersebut. Presensi digunakan untuk memantau 

waktu kehadiran yang digunakan untuk penggajian dan pendataan performa karyawan. 

Presensi yang biasa digunakan adalah dalam bentuk manual menggunakan kertas dan 

otomatis menggunakan bantuan mesin sidik jari. Presensi secara manual mempengaruhi 

tingkat efisiensi dan efektivitas dalam pendataan, pencarian dan penghitungan data presensi 

yang membutuhkan waktu yang cukup lama. Selain itu risiko kesalahan penghitungan serta 

pendataan dan kehilangan juga semakin besar jika dilakukan secara manual. Dalam 

penelitian ini dibuatlah aplikasi presensi berbasis web yang dapat memudahkan perusahaan 

untuk melakukan presensi. Aplikasi ini berbasis web sehingga memudahkan karyawan 

untuk melakukan presensi sehingga efisiensi menjadi meningkat. Pada pengujiannya 

aplikasi ini mampu menjalankan seluruh fitur sesuai dengan harapan. 

 

Kata Kunci : data, presensi ,web. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

 
Presensi, juga disebut absensi, adalah pengambilan data yang bertujuan untuk 

mengetahui berapa banyak orang yang hadir di suatu kegiatan. Presensi sangat 

penting bagi perusahaan karena berkaitan dengan disiplin karyawan, yang 

berdampak pada kinerja dan produktivitas mereka. Presensi digunakan untuk 

melacak waktu kehadiran yang digunakan untuk penggajian dan pendataan kinerja 

karyawan. Presensi dilakukan secara manual menggunakan kertas atau secara 

otomatis dengan menggunakan alat tambahan. 

 
Beberapa bisnis juga menggunakan sistem presensi otomatis yang menggunakan 

mesin sidik jari. Namun, jika scanner yang digunakan kotor, sidik jadi atau kotoran 

yang menempel pada permukaan scanner sering menyebabkan kesalahan dalam 

mendeteksi sidik jari. Selain itu, sistem presensi ini kurang efisien karena pengguna 

harus mengantre untuk menggunakan mesin, dan jika perusahaan memiliki jumlah 

karyawan yang banyak, akan memakan banyak waktu. Perusahaan juga harus 

mengeluarkan biaya yang cukup besar untuk membeli alat dan memasang sistem. 

 
Aplikasi presensi berbasis web dibuat untuk mengatasi kelemahan dari presensi 

manual dan sidik jari. Aplikasi diharapkan dapat meningkatkan efisiensi pendataan 

presensi. Bisnis yang menggunakan sistem hybrid, yang memungkinkan karyawan 

bekerja di kantor dan di rumah, juga dapat menggunakan aplikasi ini. PT. Kreasi 

Kama Nusantara merupakan salah satu perusahaan yang saat ini menerapkan sistem 

kerja hybrid dimana karyawan datang ke kantor tiga kali dalam seminggu dan dua 

kali bekerja secara remote dari rumah masing-masing. Saat ini PT. Kreasi Kama 

Nusantara belum memiliki sistem presensi yang dapat mengakomodir untuk sistem 

kerja hybrid sehingga membutuhkan aplikasi yang dapat digunakan jika karyawan 

bekerja di rumah atau remote. Aplikasi diharapkan mampu membantu PT. Kreasi 

Kama Nusantara dalam melakukan aktivitas presensi. 
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1.2. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkankan di atas, maka rumusan 

masalah pada skripsi ini adalah bagaimana merancang aplikasi presensi dan 

menampilkan hasil presensi ?. 

1.3. Batasan Masalah 

 
Adapun batasan masalah dari rancang bangun aplikasi presensi ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Aplikasi ini digunakan oleh karyawan untuk melakukan presensi dan 

pengecekan presensi oleh admin. 

2. Aplikasi berbasis web. 

3. Hasil berupa jumlah kehadiran karyawan dan keterangan jika karyawan tidak 

hadir. 

4. Terdapat dua jenis pengguna yaitu user dan admin. 

 
1.4. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

 
Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah dipaparkan di atas, 

maka tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi presensi berbasis web 

dan menampikan hasil presensi. Sedangkan manfaat yang diperoleh adalah sebagai 

berikut: 

1. Memudahkan perusahaan untuk melakukan pendataan presensi karyawan. 

2. Memudahkan perusahaan untuk mengecek presensi karyawan. 

3. Menambah literatur dan wawasan mengenai pengembangan aplikasi berbasis 

web. 

1.5. Sistematika Penulisan 

 
Berikut merupakan alur dari penelitian ini: 

 
1. Bab I Pendahuluan 

 
Bab ini berisikan latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan dan manfaat penelitian, dan sistematika penulisan. 

 

 

 
Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 



3 
 

 

 

 

 

2. Bab II Tinjauan Pustaka 

 
Bab ini berisikan informasi dari pustaka yang terkait yang digunakan sebagai 

referensi untuk melakukan penelitian. 

3. Bab III Metode Penelitian 

 
Bab ini berisikan rancangan penelitian, tahapan penelitian, objek penelitian, dan 

objek penelitian. 

4. Bab IV Hasil dan Pembahasan 

 
Bab ini analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi sistem, dan 

pengujian. 

5. Bab V Penutup 

 
Bab ini berisikan kesimpulan dan saran berdasarkan hasil dari penelitian ini. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 
Kesimpulan pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi Presensi Berbasis Web berhasil dibangun. 

2. Aplikasi Presensi Berbasis Web dapat membantu pengisian presensi dengan 

lebih mudah. 

3. Seluruh skenario black-box testing dapat terpenuhi sesuai dengan hasil yang 

diharapkan. 26 dari 26 pengujian berhasil dilakukan. 

4. Pada pengujian User Acceptance Testing dengan 16 pertanyaan dapat 

disimpulkan bahwa desain antarmuka dapat dipahami dengan mudah, tetapi 

dibutuhkan pelatihan bagi user yang berperan sebagai admin agar dapat 

menggunakan aplikasi dengan baik. Dari 16 pertanyaan pada User Acceptance 

Test dikelompokkan menjadi 3 yaitu desain, fungsi dan efisiensi. Nilai dari 

desain adalah 85% dengan keterangan sangat baik , nilai fungsi 86% dengan 

keterangan sangat baik, nilai efisiensi 84% dengan keterangan sangat baik dan 

total persentase 85.04% dengan keterangan sangat baik. 

 
 

5.2 Saran 

 

Aplikasi Presensi Berbasis Web masih memiliki berapa hal yang perlu diperbaiki 

dan dikembangkan lagi. Adapun saran untuk pengembangan aplikasi yaitu perlu 

ditambahkannya penampilan data dalam bentuk grafik dan dapat dihitung 

berdasarkan jumlah hari kerja pada bulan tertentu. 
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Narasumber : Vika Octavia 

Waktu : 3 Agustus 2023 

Fadhil : Selamat siang kak, ingin bertanya mengenai sistem presensi di Kamadig (PT. Kreasi 

Kama Nusantara). 

Vika : Untuk saat ini belum ada sistem presensi, masih dilakukan secara manual input ke 

google sheet oleh admin (miftahul). 

 
Fadhil : Terus kalau misalkan wfo (work from home) bagaimana kak? 

 
Vika : Untuk yang wfo sih masih belum ada sistem jadi ya sesuai dengan flow pekerjaan saja, 

sebelum jam 12 semua urusan yang berhubungan dengan klien sudah selesai jadi di siang dan 

sore fokus pada follow-up ke klien 

Fadhil : Kenapa tidak membeli aplikasi untuk presensi kak? 

 
Vika : Sudah mengecek beberapa aplikasi dan biayanya terlalu besar dan juga jumlah 

karyawan kita saat ini kurang dari 20 orang sehingga tidak cost efficient. 

Fadhil : Berati saat ini di Kamadig (PT. Kreasi Kama Nusantara) belum ada sistem untuk 

presensi dan jika membeli aplikasi tidak cost efficient serta jumlah karyawan karna jumlah 

karyawan pada saat ini masih sedikit ya kak? 

Vika: iya benar. 

 
Fadhil : Baik kak terima kasih atas waktu nya. 
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