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Perancangan Back-End Sistem Repositori UP2M Politeknik 

Negeri Jakarta Menggunakan Framework Laravel 

 

ABSTRAK 

Politeknik Negeri Jakarta terdapat Unit Penelitian dan Pengabdian Kepada 

Masyarakat (UP2M).  UP2M merupakan tempat bagi dosen-dosen Politeknik 

Negeri Jakarta mengumpulkan hasil penelitian dan pengabdian kepada 

masyarakat. Saat ini pengelola UP2M dalam melakukan visualisasi data hasil 

penelitian dan pengabdian masih dilakukan secara manual di Microsoft excel lalu 

mengunggah gambar hasil visualisasi tersebut ke website. Dalam penelitian ini 

dilakukan pembuatan sistem repositori untuk administrator UP2M Politeknik 

Negeri Jakarta berbasis website dan perancangan back-end menggunakan 

framework laravel. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini yaitu 

prototyping. Hasil dari penelitian ini yaitu berupa Application Programming 

Interface (API) dan sistem repositori berbasis website yang dapat membantu 

pengelola dalam menyimpan dan mengelola data-data penelitian dan pengabdian 

masyarakat yang baru maupun yang sudah lampau secara terpusat di satu basis 

data. Dari API yang dibuat dapat digunakan oleh bagian front-end. Sehingga data-

data penelitian dan pengabdian masyarakat UP2M Politeknik Negeri Jakarta 

dapat diakses kembali untuk dijadikan bahan penelitian lagi di masa depan. 

Kata kunci:  

 

Application Programming Interface (API), Back-end, Laravel, 

Prototyping, Sistem repositori, UP2M 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi memiliki peran besar dalam 

mengubah cara kerja di sebuah institusi perguruan tinggi dalam melakukan 

berbagai hal. Salah satunya yaitu dalam hal repositori. Repositori sendiri sudah 

menjadi keharusan setiap institusi perguruan tinggi untuk dimiliki. Bagi institusi 

perguruan tinggi repositori dapat menjadi sarana untuk menunjukan hasil riset 

unggulan. 

Umumnya kegiatan pada repositori yaitu mengumpulkan, menyimpan, menyiarkan 

sumber daya digital sekaligus melindungi sumber daya digital untuk masa yang 

akan datang. Tujuan dari repositori institusi yaitu sebagai media penyimpanan 

untuk memudahkan orang lain dalam proses temu kembali dokumen elektronik 

suatu institusi. Membangun repositori institusi dikatakan berhasil jika sebelumnya 

sudah menentukan tujuan, ruang lingkup, dan perencanaan strategis (Gunaidi, 

Nurhadryani and Muljono, 2018).  

Menurut (Tupan et al., 2020) repositori institusi adalah sebuah wadah yang 

menampung sekumpulan data-data ilmiah berbasis website yang dikumpulkan 

secara kumulatif menggunakan perangkat lunak. Sedangkan dalam penelitian yang 

dilakukan oleh (Christian and Muchlis, 2020) dikatakan bahwa repositori adalah 

kegiatan menyimpan koleksi digital hasil karya intelektual dari komunitas tertentu 

untuk dikelola dan dilestarikan. Intisari dari repositori adalah agar tetap tersedianya 

penelitian dan pengembangan publikasi di internet. 

Politeknik Negeri Jakarta terdapat Unit Penelitian dan Pengabdian Kepada 

Masyarakat (UP2M).  UP2M merupakan tempat bagi dosen-dosen Politeknik 

Negeri Jakarta mengumpulkan hasil penelitian dan pengabdian kepada masyarakat. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan staff UP2M Politeknik Negeri Jakarta, sudah 

banyak hasil penelitian dan pengabdian yang telah dilakukan oleh dosen-dosen. 

Namun dalam proses pengumpulan hasil penelitian dan pengabdian masih 

dilakukan dengan google form. Bagi pengelola dalam melakukan visualisasi data 
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hasil penelitian dan pengabdian masih dilakukan secara manual di Microsoft excel 

lalu mengunggah gambar hasil visualisasi tersebut ke website. 

Dalam skripsi ini akan dilakukannya perancangan back-end sistem repositori 

UP2M berbasis website menggunakan framework laravel. Sistem ini akan 

digunakan untuk menyimpan dan mengelola data-data penelitian dan pengabdian 

masyarakat yang sudah lampau yang telah direkapitulasi di Microsoft excel. 

Sehingga semua data-data hasil penelitan dan pengabdian masyarakat tersimpan 

secara terstruktur di satu basis data dan dari data-data itu dapat diproses untuk 

divisualisasikan ke dalam bentuk grafik oleh bagian front-end. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan hal-hal yang telah diuraikan dalam latar belakang, maka perumusan 

masalah yang dapat diambil yaitu “Bagaimana merancang back-end sistem 

repositori UP2M berbasis website menggunakan framework laravel?” 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini yaitu: 

1. Sistem repositori ini dibuat untuk admin pengelola UP2M 

2. Sistem repositori hanya dapat menyimpan data rekapitulasi penelitian dan 

pengabdian masyarakat berjenis file excel 

3. Sistem repositori belum dapat menyimpan file arsip dikarenakan requirement 

pembangunan sistem belum sampai tahap menyimpan file, dan akan 

dikembangkan pada tahap selanjutnya 

4. Sistem repositori dibuat menggunakan framework laravel 

5. Dapat terintegrasi dengan bagian front-end melalui API 

6. Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode black box testing 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1. Tujuan 

Berdasarkan perumusan masalah maka didapatkan tujuan dari penelitian ini adalah 

merancang back-end sistem repositori penelitian dan pengabdian masyarakat 

UP2M Politeknik Negeri Jakarta berbasis website menggunakan framework 

laravel. 
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1.4.2. Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini, yaitu: 

1. Mempermudah pengelola dalam menyimpan dan mengelola data-data 

penelitian dan pengabdian masyarakat yang sudah lampau 

2. Data yang tersimpan dapat menjadi bahan penelitian lagi di masa depan 

1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Untuk mengembangkan sistem ini dilakukan menggunakan metode prototype. 

Metode prototype adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak berurutan 

dan berulang, yang memungkinkan pengembang membuat sebuah model software, 

metode ini baik digunakan apabila pelanggan tidak bisa memberikan informasi 

yang maksimal mengenai kebutuhan yang diinginkannya. Menurut (Alamsyah et 

al., 2018)  ada 7 tahapan proses dalam metode prototype yaitu: 

 

Gambar 1.1 Tahapan proses metode prototype 

Sumber: (Alamsyah et al., 2018) 

1. Pengumpulan Kebutuhan 

Tahap pertama yang dilakukan yaitu pengumpulan kebutuhan sistem. Pengembang 

dan pelanggan bertemu untuk menentukan tujuan umum, mendefinisikan 

kebutuhan perangkat lunak dan gambaran fitur-fitur yang dibutuhkan berikutnya. 

2. Membangun Prototyping 

Pada tahap ini dilakukan perancangan sistem sementara, contohnya menyajikan 

prototype input dan contoh outputnya kepada pelanggan. Dari prototyping maka 
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akan menghasilkan gambaran arsitektur sistem, struktur basis data, rancangan 

tampilan pengguna dan alur kerja program. 

3. Evaluasi Prototyping 

Tahap ini pelanggan mengevaluasi prototyping yang dibuat sebelumnya sudah 

memenuhi kebutuhan atau belum. Jika sudah memenuhi maka pengembang dapat 

melanjutkan ke tahap 4. Jika belum maka dapat melakukan prototyping lagi dengan 

mengulangi langkah 1, 2 dan 3. 

4. Mengkodekan Sistem 

Dalam tahap ini prototyping yang sudah disepakati diterjemahkan ke dalam bahasa 

pemrograman yang sesuai. 

5. Menguji Sistem 

Setelah melakukan pengkodekan sistem, sistem diuji terlebih dahulu sebelum 

digunakan. Pengujian ini dilakukan dengan pengujian black-box untuk menguji 

fungsionalitas sistem dan pengujian user acceptance untuk menguji fitur aplikasi 

diterima atau ditolak oleh pengguna. 

6. Evaluasi Sistem 

Pelanggan mengevaluasi apakah sistem yang sudah jadi sudah sesuai dengan yang 

diharapkan. Jika sudah, maka langkah keenam dilakukan, jika belum maka 

mengulangi langkah 4 dan 5.  

7. Penggunaan Sistem 

Perangkat lunak yang telah diuji dan diterima pelanggan siap untuk digunakan. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan dari hasil pengujian dan evaluasi, didapatkan kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Dengan adanya sistem repositori dapat mempermudah pengelola dalam 

mengelola dan menyimpan data-data penelitian dan pengabdian masyarakat 

secara terstruktur pada basis data. 

2. Fungsional back-end yang dibangun menggunakan REST API web service 

dapat berjalan dengan baik berdasarkan hasil pengujian black box dan dapat 

digunakan oleh bagian front-end untuk menampilkan data penelitian dan 

pengabdian dalam bentuk grafik. 

 

5.2 Saran 

Sistem repositori UP2M Politeknik Negeri Jakarta belum sepenuhnya sempurna, 

maka dari itu sistem ini masih dapat dikembangkan lagi untuk penambahan fitur-

fitur yang dibutuhkan pada pengembangan selanjutnya dan dapat terintegrasi 

dengan SINFOLITMAS untuk menyimpan data-data arsip yang dibutuhkan pada 

sistem repositori UP2M Politeknik Negeri Jakarta. 
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Lampiran 3 Transkrip Wawancara 

Nama  : Dr. Dewi Yanti Liliana, S.Kom., M.Kom. 

Jabatan : Kepala UP2M 

Wawancara melalui chat WhatsApp 

1. Bagaimana sistem repositori yang ibu maksud? Apakah saat ini sudah ada 

sistem repositori pada UP2M? (tanggal 08/02/2021) 

Repository itu data warehouse. Lebih ke data analytics nanti repository 

nya. Di UP2M belum mempunyai repository, yang ada hanya website 

Lembaga dan sinfolitmas saja untuk operasional UP2M. Sinfolitmas ini 

untuk transaksional penelitian dan pengabdian masyarakat di UP2M. Nah 

data-data dari sinfolitmas nantinya yang akan dilempar ke repository. 

 

2. Jika fitur unggah data penelitian dan pengabdian masyarakat hanya dilakukan 

di sinfolitmas, berarti di sistem repositori hanya ada aktor admin dan 

pimpinan saja ya bu? (tanggal 15/03/2021) 

Iya, yang dapat mengakses sistem hanya admin dan pimpinan. 

3. Apakah database sinfolitmas dan repository dijadikan satu? (tanggal 

15/03/2021) 

Database sendiri saja untuk repository. Ttidak semua data di database sinfo 

disimpan di repository, data yang disimpan berbeda.  
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Lampiran 4 Transkrip Wawancara 

Nama  : Jalal 

Jabatan : Staff IT UP2M 

Waktu   : 11 Maret 2021 

Wawancara tatap muka langsung 

1. Apakah sudah ada sistem repositori pada UP2M saat ini? 

Untuk saat ini belum ada sistem repositori, tetapi suda ada rencana untuk 

membuat sistem tersebut. 

2. Bagaimana proses input data penelitian maupun pengabdian masyarakat pada 

UP2M? 

Saat ini untuk proses penginputan data, kami menggunakan google form 

dan akan tersimpan kedalam file excel pertahun. Kalian dapat mencari data 

pada halaman website UP2M disana terdapat data dari tahun 2017-2019. 

3. Data apa saja yang diinput kedalam sistem UP2M? 

Data yang diinput meliputi nama ketua pelaksana, judul penelitian dan 

pengabdian, tahun, NIDN, jurusan, dan anggota yang terlibat. 

4. Framework dan database apa yang digunakan dalam lingkup sistem 

Politeknik Negeri Jakarta? 

Framework aplikasi yang digunakan yaitu CodeIgniter versi 3 dan untuk 

database masih menggunakan MySQL tapi nanti akan di ubah menjadi 

PostgreSQL. 

 


