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RANCANG BANGUN SISTEM PENGENDALI KURSI RODA OTOMATIS 

MENGGUNAKAN VOICE SPEECH DAN MONITORING LOKASI 

BERBASIS ANDROID 

“Aplikasi Android Untuk Sistem Pengendali Kursi Roda Otomatis Menggunakan 

Voice Speech  Dan Monitoring Lokasi Berbasis Android” 

ABSTRAK 

Aplikasi Android "Sistem Pengendalian Kursi Roda Otomatis Menggunakan Suara 

Ucapan dan Pemantauan Lokasi Berbasis Android" dirancang untuk meningkatkan 

mobilitas dan kemandirian pengguna kursi roda. Aplikasi ini memungkinkan pengguna 

mengontrol kursi roda dengan perintah suara dan melacak lokasinya secara real-time 

menggunakan teknologi GPS. Dengan mengintegrasikan mikrokontroler ESP32, relay 

12V, dan modul GPS Neo V6, sistem ini menawarkan solusi yang efisien dan mudah 

digunakan.Pengguna dapat memanfaatkan aplikasi ini untuk memilih fitur "kontrol kursi 

roda", di mana mereka dapat memberikan instruksi suara untuk menggerakkan kursi 

roda. Perintah suara ini akan diterjemahkan oleh aplikasi untuk mengaktifkan relay, 

yang kemudian menyalakan Motor DC pada kursi roda. Dengan demikian, pengguna 

dapat mengendalikan pergerakan kursi roda tanpa memerlukan bantuan fisik langsung, 

yang meningkatkan kemandirian mereka dalam menjalani aktivitas sehari-hari.Selain 

itu, aplikasi ini juga dilengkapi dengan fitur pemantauan lokasi berbasis GPS. Modul 

GPS yang terhubung ke kursi roda memungkinkan pengguna dan pihak terkait untuk 

memantau posisi kursi roda secara real-time melalui aplikasi. Fitur ini sangat berguna 

untuk memastikan keamanan pengguna, terutama bagi mereka yang mungkin rentan 

terhadap situasi darurat. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan platform Kodular, 

yang memungkinkan integrasi fungsi-fungsi kompleks dengan antarmuka pengguna yang 

sederhana dan mudah digunakan. 

Kata Kunci : ESP32, Kodular, Kursi Roda, Modul GPS Neo V6,  Relay 12V.
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DESIGN AND DESIGN OF AN AUTOMATIC WHEELCHAIR CONTROL 

SYSTEM USING VOICE SPEECH AND ANDROID-BASED LOCATION 

MONITORING 

 

“Android Application for Automatic Wheelchair Control System Using Voice 

Speech and Android Based Location Monitoring” 

 
ABSTRACT 

The Android application "Automatic Wheelchair Control System Using Voice Speech and 

Android-Based Location Monitoring" is designed to increase the mobility and 

independence of wheelchair users. The app allows users to control the wheelchair with 

voice commands and track its location in real-time using GPS technology. By integrating 

an ESP32 microcontroller, 12V relay, and Neo V6 GPS module, this system offers an 

efficient and easy-to-use solution. Users can utilize this application to select the 

“wheelchair control” feature, where they can provide voice instructions to move the 

wheelchair. This voice command will be interpreted by the application to activate the relay, 

which then turns on the DC Motor on the wheelchair. In this way, users can control the 

movement of a wheelchair without requiring direct physical assistance, which increases 

their independence in carrying out daily activities. Apart from that, this application is also 

equipped with a GPS-based location monitoring feature. The GPS module connected to the 

wheelchair allows users and related parties to monitor the wheelchair's position in real-

time via the application. This feature is very useful for ensuring user safety, especially for 

those who may be vulnerable to emergency situations. This application was developed 

using the Kodular platform, which allows the integration of complex functions with a 

simple and easy-to-use user interface. 

 

Keywords : ESP32, GPS Neo V6 Module, Kodular , Relay 12v, Wheelchair.
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi saat ini berkembang pesat, mendukung banyak aspek kehidupan 

manusia, termasuk mobilitas bagi individu dengan keterbatasan fisik. Mobilitas 

sangat penting bagi pengguna kursi roda yang sering menghadapi tantangan 

dalam bergerak. Sistem pengendalian kursi roda konvensional yang masih 

manual bisa menyulitkan pengguna.  

Dengan kemajuan teknologi, kebutuhan akan solusi yang lebih efisien dan 

mudah digunakan semakin mendesak. Sistem pengendalian kursi roda otomatis 

menggunakan perintah suara dan pemantauan lokasi berbasis Android 

merupakan salah satu inovasi terbaru. Sistem ini menggabungkan 

mikrokontroler ESP32, relay 12V, dan modul GPS Neo  yang terintegrasi 

dengan aplikasi Android yang dikembangkan menggunakan Kodular.  

Pengguna dapat mengontrol kursi roda mereka melalui perintah suara dan 

memantau lokasi secara real-time. Prosesnya sederhana: pengguna memilih 

fitur "kontrol kursi roda" untuk memberikan perintah suara dan memantau 

lokasi. Modul GPS memberikan data lokasi secara real-time, memastikan 

pengguna dapat bernavigasi dengan aman dan efisien. 

Dengan sistem ini, diharapkan mobilitas dan kemandirian pengguna kursi 

roda meningkat, memberikan kebebasan dan kemudahan yang lebih dalam 

beraktivitas sehari-hari. 

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang tersebut, maka dapat di rumuskan permasalah 

adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara merancang aplikasi android untuk Sistem Pengendali Kursi 

Roda Otomatis Menggunakan Voice Speech  Dan Monitoring Lokasi 

Berbasis Android.
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2. Bagaimana menghubungkan aplikasi android dengan ESP32 dan firebase? 

3. Bagaimana cara menguji jaringan yang digunakan antara aplikasi 

android  dengan ESP32? 

1.3  Tujuan 

Adapun tujuan dari tugas akhir (TA) ini adalah : 

1. Merancang aplikasi android untuk menjalankan kursi roda dan memindai 

lokasi kursi roda. 

2. Menghubungkan aplikasi android dengan ESP32 dan firebase. 

3. Menguji jaringan yang digunakan antara aplikasi android dengan ESP32. 

1.4  Luaran 

Luaran dari Tugas Akhir " Rancang Bangun Sistem Pengendali Kursi 

Roda Otomatis menggunakan Voice Speech dan Monitoring Lokasi Berbasis 

Android " adalah: 

1. Aplikasi android untuk Sistem Pengendali Kursi Roda Otomatis 

menggunakan Voice Speech dan Monitoring Lokasi. 

2. Laporan Tugas Akhir. 

3. Artikel ilmiah. 
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BAB V  

KESIMPULAN 

5.1  Kesimpulan 

Adapun kesimpulan yang diperoleh yaitu : 

1. Aplikasi Smart Wheelchair berhasil untuk mengoperasikan kursi roda 

melalui perintah suara “Jalan” untuk menjalankan kursi roda perintah 

“Stop” untuk berhenti serta tombol Panic button,Emergency stop dan 

Manual stop untuk memberikan perintah berhenti pada kursi roda dan 

memindai lokasi kursi roda secara real-time dengan menampilkan hasil 

lokasi pada aplikasi Smart Wheelchair . Fitur-fitur seperti voice command 

dan find location berfungsi dengan baik dengan menampilkan dimana lokasi 

pasien, fitur voice command dapat memberikan perintah “Jalan” dan “Stop” 

sesuai fungsinya yaitu “Jalan” untuk menjalankan kursi roda dan “stop” 

untuk menghentikan kursi roda, Aplikasi memungkinkan pengguna untuk 

mengontrol kursi roda dan melacak posisinya dengan akurat. 

2. Integrasi antara aplikasi Smart Wheelchair, ESP32, dan Firebase berjalan 

lancar, dengan rata-rata delay 1,90 detik setiap aplikasi dijalankan 

memungkinkan kontrol kursi roda melalui perintah suara tanpa memakan 

waktu yang cukup lama. Koneksi berhasil menghubungkan aplikasi dengan 

perangkat keras secara efektif dengan rata rata delay setiap aplikasi 

dijalankan yaitu delay 1,90 detik. 

3. Pengujian QoS menunjukkan bahwa jaringan antara aplikasi dan ESP32 

cukup stabil untuk mendukung fungsi aplikasi. Pada nilai throughput yaitu 

28 KB/s dalam kategori baik karena nilai nya diatas 25KB/s. Nilai packet 

loss dalam kategori sangat bagus karena nilai nya 0%. Nilai delay yaitu 

017867171, s dalam kategori bagus karena kecil dari 150ms. Nilai Jitter 

yaitu 0,09998 dalam kategori bagus.Hasil ini memastikan bahwa transfer 

data berjalan dengan baik. Kekuatan sinyal RSRP sekitar -81 dBm dan SNR 

15.0 dB menunjukkan kondisi yang mendukung layanan LTE. Meskipun 

RSRQ -10 dB menandakan sedikit penurunan kualitas sinyal, pada layanan 
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yang digunakan mendapatkan BAND L40 yang berada pada rentang 

frekuensi 2300MHz - 2400 MHz. 

5.2  Saran 

Berikut ini merupakan saran yang diberikan untuk hasil dari tugas akhir: 

1. Meningkatkan kualitas jaringan internet agar nilai throughput meningkat 

dan memberikan pengalaman yang lebih baik bagi pengguna. 

2. Melakukan pengujian lebih lanjut menggunakan berbagai perangkat modem 

dan jaringan yang berbeda untuk memastikan konsistensi kinerja sistem. 

3. Menambahkan fitur tambahan seperti notifikasi real-time kepada pengguna 

terkait status pemakaian smart wheelchair. 

4. Mengoptimalkan tampilan dan antarmuka aplikasi agar lebih mudah 

digunakan oleh pengguna dari berbagai kalangan.
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Semester 4 (Empat) 3,42 

Semester 5 (Lima) 4 

Indek Prestasi Komulatif (IPK) 3,34 

Riwayat Pendidikan 

Pendidikan Tahun Lulus 

SD Islam Al-Azhar 16 Cilacap 2009 - 2015 

SMP Islam Al-Azhar 15 Cilacap 2015 - 2018 

SMK Negeri 2 Cilacap 2018 - 2021 

 

Mahasiswa semester VI Politeknik Negeri Jakarta Jurusan Teknik Elektro Program Studi 

Telekomunikasi yang dapat bekerja dalam tekanan. Pekerja keras, fleksibel, jujur, pandai 

memanajemen waktu,bertanggung jawab dan mudah belajar di lapangan. 

Profile 
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Pengalaman Organisasi 

No Organisasi Jabatan Tempat Tahun 

1 Olahraga Elektro Ketua divisi 

olahraga 

Politeknik Negeri 

Jakarta 

2022 

2 Forum Komunikasi 

Himpunan Mahasiswa 

Elektro 

Anggota Politeknik Negeri 

Jakarta 

2022-

2023 

     

Dst.     

 

Pendidikan Non-Formal / Traning / Seminar 

No Kegiatan Tempat Tahun 

1 Kuliah Umum (Terrasar) Politeknik Negeri Jakarta Politeknik 

Negeri 

Jakarta 

2021 

2 Kuliah Umum Terestrial Telekomunikasi Politeknik 

Negeri 

Jakarta 

2022 

3 Seminar dan Pameran Listrik PEVS (Periklindo 

Electric Vehicle Show 

Politeknik 

Negeri 

Jakarta 

2022 

Dst

. 

   

 

Prestasi yang Pernah Diraih 

No Kegiatan Tempat Tahun 

1 - - - 

2 - - - 

    

Dst

. 

   

 

Demikian daftar riwayat hidup ini saya buat dengan sebenar-benarnya. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Pembuatan Aplikasi Android  

1. Pemrograman Halaman Start 
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2. Pemograman halaman about application 
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3. Pemrograman  halaman kontak 
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4. Pemrograman halaman spesifikasi kursi roda 
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5. Pemrograman exit application button 
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6. Pemrograman splash screen 
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7. Pemrograman Login Page 
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8. Pemograman Halaman User Mode 
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9. Pemrograman voice command 
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10. Pemograman Halaman Family Mode 
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11. Pemrograman find location 
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12. Pemrograman halaman how to use application 
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13. Pemrograman halaman feature explanation 
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14. Pemrograman button back to start menu 
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Lampiran 2 Casing alat 
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Lampiran 3 Gambar alat keseluruhan 

 

 

 

 
 


