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Pembuatan Modul Pencarian Toko Jahit Tailor Berbasis Android Menggunakan 

Teknologi Location Based Service dan Metode Simple Multi Atributte Rating 

Technique 

Abstrak 

 

Usaha jasa jahit merupakan usaha yang bergerak dibidang jasa untuk memperbaiki atau 

membuat pakaian. Menemukan toko jahit tailor dimasa pandemi ini cukup sulit karena 

dengan terbatasnya aktifitas yang dilakukan, dan dalam menentukan jasa jahit yang 

memiliki kualitas terbaik juga cukup sulit. Aplikasi pencarian toko jahit tailor ini dibuat 

untuk membantu menyelesaikan masalah yang ada. Metode pengembangan yang dilakukan 

adalah waterfall. Pembuatan aplikasi android menggunakan bahasa java dan kotlin. 

Pembuatan web menggunakan framework PHP Native dengan database MySQL. 

Pencarian toko jahit tailor menggunakan teknologi location based service untuk  

mengetahui titik lokasi toko jahit tailor. Memberikan nilai rating pada produk model 

jahitan menggunakan perhitungan metode simple multi attribute rating technique 

(SMART). Pengujian black box testing digunakan untuk melakukan uji fungsionalitas 

sistem. Hasil dari pengujian black box testing menghasilkan fungsionalitas sistem dapat 

berjalan dengan baik. 

Kata Kunci : Aplikasi Pencarian Toko Jahit Tailor, Location Based Service, Simple Multi 

Atributte Rating Technique. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pakaian digunakan sebagai symbol status, jabatan ataupun kedudukan 

seseorang yang memakainya. Disetiap fungsi dari pakaian tersebut, pastinya 

memiliki bahan – bahan yang sesuai dengan kebutuhan pakaian itu sendiri, 

contohnya ada pakaian adat untuk pernikahan, pakaian seragam kerja, pakaian 

untuk harian dan masih banyak lagi. Usaha jasa jahit merupakan suatu usaha 

yang bergerak dibidang jasa untuk membuat pakaian seperti kebaya, jas, 

seragam kedinasan dan lain-lain. Pada saat kondisi pandemi seperti ini, kegiatan 

yang dapat dilakukan sangat terbatas, seperti dalam pemesanan jahit tailor 

pengguna harus meluangkan waktu untuk datang langsung ke lokasi toko dan 

masih sulit menemukan toko jahit tailor yang memiliki kualitas jahit yang baik. 

Teknologi informasi saat ini mengalami perkembangan yang sangat pesat, hal 

ini dapat dibuktikan dengan adanya berbagai macam inovasi yang telah dibuat 

dalam bentuk aplikasi Android. 

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Nurhayati dan Ilmi 2019) telah 

membahas penggunaan teknologi Location Based Service untuk mempermudah 

pengguna dalam mencari tempat parkir terdekat, selanjutnya dalam 

perangkingan model jahitan yang baik telah dilakukan oleh (Nagrisa, Wardhani, 

dan Saf 2018) dengan menggunakan metode Simple Multi Attribute Rating 

Technique (SMART) untuk memudahkan siswa dalam menentukan pilihan 

dalam kegiatan ekstrakurikuler yang diadakan disekolah. Sedangkan untuk 

pemesanan suatu produk telah dilakukan oleh (Enjelita dan Oktarina 2019) 

dengan menggunakan metode First In First Out (FIFO) untuk menentukan 

antrian pemesanan service mobil agar lebih efisien. 

Berdasarkan masalah yang ada, diperlukan adanya sebuah aplikasi 

pencarian toko jahit tailor. Oleh karena itu, penulis melakukan penelitian 

dengan sub judul : “Pembuatan Modul Pencarian Berbasis Android 

Menggunakan Teknologi Location Based Service dan Metode Simple Multi 

Atribute Rating Technique”, agar dapat mempermudah pengguna dalam 

mencari toko jahit tailor dengan teknologi location based service dan memilih 
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model atau produk berdasarkan hasil nilai rating dari perhitungan metode 

SMART. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka dapat 

disimpulkan rumusan masalah sebagai berikut “Bagaimana membuat modul 

pencarian toko jahit tailor berbasis Android menggunakan teknologi location 

based service dan metode SMART untuk perangkingan model produk toko 

jahit tailor?” 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam merancang aplikasi ini adalah : 

a. Aplikasi ini sebagai sarana pemberi informasi tentang toko jahit tailor 

yang berada di wilayah Jakarta. 

b. Menerapkan metode SMART untuk perangkingan model produk. 

c. Aplikasi yang digunakan untuk user hanya dirancang berbasis Android. 

d. Membuat aplikasi berbasis website untuk admin. 

e. Menerapkan teknologi location based service (LBS) pada penempatan 

lokasi toko jahit tailor. 

f. Model produk yang digunakan hanya model atasan. 

g. Penjahit yang dimaksud adalah toko jahit tailor. 

 

1.4  Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat Modul Pencarian Toko Jahit 

Tailor Berbasis Android Menggunakan Tekonologi Location Based Service dan 

Metode Simple Multiple Attribute Rating Technique sehingga dapat 

memberikan informasi mengenai toko jahit tailor. 

Manfaat yang diperoleh dari pembuatan sistem ini antara lain : 

a. Tersedianya informasi pencarian lokasi toko jahit tailor berbasis Android. 

b. Membantu pengguna dalam pemilihan model terbaik berdasarkan hasil nilai 

rating dari perhitungan metode SMART. 



3 
 

 
 

1.5  Metode Penyelesaian Masalah 

Metode Waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak 

berurutan, di mana kemajuan dipandang sebagai terus mengalir ke bawah 

(seperti air terjun) melewati fase-fase perencanaan, pemodelan, implementasi 

(konstruksi), dan pengujian (LingkanAnggiAlfianto, 2020). Dalam penelitian 

ini saya menggunakan metode waterfall dan berikut langkah-langkah dari 

metode waterfall : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. WaterfallG 

 

1. Requirement 

Dalam langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. 

Pengumpulan data dalam tahap ini bisa melakukan sebuah penelitian, 

kuesioner, atau studi literatur. Pada tahap ini penulis akan menggali 

informasi sebanyak - banyaknya dari user sehingga akan terbentuk sebuah 

sistem yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

 

2. Design 

Proses design akan menerjemahkan syarat kebutuhan sebuah 

perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat 

koding. Proses ini berfokus pada : struktur data, arsitektur perangkat lunak, 

representasi interface, dan detail (algoritma) prosedural. Tahapan ini akan 

menghasilkan dokumen yang disebut software requirement. Dokumen 

inilah yang akan digunakan programmer untuk melakukan aktivitas 

pembuatan sistemnya. 

 

 

Gambar 1. 1 Waterfall 
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3. Implementation 

Coding merupakan penerjemahan design dalam bahasa yang bisa 

dikenali oleh komputer. Dilakukan oleh programmer yang akan 

menerjemahkan transaksi yang diminta oleh user. Tahapan inilah yang 

merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu sistem. Dalam 

artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan dalam tahapan ini. 

Setelah pengkodean selesai maka akan dilakukan testing terhadap sistem 

yang telah dibuat tadi. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan- 

kesalahan terhadap sistem tersebut dan kemudian bisa diperbaiki. 

 

4. Integration & Testing 

Tahapan ini bisa dikatakan final dalam pembuatan sebuah sistem. 

Tujuan pada tahapan ini adalah untuk mengetahui sistem yang sudah dibuat 

apakah sudah sesuai dengan yang diharapkan atau tidak. Setelah melakukan 

analisa, design dan pengkodean atau coding maka sistem yang sudah jadi 

dapat digunakan oleh user. 

 

5. Operation & Maintenance 

Pemeliharaan suatu software diperlukan, termasuk di dalamnya adalah 

pengembangan, karena software yang dibuat tidak selamanya hanya seperti 

itu. Ketika dijalankan mungkin saja masih terdapat kesalahan yang tidak 

ditemukan sebelumnya, atau ada penambahan fitur-fitur yang belum ada 

pada software tersebut. Pengembangan diperlukan ketika adanya perubahan 

dari eksternal seperti ketika ada pergantian sistem operasi, atau perangkat 

lainnya. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan dari penelitian skripsi ini, modul pencarian jasa jahit berbasis 

Android menggunakan teknologi location based service dan metode simple 

multi attribute rating technique (SMART) dapat mempermudah dalam mencari 

toko jahit tailor di sekitar dan membantu dalam menentukan produk model 

jahitan berdasarkan nilai rating pada perhitungan metode SMART. Pembuatan 

aplikasi pencarian toko jahit tailor berbasis Android menggunakan teknologi 

location based service dan metode simple multi attribute rating technique 

dinyatakan berhasil menggunakan pengujian alpha dengan metode pengujian 

menggunakan metode black box yang dilakukan pada semua fitur didalam 

aplikasi dapat berjalan sesuai dengan harapan dan mendapatkan persentase 

keberhasilan 100%. Selain itu, modul ini dinyatakan berhasil berdasarkan 

pengujian beta yang menggunakan metode usability dengan menyebarkan 

kuesioner kepada user dan admin sebagai pengguna aplikasi, menghasilkan 

persentase 76,72% untuk user dan 80% untuk admin sehingga menyatakan 

bahwa aplikasi ini dapat berfungsi dengan baik. 

5.2 Saran 

Berdasarkan implementasi sistem yang telah dibangun, masih diperlukan 

perbaikan dan pengingkatan sistem agar dapat berjalan lebih efektif 

kedepannya. Berikut ini beberapa saran dalam pengembangan sistem pada 

modul pencarian yang dapat dilakukan kedepannya: 

1. Menambahkan fitur baru seperti penambahan wilayah penjahit yang tidak 

hanya di kota jakarta saja. 

2. Menampilkan rating dalam bentuk bintang toko pada bagian titik lokasi. 

3. Menampilkan notifikasi rekomendasi toko berdasarkan pencocokan profile 

user dan penjahit. 
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