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RANCANG BANGUN SMART GLOVE UNTUK PENERJEMAH BAHASA
ISYARAT BERBASIS ANDROID

ABSTRAK

Tugas Akhir ini merancang Smart Glove sebagai penerjemal-bahasa isyarat berbasis
Android untuk membantu komunikasi antara penyandang disabilitas tuna rungu dan tuna
wicara dengan masyarakatyang tidak memahami bahasa isyarat. Sistem ini-menggunakan
ESP32 sebagai mikrokontroler, sensor flex, dan sensor MPUG6050 untuk mendeteksi
gerakan jari dan posisi tangan. Data sensor diproses dan dikirim ke aplikasi Android
melalui Firebase Realtime Database untuk diterjemahkan menjadi teks. Komponen alat
diletakkan pada sarung tangam berbahan kain untuk memudahkan penggunaan dan
portabilitas. Aplikasi Android, yang dikembangkan dengan Android Studio, memiliki
berbagai fitur seperti registrasi, login, percakapan, dan pembelajaran bahasa isyarat.
Pengguna dapat melihat terjemahan bahasa isyarat secara real-time dan mengirim pesan
balasan yang ditampilkan pada OLED di sarung tangan. Pengujian menunjukkan bahwa
Smart Gloves memiliki akurasi rata-rata 87,44% dalam menerjemahkan gerakan bahasa
isyarat menjadi teks dan memungkinkan komunikasi dua arah antara pengguna alat dan
aplikasi. Tugas akhir ini diharapkan dapat = dikembangkan: lebih  lanjut dengan
memperingkas desain dan memperindah tampilan-alat agar lebih mudah digunakan dan
meningkatkan jumlah kata dalam bahasa isyarat yang dapat diterjemahkan.

Kata kunci : Android Studio, ESP32, Firebase, Flex, Smart Glove

v
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DESAIN AND BUILD A SMART GLOVE FOR SIGN LANGUAGE
INTERPRETER BASED ON ANDROID

ABSTRACT

This Final Project designed a Smart Glove as an Android-based sign language translator
to help communication between people with hearing and speech impairments_and people
who do not understand sign language. This system uses ESP32 as a microcontroller, flex
sensor, and MPUG6050 sensor to detect finger movements and hand position. The sensor
data is processed andsent to the Android application via Kirebase Realtime Database'to
be translated info text. The components of the device are placed.on a cloth glove for ease
of use and portability. The Android app, developed with Android Studio, has various
features such as registration, login, conversation and sign language learning. Users can
view real-time sign language translations and send rveply messages displayed on the OLED
in the glove. Tests showed-that.the.Smart-Gloves had an.average accuracy.of 87:14% in
translating sign language gestures into text and-enabled two-way communication between
the device user and the app. This. research is expected to be further developed by
summarizing the design and beautifying the appearance of the tool to make it easier to use
and increasing the number of words in sign language that can be translated.

Keywords: Android Studio, ESP3, Firebase, Flex, Smart Glove
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Komunikasi merupakan cara untuk beradaptasi terhadap lingkungan. Di
masyarakat, ada individu dengan tuna‘wicara dan tuna rungu yang terbatas dalam
menggunakan bahasa lisan. Tuna rungu mengakibatkan pengidapnya kehilangan
kemampuan mendengar, -sedangkan tuna. wicara mengkibatkan pengidapnya
memiliki gangguan dalam berbicara, sehingga mereka sulit berkomunikasi dengan
orang lain. Kebanyakan pengidap tuna rungu sudah pasti juga mengidap tuna
wicara. /Penyandang tuna ‘rungu dan tuna wicara menghadapi. tantangan
berkomunikasi dengan menggunakan bahasa “isyarat yang ‘mengutamakan
komunikasi manual, bahasa tubuh, dan _gerak bibir. Bahasa isyarat merupakan
bahasa yang digunakan oleh penyandang tuna rungu dan tuna wicara untuk
berkomunikasi. Tidak hanya itu, bahasa isyarat juga merupakan alat bagi
penggunanya untuk mengidentifikasi diti-dan.memperoleh informasi. Namun,
bahasa isyarat sulit dipahami oleh masyarakat umum, sehingga menciptakan rasa
terasing bagi penyandang tuna rungu dan tuna wicara di lingkungan sekitarnya.
Mengakibatkan penyandang .tuna rungu dan. tuna ‘wicara. hanya dapat
berkomunikasi dengan orang yang juga mengerti bahasa isyarat. Pemahaman
masyarakat masih cukup rendah tentang bahasa isyarat, sehingga komunikasi antara
pengguna bahasa isyarat dengan iyang tidak dapat menggunakan bahasa isyarat
menjadi sulit.

Dalam menghadapi permasalahan tersebut, diperlukan pengembangan alat
yang dapat menterjemahkan bahasa isyarat dan menampilkan-hasilnya melalui
perangkat yang dapat digunakan semua orang:Alatini‘menggunakan sensor flex
dan sensor MPU6050 yang dapat membaca gerakan tangan dan modul ESP32
sebagai mikrokontroler serta LCD sebagai media untuk menampilkan text. Untuk
mempermudah penggunaan alat digunakan sarung tangan berbahan kain sebagai
tempat meletakkan sensor, modul ESP32 dan LCD. Oleh karena itu, alat ini
dinamakan Smart Glove atau sarung tangan pintar. Sarung tangan dipilih sebagai

media pembuatan alat ini karena bahasa isyarat banyak menggunakan gerakan

Politeknik Negeri Jakarta
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tangan, dan sarung tangan memberikan kemudahan penggunaan serta portabilitas
yang tinggi. ESP32 terkoneksi dengan Firebase sebagai database untuk menyimpan
dan menyinkronkan data antar pengguna secara real time. Hasil terjemahan bahasa
isyarat ditampilkan dalam bentuk teks dan suara melalui aplikasi Android,
memanfaatkan perangkat yang umumnya dibawa setiap hari dan mudah digunakan
oleh semua orang. Dan orang lain dapat merespon denganmengetikkan teks melalui
aplikasi yang kemudian ditampilkan'di OLED pada sarung tanganiyang digunakan
oleh penyandang tuna rungu dan tuna wicara. Agar komunikasi dua arah dapat
berlangsung, pengguna alat dan aplikasi Smart Glove harus memiliki kemampuan
membaca.

Berdasarkan uraian diatas maka tugas akhir mengambil judul “Rancang
Bangun Smart Glove Untuk Penerjemah Bahasa Isyarat Berbasis Android”. Alat ini
menggunakan sensor flex dan sensor MPU6050 yang dapat membaca gerakan
tangan dan modul ESP32 sebagai mikrokontroler serta OLED sebagai media untuk
menampilkan teks. Dengan menggunakan alat ini dapat membantu para
penyandang tuna rungu dan tuna wicara untuk berkomunikasi‘dengan orang yang

tidak mengerti bahasa isyarat.

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka perumusan
masalah pada tugas akhir ini adalah :
a. Bagaimana membuat alat untuk menterjemahkan bahasa isyarat?
b. Bagaimana membuat aplikasi berbasis Android untuk menterjemahkan bahasa
isyarat?
c. Bagaimana pengujian alat pada sistem aplikasi Android untuk menterjemahkan

bahasa isyarat?

1.3 Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dari tugas akhir ini adalah :
a. Membuat alat untuk menterjemahkan bahasa isyarat.
b. Membuat aplikasi berbasis Android untuk menterjemahkan bahasa isyarat.
c. Melakukan pengujian alat pada aplikasi Android untuk menterjemahkan bahasa

isyarat.

Politeknik Negeri Jakarta
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Luaran yang diharapkan dari tugas akhir ini adalah:
b. Aplikasi android untuk menterjemahkan bahasa isyarat.

» a. Alat untuk menterjemahkan bahasa isyarat

~ c. Laporan Tugas Akhir.

d. Artikel ilmiah.
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b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
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BAB YV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembuatan alat dan aplikasi Android Smart Glove, dapat

diambil kesimpulan sebagai berikut:

1.

Alat Smart Glove untuk menterjemahkan bahasa isyaratmenggunakan ESP32
sebagai mikrokontroler, yang memproses data dari lima sensor flex dan satu
sensor MPU6050 untuk mendeteksi gerakan tangan. OLED digunakan untuk
menampilkan: pesan balasan 'dari aplikasi yang terhubung dengan alat.
Pengujian bahasa isyarat dilakukan lima kali dengan akurasi keberhasilan rata-
rata 87,14%. Alat Smart Glove berhasil menterjemahkan gerakan bahasa
1syarat.

Aplikasi Android Smart Glove dikembangkan menggunakan Android Studio
dengan antarmuka yang menampilkan hasil tefjemahan bahasa isyarat yang
tepat yaitu sesuai dengan data yang dikirimkan oleh alat Smart Glove.
Pengujian dilakukan melalui uji aplikasi, QoS menggunakan Wireshark, speed
test, dan performa jaringan LTE. Hasil QoS menunjukkan throughput 96,76
Kb/s, packet loss 0%, dan.delay 3,22 ms, menunjukkan kualitas transmisi data
yang sangat baik. Hasil speed test menunjukkan kecepatan unduh 21,21 Mbps
dan unggah 16,33 Mbps; yang menunjukkan performa jaringan yang cukup
baik. Secara keseluruhan, ESP32 mampu berkomunikasi dengan aplikasi
Android secara efisien, memastikan pengiriman data berjalan lancar dan

memungkinkan komunikasi real-fime antara alat dan aplikasi.

5.2 Saran

Dengan adanya tugas akhir “Rancang Bangun Smart Glove Untuk Penerjemah

Bahasa Isyarat Berbasis Android,” diharapkan alat ini dapat terus dikembangkan

lebih lanjut. Pengembangan dengan menyederhanakan tampilan alat agar lebih

lebih nyaman dan ergonomis bagi pengguna sehingga mudah digunakan. Selain itu,

perlu dilakukan penambahan jumlah kata dalam bahasa isyarat yang dapat

diterjemahkan untuk memperluas fungsionalitas. Pengembangan ini akan
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® menjadikan Smart Glove lebih praktis dan efektif dalam membantu komunikasi

—: bagi pengguna bahasa isyarat.
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. KHANSA TSABITAH

%

SKEMATIK ALAT SMART GLOVE UNTUK PENERJEMAH BAHASA ISYARAT BERBASIS ANDROID

AoEAA-

Digambar
Diperiksa
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L-2 Source Code Arduino IDE

#include <Wire.h>

#include <WiFi.h>

#include <Firebase ESP Client.h>
#include <Adafruit GFX.h>
#include <Adafruit SSD1306.h>
#include <addons/TokenHelper.h>

// Firebase credentials
#define FIREBASE HOST "https://sm
rtdb.firebaseio.com/"

#define FIREBASE_AUTH "A

pbo-default-

4H90e0gQ"

// WiFi credentials
#define WIFI SSID
#define WIFI PAS

i 2.4G_ZKgath"
"27082023"

D disp
D disgp

t SSD1306 d
int MPU_ADDR
untuk sensor
int flexSens
flexSens
flexSens

flexSens
flexSens ) AN a

s FOLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

unsigned
int count

if (!display.begin (SSD1306 SWITCHCAPVCC, 0x3C)) { // Address 0x3D
for 128x64

Serial.println(F("SSD1306 allocation failed"));

for(;7);

}

delay (2000) ;
display.clearDisplay();

display.setTextSize (2);

display.setTextColor (WHITE) ;
display.setCursor (0, 10);

Politeknik Negeri Jakarta
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L-2 Source Code Arduino IDE

// Display static text
display.println ("SMART GLOVE") ;
display.display();

// Initialize WiFi connection
WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD);
Serial.print ("Connecting to WiFi");
while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) {
delay (500) ;
Serial.print(".");

}

Serial.println ("

// Conflgure Flre'

ns. lggacy token [REBASE AUTH;

’ | \\\

roY .message Str(

"Ok

ial.printf(
.signer.sign

POLITEKNIK
NEGERG
g JAKARTA

pinMode
pinMode (fle
pinMode (fle

Pin4, NPU o

sorPin5, INPUT) ;

}

void loop () {

if (Firebase.RTDB.getString(&fbdo, "/displayText™)) {
String text = fbdo.stringData();

display.clearDisplay();
display.setCursor (0, 10);
display.print (text);
display.display();

Serial.print (text);

} else {
Serial.println("Failed to get value");

Politeknik Negeri Jakarta
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L-2 Source Code Arduino IDE

Serial.println (fbdo.errorReason());

}

Wire.beginTransmission (MPU_ADDR) ;
Wire.write (0x3B); // ACCEL _XOUT H register
Wire.endTransmission (false) ;
Wire.requestFrom(MPU_ADDR, 14, true);

intl6 t acc x = (Wire.read()
intl6 t acc y = (Wire.read()
intl6é t acc_z = (Wire.read

int flexValuel flexSensorPinl) ;
int flexValue2 flexSensorPin?2) ;
)

(
(
int flexValue3 ogRead (flexSensorPin3
(
(

’

int flexValue analogRead (flexSensorPind) ;

int 3 analo flexSensorPinb) ;
put = "Sens st "; \\\

= "Sensor 1 =";
flexVa
= ", Sen
flexVa
", Sen
= flexVa
= ", Sens
= flexVal
", Sens
+= flexVal
+= ", Acc
acc_x;
= ", Acc
acc_y;
", Acc

POLITEKNIK
\\ NEGERI
peert e GO KARTA

// Print th atio 0 the Serial Monito
Serial.print 'Sign Language Translation: " +
signLanguageTra ion) ;

if (Firebase.RTDB.se

signLanguageTranslation)) {
Serial.println("Sign Language Translation stored
successfully");
} else {

Serial.println("Failed to store Sign Language Translation");

}

// Wait for 1 second before reading again
delay (1000) ;
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L-2 Source Code Arduino IDE

String translateToSignLanguage (int flexValuel, int flexValue2, int
flexValue3, int flexValued, int flexValue5, intl6 t acc_x,
intlé_t acc_y, intlé6_t acc z) {

if (flexValuel < 350 && flexValue2 < 275 && flexValue3 < 200 &&

flexValued4 < 450 && flexValue5 < 300 && acc x > 10000 && acc y >
100 && acc_z <2000) {

return "Assalamualaikum";

/
}
else 1f (flexValuel < 30C

250 && flexValued > 600

acc_y > 1000 && acc

return "Hal

flexValuez2 > 500 lexValue3 >
exValueb5 > 450 && 000 &&

}

else if
250 && fle

flexVa
xValue

&& flexValue3
acc.x > 10000 &S

"Waalaikums

1f (flexValue
flexValued
< 100 && acc
eturn "Teri

if (flexVal
180 && flexValued
5000 && ac
urn "Sama-s

(flexVal

.55 POLITEKNIK
I\ NEGER
EE\ ¥ AKARTA

150 && flexValued exValue 00 && acc_x

}
else 1f (flexValuel
200 && flexValued <400 && flexValueb5 > 550 && acc x < 10000 &&
acc y < 1 && acc_z <3000) {
return "Takut"; //i6
}
else if (flexValuel > 400 && flexValue2 > 600 && flexValue3 <
170 && flexValued < 450 && flexValued > 500 && acc x > 1000 &¢&
acc y <1 && acc_z <3000) {
return "I Love You"; //
}
else if (flexValuel < 300 && flexValue2 < 250 && flexValue3 >
200 && flexValued >600 && flexValueb5 > 500 && acc x > 10000 &&
acc_y <3000 && acc_z <3000) {
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W 300 && flexValued <400 && flexValueb
= acc_y <50 && acc_z <1) {

" 300 && flexvValued >6
. acc_y <10 && acc

L-2 Source Code Arduino IDE

return "Maaf"; // F

}
else 1f (flexValuel > 480 && flexValue2 > 600 && flexValue3 >

. 300 s& flexValued >600 && flexValue5 < 450 && acc_x > 1000 &&

acc_y <5000 && acc_z <1) {
return "Tidur";
}
else 1f (flexValuel > 280 && flexValue2 > 600 && flexValue3 >
&& acc_x < 1000 &&

return "Aku";

}
else 1f (flexValuel

esan anda";
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import
import
import
import
import
import
import
import

import
import
import
import
import
import
import
import

package com.e

android.
android.
android.
android.

androidx.
androidx.
androidx.
androidx.

.setO

val

.getInset

android.
android.
android.

androidx.
androidx.
androidx.
androidx.

class splashscreen
override fun onCreate (savedInstanceState:

super.o
enableE
setCont

L-3 Source Code Android Studio

// Kotlin Splash Screen Activity
package com.example.smartglove

content.Intent
os.Bundle
os.Handler
os.Looper
activity.enableEdgeToEd

Bundle?) {

olashscreen)
i i A*.main))

yste
S

ate)

.activ

nApplyWindowInsetsLis

Sy
s (W

5a L E
mBeé

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

os.Bund
os.Handler
os.Looper
activity.enableEdgeToEdge
appcompat.app.AppCompatActivity
core.view.ViewCompat
core.view.WindowInsetsCompat

AppCompatActivity () {

Bundle?) {
nCreate (savedInstanceState)

dgeToEdge ()

entView (R.layout.activity splashscreen)
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ViewCompat.setOnApplyWindowInsetsListener (findViewById (R.id.main))
{ v, insets ->
val systemBars =
insets.getInsets (WindowInsetsCompat.Type.systemBars ())
v.setPadding (systemBars.left, systemBars.top,
systemBars.right, systemBars.bottom)
insets

eydid yeH

class.java)
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FirebaseAuth

s

class regist

lateinit

undede jynjuaq wejep
Jaquins uepngakusw uep ueywnjuedusw eduey

override fun
super.onCreate
enableEdgeToEdge ()
setContentView (R.layout.activity register2)

ViewCompat.setOnApplyWindowInsetsListener (findViewById (R.id.main))
{ v, insets ->
val systemBars =
insets.getInsets (WindowInsetsCompat.Type.systemBars ())
v.setPadding (systemBars.left, systemBars.top,
systemBars.right, systemBars.bottom)
insets

}
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L-3 Source Code Android Studio

auth = FirebaseAuth.getInstance ()

val btnRegister = findViewById<Button>(R.id.btn register)

val edtEmailRegister =
findvViewById<EditText>(R.id.edt email login) // Perhatikan nama
ID

val edtPasswordRegister =
findViewById<EditText>(R.id.edt password login) // Perhatikan
nama ID

findViewById<EditText> (R.1id.ec : Perhatikan
nama ID
val tvToLogin

=nt = Intent (this,
Activit nt)

\Register.set
val email = e

POLITEKNIK
NEGERI

return@setOnClickListener

if (password.length < 6) {
edtPasswordRegister.error = "Password Minimal 6
Karakter"
edtPasswordRegister.requestFocus ()
return@setOnClickListener

}

registerUser (email, password, username)
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}

private fun registerUser (email: String, password: String,
username: String) {
auth.createUserWithEmailAndPassword(email, password)
.addOnCompletelistener { task =->
if (task.isSuccessful) {
// Simpan username dan email di Realtime

eydid yeH

d(userId)

al user = User(email, userna

Toast
show ()
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2 // Kotlin

g

: package com.

H

T import android
§ import android.

import android.
import android.widget. XtV
import android.widget.Toast
import androidx.activity.enableEdgeToEdge
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
import androidx.core.view.ViewCompat

import androidx.core.view.WindowInsetsCompat

class MainActivity : AppCompatActivity () {
override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate (savedInstanceState)
enableEdgeToEdge ()
setContentView (R.layout.activity main)
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ViewCompat.setOnApplyWindowInsetsListener (findViewById (R.id.main))
{ v, insets ->
val systemBars =
insets.getInsets (WindowInsetsCompat.Type.systemBars ())
v.setPadding (systemBars.left, systemBars.top,
systemBars.right, systemBars.bottom)
insets

eydid yeH

}

val buttonPercakapan =
findViewById<Button> (R.id.buttonPe
buttonPercakapan.setOn

epieer Laba YiwjPjod uizi eduey

Toast.
Toast.L
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undede jynjuaq wejep

// Kotlin Perca

package com.example.smar

import android.os.Bundle

import android.speech.tts.TextToSpeech

import android.widget.Button

import android.widget.EditText

import android.widget.TextView

import android.widget.Toast

import androidx.activity.enableEdgeToEdge
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
import androidx.core.view.ViewCompat

import androidx.core.view.WindowInsetsCompat
import com.google.firebase.database.DataSnapshot

Politeknik Negeri Jakarta



ECEL]

viawvive A\
MHINMILNOd

eaeder BB YiwiaYod izl eduey

N
9o
S
S0
83
a @
c
3 =
m T
5 9
Q =5
S =
32
5*‘
c
o
2%
35
Py
3 0
T T
o 0
g2
33
ﬁ o
g3
aE
25
.§-'°
=
=
o 0=
s
©n o
o 0
g3
E®
=i
0
2@
< 0
s =
4
-.g.

o
'y
=3
Q@
<
=3
°
o
=]
=
Q
=
o
<
3
-
<
=
g
o
3
=
g
=
3
=
2
g
3
E
o
=
S
5
°
[}
3
£
]
5
:
Y
3
o
=
g
=
]
=]
o
°
]
)
=
g
£
o
Q
5
8
=3
=
o
)
c
=
=
S
E
o
S
w
g
£
3
]
o
v
F

undede jynjuaq wejep

11N} eAie)] yninjas neje ueibeqas diynbusw buese|iqg °L

Jaquins ueyingakuaw uep ueywnjuesuaw eduey

eydid yeH

L-3 Source Code Android Studio

import com.google.firebase.database.DatabaseError
import com.google.firebase.database.DatabaseReference
import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase
import com.google.firebase.database.ValueEventListener
import java.util.Locale

class percakapan : AppCompatActivity () {

private lateinit var firebase: Fi aseDatabase
private lateinit var databaseRe
private lateinit var
private lateinit var
private lateinit
private

cEsbutton : Button
ech: TextToSpeech? = null

(savedInstanceStat Bundle?) {

stanceState

tentView .activ

rebase = FirebaseDatabase

ase.reference Ld ("pesan"
ventListener
overri

va
te

overri aba

POLITEXKNIK
NEGERI
JAKARTA

atu —— eX oopee

textToSpeech?.language = Locale.US

dengan ID
"pesan "

val textView =
findViewById<TextView> (R.id.pesan)
val text = textView.text.toString/()

textToSpeech?.speak (text,
TextToSpeech.QUEUE ADD, null, null)
} else {
Toast.makeText (this, "TextToSpeech
Initialization Failed", Toast.LENGTH SHORT) .show ()
}
})
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L-3 Source Code Android Studio

} else {
// Mengambil teks dari TextView dengan ID "pesan"
val textView = findViewById<TextView> (R.id.pesan)
val text = textView.text.toString/()

textToSpeech?.speak (text, TextToSpeech.QUEUE ADD,
null, null)

}

databaseReference =
FirebaseDatabase.getInstanec

editText.textitoString
{

to Fi Da

databaseR

Successfu

) .addOnComple
{
.makeText (this,

()
isten task ->
e up :q.ﬁ",

(tr

}

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

Bahasa Isyarat Activity

super.onCreate (saved
enableEdgeToEdge ()
setContentView (R.layout.activity belajar)

ViewCompat.setOnApplyWindowInsetsListener (findViewById (R.id.main))
{ v, insets ->
val systemBars =
insets.getInsets (WindowInsetsCompat.Type.systemBars ())
v.setPadding (systemBars.left, systemBars.top,
systemBars.right, systemBars.bottom)
insets

}
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var buttonHuruf = findViewById<Button> (R.id.buttonHuruf)
buttonHuruf.setOnClickListener

1D)eHO

startActivity (Intent (this@belajar, isyaratHuruf::class. java))
Toast.makeText (this, "Belajar Huruf dalam Bahasa Isyarat",
Toast.LENGTH SHORT) .show ()
}
var buttonAngka = findViewById<Button> (R.id.buttonAngka)
buttonAngka.setOnClickListener {

eydid yeyH

ey er abaN NIuyaMod ijiw eyd

startActhlty(Intent(thls@be

eyieyer Labap yiuya3ijod wizi eduey

startActiv ar,isy
lajar
.show (

Toast LENGTH SH

buttonSala
ttonSalam. se
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@ package

X

£ NEGERI

o import e

3 import .

$8 =B\ JAKARTA
E import . L ew ewCompa

: import

T import ecyclerview.widge inearLayoutManager
o | ) . : .

g import android ecyclerview.widget.RecyclerView
S

private lateinit var recyclerView: RecyclerView
private lateinit var huruflist : ArrayList<Huruf>
private lateinit var hurufAdapter: HurufAdapter

override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate (savedInstanceState)
enableEdgeToEdge ()
setContentView (R.layout.activity isyarat huruf)

ViewCompat.setOnApplyWindowInsetsListener (findViewById (R.id.main))

{ v, insets =->
val systemBars =
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insets.getInsets (WindowInsetsCompat.Type.systemBars ())
v.setPadding (systemBars.left, systemBars.top,

. systemBars.right, systemBars.bottom)

insets

DYEH O

}

recyclerView = findViewById(R.id.recyclerView)
recyclerView.setHasFixedSize (true)
recyclerView. layoutManager = LimearLayoutManager (this)

eydid yeyH

ey er abaN NIuyaMod ijiw eyd

huruflist = Arraylis

huruflList.add .drawable.
.drawable.
.drawabile.
Huruf (R.drawabl
.drawabl
rawabl
rawabl
rawab

uru .drawab

eyieyer Labap yiuya3ijod wizi eduey
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3 = Intent(this , detailedHuruf::class.j
3 int xtra ("huruf" , it)

// Kotlin Detail Huruf Belajar Bahasa Isyarat
package com.example.smartglove
import android.content.Intent

import android.os.Bundle
import androidx.activity.enableEdgeToEdge
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import
import
import
import
import

androidx.
androidx.
androidx.
androidx.
androidx.

L-3 Source Code Android Studio

appcompat.app.AppCompatActivity
core.view.ViewCompat
core.view.WindowInsetsCompat
recyclerview.widget.LinearLayoutManager
recyclerview.widget.RecyclerView

class isyaratHuruf

AppCompatActivity () {

private lateinit
private lateinit
private lateinit

tsListene

val systemB
Insets (WindowIns
v.setPaddi
Bars.right,
insets

sCompat

}

recyclerVi
recyclerVi
recyclerVi

huruflist

urufList. PQLETEKNIK
NEGERS
IBRKARTA

R.drawable.
R.drawable.
.drawable.

huruflist. a o

huruflist.add (Huruf (R.drawable.p , "P" ))
huruflist.add (Huruf (R.drawable.qg , "Q" ))
huruflList.add (Huruf (R.drawable.r , "R" ))
huruflist.add (Huruf (R.drawable.s , "S" ))
huruflist.add (Huruf (R.drawable.t , "T" ))
huruflList.add (Huruf (R.drawable.u, "U" ))
huruflList.add (Huruf (R.drawable.v , "V" ))
huruflList.add (Huruf (R.drawable.w , "W" ))
huruflist.add (Huruf (R.drawable.x , "X" ))
huruflist.add (Huruf (R.drawable.w , "Y" ))
huruflList.add (Huruf (R.drawable.w , "Z" ))
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




