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RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN KARYA DAN PENDETEKSI 

JUMLAH PENGUNJUNG PADA PAMERAN SENI BERBASIS  

APLIKASI ANDROID 

Perancangan Alat Untuk Sistem Keamanan Karya dan Pendeteksi  

Jumlah Pengunjung Pada Pameran Seni 

Abstrak 

Pameran seni rupa merupakan kegiatan yang memungkinkan para perupa untuk 

menyampaikan ide dan gagasannya kepada publik melalui karya seni mereka. Sampai saat 

ini, minat masyarakat terhadap pameran seni terus mengalami peningkatan yang 

signifikan. Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan aplikasi 

reservasi pengunjung serta sistem pendeteksi jumlah pengunjung yang berbasis QR Code. 

Dalam sistem ini, GM66 Scanner berfungsi untuk melakukan validasi data pengunjung 

yang telah melakukan reservasi, membuka servo yang terkait, dan menambah jumlah 

pengunjung yang terdaftar di dalam sistem. Sebaliknya, saat pengunjung meninggalkan 

pameran, sensor HC-SR04 akan mendeteksi mereka yang melewati pintu dan secara 

otomatis mengurangi jumlah pengunjung yang tercatat di sistem. Selain itu, sistem ini juga 

memantau kondisi keamanan karya seni yang dipajang di pameran. Terdapat buzzer yang 

akan berfungsi sebagai indikator apabila sensor HC-SR04 tidak mendeteksi karya seni 

yang seharusnya berada di tempatnya. Jika terjadi kehilangan karya seni, penyelenggara 

dapat segera melakukan pelacakan menggunakan GPS. Antena GPS yang terpasang pada 

karya seni akan terus mengirimkan data lokasi terkini ke database Firebase melalui 

mikrokontroler ESP32. Selanjutnya, ESP32 mengirimkan data ini menggunakan modul 

SIM7600 melalui jaringan LTE, memastikan bahwa informasi lokasi karya seni tersedia 

secara real-time dan dapat diakses kapan saja. Hal ini bertujuan untuk menjaga 

keamanan, integritas, dan kelancaran pameran seni secara keseluruhan. 

Kata kunci: Pameran Seni, SIM7600, ESP32, LTE, GPS Tracker  
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF AN ANDROID-BASED ARTWORK 

SECURITY AND VISITOR DETECTION SYSTEM FOR ART EXHIBITIONS 

Design of an Android Application for Artwork Security System and Visitor 

Detection at Art Exhibitions 

ABSTRACT 

Art exhibitions are events that allow artists to convey their ideas and concepts to the public 

through their artworks. To date, public interest in art exhibitions has been significantly 

increasing. This final project aims to design and implement a visitor reservation 

application as well as a visitor counting system based on QR Code technology. In this 

system, the GM66 Scanner is used to validate the data of visitors who have made 

reservations, open the associated servo, and increase the recorded number of visitors. 

Conversely, when visitors leave the exhibition, the HC-SR04 sensor detects those passing 

through the exit and automatically decreases the recorded number of visitors in the system. 

Additionally, this system monitors the security of the displayed artworks. A buzzer serves 

as an indicator if the HC-SR04 sensor fails to detect an artwork that should be in its 

designated place. If an artwork is lost, the organizer can immediately track it using GPS. 

The GPS antenna attached to the artwork continuously sends the current location data to 

a Firebase database through an ESP32 microcontroller. Subsequently, the ESP32 

transmits this data using the SIM7600 module over the LTE network, ensuring that the 

artwork's location information is available in real-time and can be accessed at any time. 

This ensures the security, integrity, and smooth operation of the art exhibition. 

 

Keywords: Art Exhibition, SIM7600, ESP32, LTE, GPS Tracker 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pameran merupakan kegiatan yang dilakukan untuk menyampaikan ide atau 

gagasan perupa ke pada publik melalui media karya seninya. Melalui kegiatan ini 

diharapkan terjadi komunikasi antaran perupa yang diwakili oleh karya seninya 

dengan apresiator. Hal ini sejalan dengan definisi yang diberikan Galeri Nasional 

bahwa: “Pengertian pameran adalah suatu kegiatan penyajian karya seni rupa untuk 

dikomunikasikan sehingga dapat diapresiasi oleh masyarakat luas.”  

Seiring berjalannya waktu, semakin banyak penyelenggara pameran yang 

memutuskan untuk tidak menarik biaya atau gratis. Ini bisa terjadi karena pameran 

tersebut diselenggarakan oleh pemerintah ataupun seniman yang ingin 

memamerkan karyanya secara sukarela. Hal ini membuat minat masyarakat 

terhadap pameran karya seni menjadi tinggi. Namun, untuk menghindari kepadatan 

pengunjung yang berlebihan, pengaturan jumlah pengunjung perlu dilakukan 

dengan membatasi akses dan mengatur jadwal pameran sesuai sesi. Pengunjung 

harus melakukan reservasi sebelum menghadiri pameran. Reservasi tersebut dapat 

dilakukan melalui aplikasi android, dimana setelah berhasil melakukan reservasi, 

pengunjung akan menerima QR Code yang dapat digunakan untuk masuk ke 

pameran. Apabila pengunjung keluar pameran, dapat terdeteksi dengan sensor 

ultrasonik agar jumlah pengunjung masih sesuai kapasitas ruangan. 

 Karya seni yang dipamerkan tentunya memiliki daya tarik dan nilai estetika 

yang tinggi, sehingga menarik perhatian banyak orang yang menghadiri pameran. 

Keamanan pada karya seni terutama yang memiliki nilai jual tinggi menjadi sangat 

penting dalam konteks pameran. Dalam situasi dimana pengunjung dapat masuk 

secara gratis, risiko pencurian karya seni dapat meningkat secara signifikan. 

Dengan mempertimbangkan hal tersebut, kami telah merancang sebuah sistem 

keamanan pada karya seni dengan menggunakan sensor HC-SR04 untuk 

memastikan keberadaan karya seni tetap terjaga di tempatnya. Selain itu karya seni 

juga dilengkapi dengan GPS sehingga jika terjadi pencurian, penyelenggara dapat 

melacak lokasi karya seni tersebut. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas, maka permasalahan yang 

akan dibahas dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagaimana cara merancang sistem untuk pemantauan pengunjung pameran 

karya seni dan kondisi keamanan karya?  

b. Bagaimana cara merealisasikan sistem untuk menjaga keamanan pada karya 

seni agar dapat dilakukan pelacakan? 

c. Bagaimana cara agar seluruh sistem dapat terintegrasi dengan aplikasi? 

d. Bagaimana cara melakukan pengujian alat keamanan karya dan pemantauan 

jumlah pengunjung? 

1.3 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dari Tugas Akhir ini adalah: 

a. Mampu merancang sistem untuk monitoring jumlah pengunjung yang masuk 

dan keluar pameran serta kondisi karya. 

b. Mampu merealisasikan sistem keamanan pada karya seni yang dapat 

mendeteksi adanya pencurian serta melacak karya seni apabila telah dicuri. 

c. Mampu mengintegrasikan sistem alat dengan database untuk dihubungkan ke 

aplikasi. 

d. Mampu melakukan pengujian GPS pada alat keamanan karya di lokasi yang 

berbeda-beda dan pemantauan jumlah pengunjung. 

1.4 Luaran 

Luaran yang ingin dicapai dari Tugas Akhir ini adalah: 

a. Prototipe Pameran Seni. 

b. Laporan. 

c. Artikel Ilmiah. 
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BAB V 

PENUTUPAN 

 

5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian dari Alat Pameran dan alat keamanan, dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Sistem monitoring jumlah pengunjung dan kondisi keamanan karya 

dirancang dengan menggunakan beberapa komponen. Sensor GM66 Scanner 

dan sensor HCSR-04 dapat berfungsi untuk menambah dan mengurangi 

jumlah pengunjung. Serta sensor HCSR-04 pada karya dapat mengetahui 

karya hilang jika tidak terdeteksi objek sejauh 5cm. Buzzer juga aktif dengan 

tegangan dalam rentang 4.1V-4.6V apabila terdapat karya yang hilang. 

2. Realisasi sistem untuk keamanan karya seni dengan menggunakan modul 

SIM7600G pada karya yang berfungsi untuk melacak lokasi karya jika hilang. 

Dimulai dengan inisiasi modul, pelacakan lokasi menggunakan GPS. Hingga 

pengiriman titik lokasi ke firebase database menggunakan konektivitas LTE 

menggunakan SIM7600G. 

3. Seluruh data yang diambil, pada Alat Pameran terdapat informasi yang berisi 

data jumlah pengunjung, kondisi karya 1, kondisi karya 2. Pada alat 

keamanan terdapat data latitude dan longitude. Keseluruhan data terintegrasi 

ke firebase database dan dapat ditampilkan dalam aplikasi. 

4. Pengujian GPS dilakukan di titik titik yang berbeda, Setiap lokasi nilai RSSI 

yang berbeda, antara -48 dBm hingga -90 dBm. Nilai RSSI memengaruhi 

delay penerimaan data lokasi yang berbeda semakin besar nilai RSSI maka 

delay semakin cepat. 

  

5.2  Saran 

Dari tugas akhir “Rancang Bangun Sistem Keamanan Karya dan Pendeteksi 

Jumlah Pengunjung Pada Pameran Seni Berbasis Aplikasi Android” ini, penulis 

menyarankan untuk adanya pengembangan dalam penggunaan Artificial 

Intelligence (AI) untuk mengidentifikasi karya seni yang dipantau.  
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L-1 Sketch Alat Pameran 

 

#include <Arduino.h> 

#include <WiFi.h> 

#include <Firebase_ESP_Client.h> 

#include <ESP32Servo.h> 

#include <HardwareSerial.h> 

 

//Provide the token generation process info. 

#include "addons/TokenHelper.h" 

//Provide the RTDB payload printing info and other helper 

functions. 

#include "addons/RTDBHelper.h" 

 

// Insert your network credentials  

#define WIFI_SSID "samsunga32" 

#define WIFI_PASSWORD "qweqwe00" 

 

// Insert Firebase project API Key 

#define API_KEY "AIzaSyAWbwy9iwYWFKYXfod74uH3RUMog6I2hFA" 

 

// Insert RTDB URL 

#define DATABASE_URL "https://spectraart-7d91d-default-

rtdb.firebaseio.com/" 

 

//Define Firebase Data object 

FirebaseData firebaseData; 

FirebaseAuth auth; 

FirebaseConfig config; 

 

#define GM66_RX 16 

#define GM66_TX 17 

#define SERVO_PIN 13 

#define TRIG_PIN 2 

#define ECHO_PIN 4 

#define trigPin1 14 

#define echoPin1 27  

#define trigPin2 32  

#define echoPin2 33 

#define buzzerPin 25 

 

HardwareSerial gm66Serial(1); 

Servo myServo; 

 

String scannedQRCodeData; 

String validQRCodeData; 

String finalValue; 

int visitorCount; 

 

unsigned long sendDataPrevMillis = 0; 

bool signupOK = false; 

 



 

 

 

 

void setup() { 

  Serial.begin(115200); 

  gm66Serial.begin(9600, SERIAL_8N1, GM66_RX, GM66_TX); 

 

  pinMode(TRIG_PIN, OUTPUT); 

  pinMode(ECHO_PIN, INPUT); 

 

  pinMode(trigPin1, OUTPUT); 

  pinMode(echoPin1, INPUT); 

  pinMode(trigPin2, OUTPUT); 

  pinMode(echoPin2, INPUT); 

  pinMode(buzzerPin, OUTPUT); 

  myServo.attach(SERVO_PIN); 

  myServo.write(0); 

 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  Serial.print("Connecting to Wi-Fi"); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) { 

    Serial.print("."); 

    delay(300); 

  } 

  Serial.println(); 

  Serial.print("Connected with IP: "); 

  Serial.println(WiFi.localIP()); 

  Serial.println(); 

 

  config.api_key = API_KEY; 

 

  config.database_url = DATABASE_URL; 

 

  if (Firebase.signUp(&config, &auth, "", "")) { 

    Serial.println("ok"); 

    signupOK = true; 

  } 

  else { 

    Serial.printf("%s\n", 

config.signer.signupError.message.c_str()); 

  } 

 

  config.token_status_callback = tokenStatusCallback; //see 

addons/TokenHelper.h 

 

  Firebase.begin(&config, &auth); 

  Firebase.reconnectWiFi(true); 

   

  // Ambil data pengunjung 

  if (Firebase.RTDB.getInt(&firebaseData, 

"Pameran/Jumlah_pengunjung")) { 

    if (firebaseData.dataType() == "int") { 

        visitorCount = firebaseData.intData(); 

        Serial.print("Visitor Count from Firebase: "); 

        Serial.println(visitorCount); 

    } 

  } 

} 



 

 

 

 

void loop() { 

  if (Firebase.RTDB.getJSON(&firebaseData, "/QR Code")) { 

      if (firebaseData.dataType() == "json") { 

          FirebaseJson& json = firebaseData.jsonObject(); 

          bool matchFound = false; 

 

          // Memproses semua key dan value dalam JSON 

          size_t count = json.iteratorBegin(); 

          for (size_t i = 0; i < count; i++) { 

              String key, value; 

              int type; 

              json.iteratorGet(i, type, key, value); 

 

              // Menghapus karakter escape 

              value.replace("\\", "");   

              value.replace("\"", "");    

 

              // Menampilkan key dan value 

              Serial.printf("Key: %s, Value: %s\n",   

        key.c_str(), value.c_str()); 

 

              if (scannedQRCodeData == value) { 

                  matchFound = true; 

 

                  if (visitorCount < 5) { 

                    Serial.println("Valid QR Code, operating 

      servo"); 

                    visitorCount++; 

                    Serial.println("Visitor Count: " +  

      String(visitorCount)); 

                    myServo.write(90);  

                    delay(3000);       

                    myServo.write(0);   

 

                    // Hapus data dari Firebase  

                    if (Firebase.RTDB.deleteNode(&firebaseData, 

    "/QR Code/" + key)) { 

                        Serial.println("QR Code data has been 

         deleted from Firebase"); 

                    }  

                  } else { 

                    Serial.println("Jumlah pengunjung sudah 

melebihi kapasitas"); 

                  } 

                  break; 

              } 

          } 

          json.iteratorEnd(); 

 

          if (!matchFound) { 

              Serial.println("Invalid QR Code or no matching 

data found in Firebase"); 

          } 

      } 

  } 

 



 

 

 

  if (gm66Serial.available()) { 

      scannedQRCodeData = gm66Serial.readStringUntil('\n'); 

      scannedQRCodeData.trim(); 

      Serial.printf("Scanned QR Code Data: %s\n", 

scannedQRCodeData.c_str()); 

  } 

 

  // Mengukur jarak pengunjung terdeteksi  

  long duration, distance; 

  digitalWrite(TRIG_PIN, LOW); 

  delayMicroseconds(2); 

  digitalWrite(TRIG_PIN, HIGH); 

  delayMicroseconds(10); 

  digitalWrite(TRIG_PIN, LOW); 

   

  duration = pulseIn(ECHO_PIN, HIGH); 

  distance = (duration / 2) / 29.1; 

 

  // Mengecek objek di range tertentu (10 cm) 

  if (distance < 10 && distance > 0) { 

    // Mengurangi jumlah pengunjung 

    if (visitorCount > 0) { 

      visitorCount--; 

      Serial.println("Visitor Count: " + String(visitorCount)); 

    }  

    // Delay pembacaan 

    delay(700); 

  } 

 

  //Kirim data jumlah pengunjung ke firebase 

  String visitorpath = "Pameran/Jumlah_pengunjung"; 

  if (Firebase.RTDB.setInt(&firebaseData, visitorpath, 

visitorCount)) { // Menggunakan setInt untuk mengirim integer 

data 

    // Serial.println("PATH: " + firebaseData.dataPath()); 

    Serial.println("Jumlah Pengunjung: " + 

String(visitorCount)); 

  } 

 

  // Mengukur jarak keamanan karya 

  const long detectionThreshold = 5; // Threshold distance in 

cm 

 

  // Fungsi pengukuran jarak 

  auto measureDistance = [](int trigPin, int echoPin) -> long { 

    digitalWrite(trigPin, LOW); 

    delayMicroseconds(2); 

    digitalWrite(trigPin, HIGH); 

    delayMicroseconds(10); 

    digitalWrite(trigPin, LOW); 

 

    long duration = pulseIn(echoPin, HIGH); 

    long distance = (duration / 2) / 29.1; 

    return distance; 

  }; 

 

  long distance1 = measureDistance(trigPin1, echoPin1); 

  long distance2 = measureDistance(trigPin2, echoPin2); 

 

  bool objectDetected1 = distance1 <= detectionThreshold; 

  bool objectDetected2 = distance2 <= detectionThreshold; 

 

  // Mengecek keadaan karya 

  if (!objectDetected1 || !objectDetected2) { 

    // Jika karya 1 atau karya 2 hilang 

    digitalWrite(buzzerPin, HIGH); 

    delay(500); 



 

 

 

 

 

  bool objectDetected1 = distance1 <= detectionThreshold; 

  bool objectDetected2 = distance2 <= detectionThreshold; 

 

  // Mengecek keadaan karya 

  if (!objectDetected1 || !objectDetected2) { 

    // Jika karya 1 atau karya 2 hilang 

    digitalWrite(buzzerPin, HIGH); 

    delay(500); 

    digitalWrite(buzzerPin, LOW); 

    delay(500); 

     

    // Jika karya 1 dan karya 2 hilang 

    if (!objectDetected1 && !objectDetected2) { 

      Serial.println("Kedua karya tersebut hilang"); 

    } else if (!objectDetected1) { 

      Serial.println("Karya 1 hilang"); 

    } else if (!objectDetected2) { 

      Serial.println("Karya 2 hilang"); 

    } 

  } else { 

    digitalWrite(buzzerPin, LOW); // Turn off the buzzer 

    // Print status to serial monitor 

    Serial.println("Semua karya aman"); 

    // Delay for stability 

    delay(500); 

  } 

 

  // Kirim status keamanan barang 1 ke Firebase 

  String karya1Path = "Pameran/Karya1"; 

  if (Firebase.RTDB.setBool(&firebaseData, karya1Path, 

objectDetected1)) { 

    Serial.printf("Kondisi Karya 1 dikirim ke Firebase: %s\n", 

objectDetected1 ? "Aman" : "Hilang"); 

  } else { 

    Serial.printf("Gagal mengirim kondisi Karya 1, %s\n", 

firebaseData.errorReason().c_str()); 

  } 

 

  // Kirim status keamanan barang 2 ke Firebase 

  String karya2Path = "Pameran/Karya2"; 

  if (Firebase.RTDB.setBool(&firebaseData, karya2Path, 

objectDetected2)) { 

    Serial.printf("Kondisi Karya 2 dikirim ke Firebase: %s\n", 

objectDetected2 ? "Aman" : "Hilang"); 

  } else { 

    Serial.printf("Gagal mengirim kondisi Karya 2 2, %s\n", 

firebaseData.errorReason().c_str()); 

  } 

 

  delay(700); // Delay untuk menghindari terlalu 

sering membaca data 

} 

 



 

 

L-2 Sketch Alat Keamanan 

 

#include <Arduino.h> 

#define TINY_GSM_MODEM_SIM7600  

 

#define SerialMon Serial 

#define SerialAT Serial1 

 

#define TINY_GSM_DEBUG SerialMon 

 

#define TINY_GSM_USE_GPRS true 

#define TINY_GSM_USE_WIFI false 

 

#define GSM_PIN "" 

 

const char apn[] = "internet"; 

const char gprsUser[] = ""; 

const char gprsPass[] = ""; 

 

#define uS_TO_S_FACTOR 1000000ULL  

#define TIME_TO_SLEEP 600          

 

#define UART_BAUD 115200 

#define PIN_DTR 25 

#define PIN_TX 2 

#define PIN_RX 4 

#define PWR_PIN 14 

#define RESET 5 

 

#include <TinyGsmClient.h> 

#include <FirebaseClient.h> 

 

#define API_KEY "AIzaSyAWbwy9iwYWFKYXfod74uH3RUMog6I2hFA" 

#define USER_EMAIL "kamillaarn12@gmail.com" 

#define USER_PASSWORD "millaxyz" 

#define DATABASE_URL "https://spectraart-7d91d-default-

rtdb.firebaseio.com/" 

 

TinyGsm modem(SerialAT); 

 

TinyGsmClient gsm_client1(modem, 0); 

TinyGsmClient gsm_client2(modem, 1); 

 

ESP_SSLClient ssl_client1, ssl_client2; 

 

GSMNetwork gsm_network(&modem, GSM_PIN, apn, gprsUser, 

gprsPass); 

 

UserAuth user_auth(API_KEY, USER_EMAIL, USER_PASSWORD); 

 

FirebaseApp app; 

 

using AsyncClient = AsyncClientClass; 

 

AsyncClient aClient1(ssl_client1, getNetwork(gsm_network)), 

aClient2(ssl_client2, getNetwork(gsm_network)); 

 



 

 

 

 

 

void printResult(AsyncResult &aResult); 

 

RealtimeDatabase Database; 

 

AsyncResult aResult_no_callback1, aResult_no_callback2; 

 

unsigned long ms = 0; 

 

float lat = 0; 

float lon = 0; 

 

void setup() 

{ 

    Serial.begin(115200); 

 

    pinMode(PWR_PIN, OUTPUT); 

    digitalWrite(PWR_PIN, LOW); 

    delay(100); 

    digitalWrite(PWR_PIN, HIGH); 

    delay(1000); 

    digitalWrite(PWR_PIN, LOW); 

 

    SerialMon.println("Wait..."); 

 

    delay(3000); 

 

    SerialAT.begin(UART_BAUD, SERIAL_8N1, PIN_RX, PIN_TX); 

 

    SerialMon.println("Initializing modem..."); 

    for (int retry = 0; retry < 5; retry++) // Coba 5 kali 

    { 

        if (modem.init()) 

        { 

            SerialMon.println("Modem initialized 

successfully!"); 

            break; 

        } 

        else 

        { 

            SerialMon.println("Failed to restart modem, 

delaying 10s and retrying..."); 

            delay(10000); 

        } 

    } 

 

    if (!modem.init()) 

    { 

        SerialMon.println("Failed to initialize modem after 

several attempts."); 

    } 

 

 



 

 

 

 

 

    modem.setNetworkMode(38); 

    if (modem.waitResponse(10000L) != 1) 

    { 

        SerialMon.println("setNetworkMode fail"); 

    } 

 

    String name = modem.getModemName(); 

    SerialMon.println("Modem Name: " + name); 

 

    String modemInfo = modem.getModemInfo(); 

    SerialMon.println("Modem Info: " + modemInfo); 

 

    Firebase.printf("Firebase Client v%s\n", 

FIREBASE_CLIENT_VERSION); 

 

    ssl_client1.setInsecure(); 

    ssl_client1.setDebugLevel(1); 

    ssl_client1.setBufferSizes(2048 /* rx */, 1024 /* tx */); 

    ssl_client1.setClient(&gsm_client1); 

 

    ssl_client2.setInsecure(); 

    ssl_client2.setDebugLevel(1); 

    ssl_client2.setBufferSizes(2048 /* rx */, 1024 /* tx */); 

    ssl_client2.setClient(&gsm_client2); 

 

    Serial.println("Initializing app..."); 

 

    initializeApp(aClient1, app, getAuth(user_auth), 

aResult_no_callback1); 

 

    app.getApp<RealtimeDatabase>(Database); 

 

    Database.url(DATABASE_URL); 

 

    Database.setSSEFilters("get,put,patch,keep-

alive,cancel,auth_revoked"); 

 

    Database.get(aClient2, "/", aResult_no_callback2, true /* 

SSE mode */); 

} 

 

void loop() 

{ 

    app.loop(); 

 

    Database.loop(); 

 

    if (millis() - ms > 20000 && app.ready()) 

    { 

        ms = millis(); 

 

        transCoordinates(); 

         

        



 

 

 

 

 

        if (lat != 0.0 && lon != 0.0) 

        { 

            SerialMon.println("Sending GPS data to 

Firebase..."); 

 

            JsonWriter writer; 

 

            object_t json, obj1, obj2; 

 

            writer.create(obj1, "latitude", String(lat, 8)); 

            writer.create(obj2, "longitude", String(lon, 8)); 

            writer.join(json, 2, obj1, obj2); 

 

            Database.set<object_t>(aClient1, "/gps", json, 

aResult_no_callback1); 

        } 

        else 

        { 

            SerialMon.println("GPS data is not valid."); 

        } 

    } 

 

    printResult(aResult_no_callback1); 

    printResult(aResult_no_callback2); 

} 

 

void transCoordinates() 

{ 

    bool locationObtained = false; 

    int attempts = 0; 

    const int maxAttempts = 10; 

 

    while (!locationObtained && attempts < maxAttempts) 

    { 

        attempts++; 

        modem.sendAT("+SGPIO=0,4,1,1"); 

        modem.waitResponse(10000L); 

        modem.enableGPS(); 

        if (modem.getGPS(&lat, &lon)) 

        { 

            Serial.println("Latitude: " + String(lat, 8) + 

"\tLongitude: " + String(lon, 8)); 

            locationObtained = true; 

        } 

        delay(2000); // Wait for 2 seconds before the next 

attempt 

    } 

 

    if (!locationObtained) 

    { 

        Serial.println("Failed to obtain GPS location after 

multiple attempts."); 

    } 

} 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

void printResult(AsyncResult &aResult) 

{ 

    if (aResult.available()) 

    { 

        RealtimeDatabaseResult &RTDB = 

aResult.to<RealtimeDatabaseResult>(); 

        if (RTDB.isStream()) 

        { 

            Serial.println("----------------------------"); 

            Firebase.printf("task: %s\n", 

aResult.uid().c_str()); 

            Firebase.printf("path: %s\n", 

RTDB.dataPath().c_str()); 

            Firebase.printf("data: %s\n", RTDB.to<const char 

*>()); 

        } 

        else 

        { 

            Serial.println("----------------------------"); 

            Firebase.printf("task: %s, payload: %s\n", 

aResult.uid().c_str(), aResult.c_str()); 

        } 

    } 

} 
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