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Implementasi Content Based Filtering Pada Sistem Rekomendasi Film Berbasis
Web.

Abstrak
Film merupakan media komunikasi“yang dibuat sebagai sarana hiburan hingga
pemberian informasi film _digemarin diberbagai kalangan. Pada saat ini teknologi
informasi berkembang sangat pesat begitu juga dengan industri.film. Antusias yang
besar terhadap film membuat industri film terus-menerus memproduksi film dengan
bermacam.genre. banyaknya film menjadi tantangan bagi pengguna apabila. harus
mencari judul film yang sesuai dengan yang disukai. Sistem rekemendasi membantu
pengguna dengan cara.memberikan. saran-saran terhadap suatu.item bedasarkan
selera pengguna. Salah satu metode rekomendasi yaitu content-based filtering
memberikan saran bedasarkan jarak yangdihitung dengan Cosine similarity di dataset
mavielens bedasarkan Tag terhadap-film. Sistem.rekomendasi film menggunakan
dataset movielens dengan metode content-based filtering berhasil di buat. Confussion
matrix digunakan untuk mendapatkan nilai evaluasi dari model KNN dengan hasil
nilai recall, precision, accuracy yang masing-masing 0.89, 0.97, dan 0.87 atau 87%

akurasi.

Kata Kunci : film, recommender system, content-based filtering, TF-IDF, cosine similarity.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Film merupakan gambar bergerak bentuk komunikasi massa elektronik yang dapat
berbunyi, citra, dan kombinasinya: Film berperan sebagai.sebuah sarana baru yang
digunakan untuk menyebarkan hiburan menyajikan cerita, peristiwa, musik, drama,
lawak, dan sajian‘lainnya. bentuk film pun_bermacam-macam yang sering disebut
genre, terdapat genre animasi, komedi, horror, drama, romance, aksi,.dan genre

lainnya.

Industri film per-tahun pada negara Amerika Serikat atau yang biasa dikenal sebagai
sinema Hollywood merilis film sebanyak 225 judul film, sinema Asia merilis film
sebanyak 263 judul film, sinema Eropa merilis 174 judul film, sinema Australia merilis
62 judul film dan masih banyak sinema.di.negara-negara lain di dunia dengan genre
yang beragam (Gomez-Uribe and Hunt, 2015). informasi-mengenai film bisa Kita
dapatkan diberbagai situs di internet seperti IMDB, TMDB, MovieLens dan situs
lainnya. MovieLens memiliki 20.000 data film-lebih dengan berbagai genre.

Banyaknya film tersebut tentu akan-menjadi tantangan bagi pengguna apabila harus
mencari judul film yang mungkin akan disukainya dengan cara melihat satu persatu

informasi film yang terdapat dalam situs tersebut.

Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah sistem yang dapat membantu memberikan
informasi yang sesuai dengan keinginan pengguna. Sistem tersebut sering disebut
dengan sistem rekomendasi, sistem rekomendasi teknologi yang didesain untuk
mempermudah pengguna dalam menemukan suatu data yang mungkin sesuai dengan
profil pengguna secara cepat dan dapat mengurangi jumlah informasi yang terlalu
banyak.(Ricci et al., 2011). Sistem rekomendasi dapat membantu user dengan cara

memberikan saran-saran terhadap suatu item berdasarkan selera pengguna.



eyieyer abap Niude3Ijod ML uesning tiep uiz) edue)

undede ynjuaq wejep 1ui sijn} eAiey yninjas neje ueibeqgas yedueqiadwasw uep ueynwnbusw buesejig 'z

ejieyer uabap yiuya3ijod sefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad °q

‘yejesew nyens uenefupy neje yif uesjnuad ‘uesode] uesjnuad ‘yejwj) efiey uesyinuad ‘ uepeuad ‘ue)yipipuad uebupuada)) ynun eAuey uedpnbuad e

-
»
=
)
T
-~
Y

L
o
r
)
-
-
o
3.
;
e
c
q
c
w
o
3
=
A
o
2
;.
o
x
3,
x
=<
D
Q
o
:.
e
o
r
m
-
9

——
=
5
o
3
Q
3
o
E]
Q
c
=1
°
w
)
o
o
Q
]
3
o
-~
o
c
w
3
£
-
c
=
=
3
o
-~
£:
=
=
-
o
3
b
o
3
o
3
n
Y
3
L
<
3
8
o
E]
Qo
]
E]
3
o
3
<
n
T
c
-~
-~
o
3
w
B
3
>
]
-

Beberapa metode populer yang digunakan dalam membuat mesin rekomendasi yaitu
Content Based Filtering, Collaborative Filtering dan Hybrid. Content Based Filtering
filtering memanfaatkan interaksi antara konten item dengan profil pengguna,(Ricci et
al., 2011). dimana yang termasuk konten item disini seperti genre, tag, dan lain-lain.
Menggunakan cosine similarity untuk mempelajari hubungan karakteristik item dan
juga dapat digunakan untuk memberikan rekomendasi.kepada item.(Singh et al., 2020).

Dari hasil penelitian.dan pengujian yang terdahulu menggunakan. metode Content
Based Filtering yang dilakukan oleh (Triana,. Adrianti and Maharani, 2019).
“Implementasi Metode Content Based Filtering Pada Aplikasi Pencarian. Taman
Penitipan Anak”. Membuat Sistem Rekomendasi dengan metode content based
filtering untuk mempermudah pengguna dalam menemukan Taman Penitipan Anak

yang sesuai.

Dalam tugas akhir ini penulis membangun: dan menganalisa sebuah sistem
rekamendasi film pada dataset MovieLens.dengan metode content based filtering
menggunakan cosine similarity dengan Tag pada film untuk membantu pengguna
dengan ‘cara memberikan rekomendasi terhadap suatu film berdasarkan selera

pengguna.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka perumusan masalah

dalam pembuatan sistem ini adalah:

1. Bagaimana mengimplementasi..cosine.similarity-dan metode content based
filtering pada sistem rekomendasi untuk merekomendasikan film pada user?
2. Bagaimana hasil content based filtering dengan cosine similarity dalam

merekomendasikan Film yang sesuai dengan user?

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah adalah sebagai berikut ini :

Menggunakan Dataset MovieLens yang berjumlah 20,000 data Film dengan
rating 20 juta lebih rating user.

Dari keseluruhan fitur konten‘padaitem, fitur tag untuk mencari nilai similarity
dan yang direkomendasikan adalah hanya fitur genre

Berdasarkan kata kunci atau tag dari pengguna terhadap suatu-item namun tetap
mempertahankan kemiripan genre pada item yang dipilih user.

Metode yang digunakan pada sistem rekomendasi metode content. based
filtering dengan algoritma cosine similarity.

Menggunaka Framework -Django sebagai-berbasis \Web

1.4 Tujuan dan Manfaat

1.4.1 Tujuan

Tujuan berdasarkan identifikasi masalah adalah sebagai berikut:

1

Melakukan rancang bangun aplikasi berbasis web.untuk rekomendasi film dari
dataset yang disediakan MovieLens.

Mengidentifikasi fitur-fitur yang digunakan pada Dataset.
Mengimplementasikan cosine  similarity dan content based filtering dalam

merekomendasikan Film kepada user.

1.4.2 Manfaat

Manfaat dari aplikasi ini adalah Menghasilkan mesin rekomendasi dari dataset film

dengan merekomendasikan Film berdasarkan kata kuncr atu tag dari-film yang disukai

pengguna terhadap suatu film namun tetap mempertahankan kemiripan genre pada film

yang dipilih user.

1.5 Metode Pelaksaan Skripsi

Metode yang dilakukan dalam pelaksanaan penelitian ini dilakukan dari beberapa

tahapan yaitu sebagai berikut:

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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1.5.1 Metode pengumpulan data

Pada metode pengumpula data dengan Studi Pustaka dilakukan dengan cara
mengumpulkan dan mempelajari data-data yang berasal dari internet yang disediakan
secara Open source, dari buku-buku dan tulisan yang relevan dengan permasalahan
yang akan dibahas. Metode ini dimaksudkan-untuk memperoleh pengertian secara

teoritis sebagai bahan acuan.

1.5.2 Metode pengembangan sistem

Penulis menggunakan model Waterfall dalam tahap pengembangan sistem dikarenakan
pengaplikasiannya mudah dan sistematik. Adapun model Waterfall yang digunakan
untuk ~pengembangan sistem. Berikut adalah penjelasannya. Waterfall “adalah
Requirement Definition;Systemdan “Software.Design, implementation and Unit
Testing, Integration and System Testing, dan Operation and Maintenance. Prosedur
yang digunakan mengacu pada model pengembangan \Waterfall antara lain :

a. Requirements Definition (Analisis kebutuhan dan definisi) Peneliti melakukan
Analisa terhadap perangkat lunak mengenai apa saja yang tersedia dan kendala
yang dihadapi. Hasil dari studi Pustaka kemudian didefinisikan dalam analisis
sistem yang akan dibahas pada bab 111

b. 'System and Software Design (Sistem dan perancangan perangkat lunak)
Peneliti menggunakan metode MVC dengan perancangan menggunakan UML.
Peneliti menggunakan Phpmyadmin sebagai database lokal dan Python sebagai
bahasa pemrograman pengolahan data set.

c. Implementation and Unit Testing (Implementasi dan pengujian unit) Untuk
dapat mengimplementasikan rancangan sebelumnya;peneliti menggunakan
bahasa pemrograman PHP sebagai-pengembangan \Web. Peneliti menggunakan
editor Visual Studio dan PhpMyadmin untuk implementasi databasenya.
Peneliti juga menggunakan Python untuk pengolahan data set dengan
menggunakan Anaconda sebagai komputasi ilmiah. Peneliti menggunakan

pengujian unit metode Black-box.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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d. Integration and System Testing (Integrasi dan pengujian sistem) Setelah diuji

menggunakan metode Black-box.
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BAB V
PENUTUP

5.1 Simpulan

Sistem rekomendasi film dengan mengimplementasikan Content Based Filtering dan
Cosine Similarity berhasil dibuat. Dataset yang digunakan-berasal dari movielens dan
system ini dibuat dengan-menggunakan Bahasa python pada framework Django.
Tahapan data Pre-processing dilanjutkan:menggunakan perhitungan.cosine similarity
dengan motode TFIDF. Selanjutnya input hasil. nilai rekomendasi ke “database.
Selanjutnya Proses pemberian rekomendasi sehingga sistem ini dapat memudahkan
user- dalam mencari film. Fitur yang disediakan berjalan dengan baik. Sistem
rekomendasi dengan Content Based: Filtering dengan evaluasi model Knn
mendapatkan nilai recall, precision, accuracy yang masing masing 0.89, 0.97, dan 0.87

atau 87% akurasi.

5.2 Saran

Saran yang dapat dipertimbangkan untuk-.pengembangan lebih lanjut dapat
menggunakan metode Content Based Filtering pada dataset lain tentang rekomendasi
jurnal atau bacaan yang sesuai terhadap tugas akhir karna dominan berisikan text.

45
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Lampiran 1 Tabel Sebagian Nilai Similarity

Tabel Sebagian Nilai Similarity

Harry Potter and Harry Potter and 0.825380313159084
the Sorcerer's the Chamber of
Stone (2001) Secrets (2002)
Harry Potter and Harry Potter and 0.7854692025948293
the Sorcerer's the Prisoner of
Stone (2001) Azkaban (2004)
Harry Potter and Harry Potter and 0.7786301519421186
the Sorcerer's the Goblet of Fire
Stone (2001) (2005)
Harry Potter and Harry Potter and 0.7382341195406552
the Sorcerer's the Deathly
Stone (2001) Hallows: Part 1

(2010)
Harry Potter and Harry Potter and 0.7206481676169755
the Sorcerer's the Order of the
Stone (2001) Phoenix (2007)
Harry Potter and Harry Potter and 0.7096957761263903
the Sorcerer's the Half-Blood
Stone (2001) Prince (2009)
Harry Potter and Spiderwick 0.6370518731999099
the Sorcerer's Chronicles, The
Stone (2001) (2008)
Harry Potter and Chronicles of 0.6202012303621794
the Sorcerer's Narnia: The Lion,
Stone (2001) the Witch and the

Wardrobe, The

(2005)
Harry Potter and Chronicles of 0.566888661155662
the Sorcerer's Narnia: Prince
Stone (2001) Caspian, The

(2008)
Harry Potter and Golden Compass, | 0.5657670831954476
the Sorcerer's The (2007)

Stone (2001)
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Harry Potter and Eragon (2006) 0.5545489682648539
the Sorcerer's
Stone (2001)
Harry Potter and Chronicles of 0.5266264708678611
the Sorcerer's Narnia: The
Stone (2001) Voyage of the

Dawn Treader,

The (2010)
Harry Potter and Lord of the Rings, | 0.508421580604232
the Sorcerer's The (1978)
Stone (2001)
Harry Potter and Inkheart (2008) 0.50459423537091
the Sorcerer's
Stone (2001)
Harry Potter and NeverEnding 0.4994040721935569
the Sorcerer's Story, The (1984)
Stone (2001)
Harry Potter and Hobbit: An 0.49718880654095443
the Sorcerer's Unexpected
Stone (2001) Journey, The

(2012)
Harry Potter and Charlie and the 0.49231057504490255
the Sorcerer's Chocolate Factory
Stone (2001) (2005)
Harry Potter and Hobbit: The 0.49221926417641043
the Sorcerer's Desolation of
Stone (2001) Smaug, The

(2013)
Harry Potter and Stardust (2007) 0.48259941577605747
the Sorcerer's
Stone (2001)
Fast & Furious 6 Fast Five (Fast 0.6967873008042487
(Fast and the and the Furious 5,
Furious 6, The) The) (2011)
(2013)
Fast & Furious 6 Fast & Furious 0.6144965151090327
(Fast and the (Fast and the
Furious 6, The) Furious 4, The)
(2013) (2009)

0.5959209325565199

o1
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Fast & Furious 6

(Fast and the Transporter 2
Furious 6, The) (2005)
(2013)
Fast & Furious 6 Transporter 3 0.582018094925101
(Fast and the (2008)
Furious 6, The)
(2013)
Fast & Furious 6 Fast and the 0.5273197725368011
(Fast and the Furious: Tokyo
Furious 6, The) Drift, The (Fast
(2013) and the Furious 3,
The) (2006)

Fast & Furious 6 xXx (2002) 0.5148810333368569
(Fast and the
Furious 6, The)
(2013)
Fast & Furious 6 Mission: 0.5148498889446131
(Fast and the Impossible 111
Furious 6, The) (2006)
(2013)
Fast & Furious 6 xXx: State of the | 0.5062076290613975
(Fast and the Union (2005)
Furious 6, The)
(2013)
Fast & Furious 6 Transporter, The | 0.5061654797575282
(Fast and the (2002)
Furious 6, The)
(2013)
Fast & Furious 6 G.l. Joe: 0.4990479010392098
(Fast and the Retaliation (2013)
Furious 6, The)
(2013)
Fast & Furious 6 A-Team, The 0.49821567561010827
(Fast and the (2010)
Furious 6, The)
(2013)
Fast & Furious 6 S.W.A.T. (2003) | 0.49587766555045915
(Fast and the
Furious 6, The)
(2013)

0.4931593919717264
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Fast & Furious 6

(Fast and the Good Day to Die

Furious 6, The) Hard, A (2013)

(2013)

Fast & Furious 6 Expendables 2, 0.49227217021216624

(Fast and the The (2012)

Furious 6, The)

(2013)

Fast & Furious 6 Knight and Day 0.4920909007822837

(Fast and the (2010)

Furious 6, The)

(2013)

Fast & Furious 6 2 Fast 2 Furious 0.4874720598841383

(Fast and the (Fast and the

Furious 6, The) Furious 2, The)

(2013) (2003)

Fast & Furious 6 Taken 2 (2012) 0.4855995408453791

(Fast and the

Furious 6, The)

(2013)

Fast & Furious 6 Gone in 60 0.48226504060534425

(Fast and the Seconds (2000)

Furious 6, The)

(2013)

Fast & Furious 6 Fast and the 0.48180603699489777

(Fast and the Furious, The

Furious 6, The) (2001)

(2013)

Inception (2010) Memento (2000) | 0.6769021094448595

Inception (2010) Interstellar (2014) | 0.6667005507851869

Inception (2010) Donnie Darko 0.6609791885237699
(2001)

Inception (2010) Prestige, The 0.6508732658137597
(2006)

Inception (2010) Eternal Sunshine | 0.6457791402869959
of the Spotless
Mind (2004)

Inception (2010) Matrix, The 0.6447170958495708
(1999)

53

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



eyieyer uabap yiuya3ijod MIL uesning pep uizi eduey

undede ynuaq wejep 1ul sijn} eAiey yninjas neje ueibeqas jyeAueqiadwsw uep ueynwnbusw buesejiqg °z

ejieyer uabap yiuya3ijod sefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad °q

"yejesew nyens uenefupy neje )i uesyinuad ‘ueiode] uesjnuad ‘yejwy efiey uesjinuad ‘ uegjeuad ‘ue)ypipuad uebupuaday ynjun efuey uedpnbuag e

X
v
=
]
©
-~
Y

-
)
x
a)
T
)
3
;
e
(=
q
w
]
=
=
P
S
;‘
m
x
5
x
=
m
Q
m
=5
e
g
Q
3
&

/
—
9
)
o
=}

Q
3
m
-

2

2
w
1]
o
o

Q
o
=1
-]
~
-]
c
w
o
=
=
c
-
=
o

<
o
~
£
s
3
Lad
o
=]

bl
-
3
m
-
n
-]
=
~»
-
3
~
o
=
o
-]
-~ |
3
m
=

-~
"
o
e
-~
=
)
- |
w
c
3
g

Inception (2010) Dark City (1998) | 0.634563903194287

Inception (2010) Predestination 0.6295321470099269
(2014)

Inception (2010) Usual Suspects, 0.6264054111625006
The (1995)

Inception (2010) Run Lola Run 0.6231747350890529
(Lola rennt)
(1998)

Inception (2010) Twelve Monkeys | 0.6206293130835935
(aka. 12
Monkeys) (1995)

Inception (2010) Sixth Sense, The | 0.6198719385098406
(1999)

Inception (2010) Gravity (2013) 0.6166837461531797

Inception (2010) Minority Report 0.6071013456240688
(2002)

Inception (2010) Mr. Nobody 0.6065896339382668
(2009)

Inception (2010) Fight Club (1999) | 0.5998113043313401

Inception (2010) Following (1998) | 0.5985679521020217

Inception (2010) Source Code 0.5972341338414369
(2011)

Inception (2010) Shawshank 0.5965044422222541

Redemption, The
(1994)
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