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Perancangan Modul Latih Laser Engraving Pada ARM Robot Menggunakan 

Dobot Magician Sebagai Media Pembelajaran 

 

ABSTRACK 

 

Semakin banyak industri yang menggunakan robot, pemahaman tentang 

sistem mekanik dan otomasi menjadi keterampilan yang sangat penting. 

Pengenalan mahasiswa terhadap sistem Laser Engraving pada robot sangat penting 

selama proses pembelajaran. Oleh karena itu, dengan menggunakan Dobot 

Magician sebagai media pembelajaran, tujuan penelitian ini adalah untuk membuat 

modul latihan yang berfokus pada penggunaan Laser Engraving pada robot ARM 

menggunakan Dobot Magician. Dengan melakukan pengujian 3 parameter yaitu 

power, ketinggian, dan kecepatan pada dobot magician menggunakan fungsi laser 

engraving. Performa Laser Engraving Dobot Magician yang baik dalam 3 set 

pengujian adalah Dengan menggunakan nilai parameter power 100%, ketinggian 

40 mm, dan kecepatan 5 mm/s. Hal ini dapat dilihat dari hasil pengujian dimana 

bentuk persegi yang diukir cukup baik pada penggunaan nilai parameter 

tersebut.Dobot Magician dapat melakukan fungsi Laser Engraving dengan Normal 

setelah mengikuti Instruksi dan panduan yang ada pada modul Latih. dengan Modul 

latih Dobot Magician juga memungkinkan mahasiswa untuk mengembangkan 

keterampilan pemrograman dan mengoptimalkan penggunaan Laser Engraving. 

dobot magician dapat diprogram pada aplikasi DobotStudio dengan menggunakan 

fitur Blockly dan script berbasis python. buat program untuk mengatur gerak robot 

kemudian jalankan. 

Kata Kunci : Modul Latih, Dobot Magician, Dobot Studio, Laser Engraving. 
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Designing Laser Engraving Training Module on ARM Robot Using Dobot 

Magician as Learning Media 

 

ABSTRACT 

 

As more and more industries use robots, an understanding of mechanical systems 

and automation is becoming a very important skill. Students' introduction to the 

Laser Engraving system on robots is very important during the learning process. 

Therefore, by using Dobot Magician as a learning medium, the purpose of this 

research is to create a training module that focuses on the use of Laser Engraving 

on ARM robots using Dobot Magician. By testing 3 parameters namely power, 

height, and speed on the Dobot Magician using the laser engraving function. Dobot 

Magician's good laser engraving performance in 3 sets of tests is by using a 

parameter value of 100% power, 40 mm height, and 5 mm/s speed. This can be seen 

from the test results where the engraved square shape is quite good at the use of 

these parameter values.Dobot Magician can perform the Laser Engraving function 

normally after following the instructions and guidelines in the Training module. 

with the Dobot Magician training module also allows students to develop 

programming skills and optimise the use of Laser Engraving. dobot magician can 

be programmed in the DobotStudio application using the Blockly feature and 

python-based scripts. create a program to set the robot's motion then run it. 

Keywords: Training Module, Dobot Magician, Dobot Studio, Laser Engraving. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Semakin banyak aplikasi industri yang menggunakan robot, pemahaman 

tentang sistem mekanik dan otomasi menjadi keterampilan yang sangat 

penting. Pengenalan mahasiswa terhadap sistem Laser Engraving pada robot 

sangat penting selama proses pembelajaran. Oleh karena itu, dengan 

menggunakan Dobot Magician sebagai media pembelajaran, tujuan penelitian 

ini adalah untuk membuat modul latihan yang berfokus pada penggunaan Laser 

Engraving pada robot ARM menggunakan Dobot Magician. 

Lengan robot merupakan istilah yang mengacu pada jenis lengan mekanik 

yang dapat diprogram dengan fungsi yang sama seperti lengan manusia dan 

juga mempunyai tingkat kebebasan tertentu tergantung pada jumlah sendi yang 

digunakan dalam suatu spesifik design dengan nama lain Degree Of Freedom 

(DOF) . Lengan robot dipasangkan end effector sebagai alat tambahan untuk 

mencengkeram, menggambar, pencetakan barang 3D, mengukir dengan laser, 

dll. 

Perguruan Tinggi yang berfungsi sebagai penyelenggara pendidikan harus 

adaptif dan inovatif dalam mengadopsi teknologi dan melakukan transformasi 

pembelajaran yang selaras dengan perkembangan industri, salah satunya 

melalui media pembelajaran. Media sangat berperan dalam membantu proses 

pembelajaran. Sebagai salah satu media pembelajaran, laboratorium Politeknik 

Negeri Jakarta pada Jurusan Teknik elektro dengan Program Studi Elektronika 

Industri sedang mengembangkan pembelajaran lengan robot (Arm Robot).  

Dobot Magician, sebagai salah satu ARM robot yang populer menjadi 

media pembelajaran di laboratorium menawarkan potensi besar untuk 

pengembangan lebih lanjut. Robot ARM ini memiliki empat sumbu pergerakan 

(axis): sumbu dasar pada sumbu pertama, sumbu kedua untuk menarik ke 

belakang, sumbu ketiga untuk menarik ke bawah, dan sumbu keempat untuk 

servo rotasi 360 derajat. Berbagai kemampuan robot ARM ini, termasuk 

mengambil objek, menulis, menggambar, mencetak objek 3 dimensi, dan 

bahkan mengukir pola dengan laser (laser engraving), semua itu dapat 
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dilakukan dengan cara diprogram agar Dobot magician ini bergerak sesuai 

dengan arahan..  

Namun, belum ada modul pelatihan yang dapat membantu proses 

pembelajaran mahasiswa dalam memahami konsep dan kompleksitas teknis 

yang terlibat pada ARM pada Robot Dobot Magician. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk membuat modul pelatihan yang akan 

mempermudah mahasiswa dan dosen dalam memahami dan 

mengoptimalisasikan kinerja robot, pemrograman, pengembangan, dan 

pemeliharaan ARM pada Robot Dobot Magician. 

 

1.2 Perumusan masalah 

Berdasarkan informasi sebelumnya, dapat diajukan perumusan masalah 

sebagai berikut: 

1. Apa pengaruh modul latih terhadap Dobot Magician dalam melakukan 

fungsi Laser Engraving? 

2. Bagaimana cara memprogram ARM Robot pada Dobot Magician? 

3. Bagaimana cara mengimplementasikan fungsi Laser Engraving ARM 

Robot pada Dobot Magician? 

1.3 Batasan Masalah 

1. Daya laser yang digunakan pada Dobot Magician tidak terlalu kuat untuk 

mengukir pada benda yang keras dan tebal. 

2. Tidak semua benda dapat diukir dengan baik. Untuk benda yang keras 

seperti Plat besi memerlukan laser dengan daya yang lebih tinggi 

3. Durasi Laser Engraving dapat memakan waktu lama, terutama untuk 

design yang kompleks. 

1.4 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai adalah sebagai berikut: 

1. Mampu mengimplementasikan pengetahuan dan menyelesaikan studi 

kasus yang sesuai dengan kompetensi elektronika industri. 

2. Mampu memahami pengertian dari lengan robot. 

3. Mampu memahami penggunaan lengan Robot pada Dobot Magician. 

4. Mampu menyiapkan perangkat lengan pada Dobot Magician 
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5. Mampu mengkoneksikan Aplikasi DOBOT Studio dengan Dobot 

Magician 

6. Mampu memprogram ARM Robot pada Dobot Magician. 

7. Mampu mengaplikasikan fungsi Laser Engraving pada Dobot Magician 

1.5 Luaran 

Adapun luaran dari tugas akhir ini yaitu : 

1. Modul Latih 

2. Laporan Tugas Akhir 

3. Draft Artikel Ilmiah 

4. Draft HAKI 

5. Video Tutorial 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

didapatkan beberapa kesimpulan dari hasil penelitian kali ini : 

1. Pengaruh modul latih terhadap Dobot Magician yaitu dapat melakukan 

fungsi Laser Engraving dengan Normal setelah mengikuti Instruksi dan 

panduan yang ada pada modul Latih. Modul latih Dobot Magician juga 

memungkinkan mahasiswa untuk mengembangkan keterampilan 

pemrograman dan mengoptimalkan penggunaan Laser Engraving. 

2. Dobot Magician dapat diprogram menggunakan aplikasi Dobot Studio, 

dengan cara menginstal DOBOT Studio dan pastikan Dobot Magician 

terhubung ke komputer. Setelah itu buat program untuk mengatur 

gerakan robot menggunakan fitur blockly atau script berbasis python 

yang tersedia pada aplikasi Dobot studio. Kemudian simpan program dan 

jalankan pada robot. 

3. Untuk mengimplementasikan fungsi laser engraving pada robot ARM 

Dobot Magician, langkah pertama adalah memastikan semua perangkat, 

termasuk modul laser, terpasang dengan benar dan terhubung ke 

komputer. Selanjutnya, unduh dan instal perangkat lunak DobotStudio 

dari situs resmi Dobot, yang mendukung fungsi laser engraving. Setelah 

itu, pasang modul laser pada Dobot Magician dan lakukan kalibrasi 

dengan mengatur fokus dan ketinggian yang sesuai untuk material yang 

akan diukir. Atur parameter laser seperti power, kecepatan, dan pola 

ukiran menggunakan perangkat lunak Dobot Studio, lalu impor desain 

atau gambar yang akan diukir. Tentukan area kerja dan posisi awal Dobot 

Magician sebelum memulai proses engraving. Selama proses ini, penting 

untuk selalu menggunakan kacamata pelindung dan memastikan area 

kerja aman dari bahan yang mudah terbakar. Dengan mengikuti langkah-

langkah ini, pengguna dapat memanfaatkan kemampuan laser engraving 

Dobot Magician secara optimal dan aman. 
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4. Performa Laser Engraving Dobot Magician yang baik dalam 3 set 

pengujian adalah Dengan menggunakan nilai parameter power 100%, 

ketinggian 40 mm, dan kecepatan 5 mm/s. Hal ini dapat dilihat dari hasil 

pengujian dimana bentuk persegi yang diukir cukup baik pada 

penggunaan nilai parameter tersebut. 

 

5.2 Saran 

Ada beberapa saran yang dapat disampaikan berdasarkan kesimpulan dari 

hasil pembuatan modul latih ini : 

1. Sebagai pengembangan lebih lanjut, modul latih ini harus terus 

dikembangkan dengan menambahkan fungsi lainnya yang dimiliki dobot 

serta menambahkan sensor ataupun kamera. 

2. Berkolaborasi dengan industri dan lakukan pengecekan berkala terhadap 

modul latih ini agar lebih efektif dan disesuaikan dengan perkembangan 

teknologi serta kebutuhan industri. 
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Lampiran 2 Modul Latih Dobot Magician 

Spesifikasi Fisik : 
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Berat  :  400g 
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PRINT TEXT ATAU SHAPES 

MENGGUNAKAN LASER ENGRAVING 

JOBSHEET 

05 

A. TUJUAN 

Setelah selesai melakukan percobaan diharapkan dapat : 

- Mengetahui kemampuan Dobot Magician dalam menggunakan laser 

engraving. 

- Memahami dan mengaplikasikan konsep-konsep dasar penggunaan laser 

engraving. 

B. ALAT DAN BAHAN 

- Dobot Magician. 

- End-effector Laser engraving. 

- Kertas samson kraft. 

C. DASAR TEORI 

 Dobot magician merupakan salah satu jenis Arm Robot yang diproduksi 

oleh perusahaan Dobot untuk Pendidikan dan industri kecil. Melalui aplikasi 

Dobot studio, Dobot magician dapat diprogram untuk melakukan berbagai 

tugas, salah satunya yaitu mengukir dengan laser (Laser Engraving). Laser 

Engraving merupakan pengukiran menggunakan laser yang dapat di program 

secara otomatis dan menghasilkan ukiran yang presisi. 

D. LANGKAH PERCOBAAN 

a. Pemasangan Laser Engraving kit. 

1. Siapkan Dobot magician, Laser Engraving kit dan kertas samson 

kraft sebagai media pengukiran. Pastikan Dobot dalam keadaan mati 

sebelum menghubungkan connector laser. 

2. Pasang modul laser engraving pada ujung lengan dobot lalu 

kencangkan. 

3. Kemudian pasang connector yang ada pada laser engraving sesuai 

dengan port yang ada pada label yaitu GP5 dan SW4. 
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4. Nyalakan dobot magician. 

b. Penggunaan Laser Engraving. 

1. Hubungkan kabel connector dobot ke laptop. 

2. Buka aplikasi Dobot Studio, lalu ubah port sesuai dengan port yang 

terhubung. dengan Dobot dan sesuaikan juga jenis Dobot yang 

dipakai yaitu Dobot Magician kemudian tekan tombol connect. 

 

3. Ubah fungsi Dobot menjadi Laser Engraving. 

4. Buka fitur write and draw. 

5. Klik tombol input teks dan tulis teks yang diinginkan serta atur 

fontnya, lalu klik oke.  

 

6. Letakkan kursor pada teks, lalu klik kanan pada mouse. Pilih 

setting untuk mengatur ukuran dan posisi teks. 

7. Ubah width dan heigh untuk mengubah ukuran teks dan ubah x dan 

y untuk mengubah posisi teks. Untuk mengubah posisi teks, dapat 

diubah juga dengan menggeser teks. Satuan ukuran yang 

digunakan yaitu milimeter (mm). 
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8. Pastikan teks tidak berada diluar area kerja Dobot. 

 

c. Penyesuaian Laser Engraving 

1. Atur lensa pada laser dengan cara diputar untuk menyesuaikan 

ukuran titik laser  yang akan dihasilkan.  

2. Atur ketinggian laser dengan menggerakan lengan Dobot, kemudian 

tekan tombol AutoZ untuk  menetapkan titik 0 (nol). Semakin tinggi 

posisi laser maka akan semakin mudah untuk terukir.  

3. Tekan tombol SyncPos untuk mengetahui dititik mana laser akan 

memulai. 

4. Terakhir tekan tombol start. 

d. Lakukan Analisa dari hasil percobaan Laser Engraving yang telah 

dilakukan. 

E. HASIL DAN PEMBAHASAN 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 

F. KESIMPULAN 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 



 

 

xviii 
 

Lampiran 4 Jobsheets 6 

 

MENGUKIR GAMBAR DENGAN 

FITUR WRITE AND DRAW 

JOBSHEET 

06 

A. TUJUAN 

Setelah selesai melakukan percobaan diharapkan dapat : 

- Dapat membuat sketsa gambar menggunakan laser engraving 

- Mengetahui cara mengupload gambar pada dobot studio 

B. ALAT DAN BAHAN 

- Dobot Magician. 

- End-effector Laser engraving. 

- Kertas samson kraft. 

C. DASAR TEORI 

 Dobot Magician adalah robot lengan yang serbaguna dengan kemampuan 

untuk melakukan tugas-tugas presisi seperti menggambar menggunakan 

Laser. Laser Engraving merupakan salah satu end effector yang dimiliki oleh 

dobot. Dengan Laser Engraving ini, kita dapat menggambar sebuah sketsa 

dengan presisi. Prinsip dasar pengukiran laser adalah bahwa selama proses 

ablasi material, pulsa sinar laser akan mengenai permukaan benda kerja dan 

memberikan sejumlah besar panas yang terfokus ke atas permukaan benda 

kerja, yang kemudian menyebabkan sublimasi. Laser ini terfokus melalui 

lensa dan digunakan untuk mengukir atau menandai permukaan berbagai 

material, seperti kayu, kertas, plastik, atau logam tipis. 

D. LANGKAH PERCOBAAN 

a. Pemasangan Laser Engraving kit. 

1. Siapkan Dobot magician, Laser Engraving kit dan kertas samson 

kraft sebagai media pengukiran. Pastikan Dobot dalam keadaan mati 

sebelum menghubungkan connector laser. 

2. Pasang modul laser engraving pada ujung lengan dobot lalu 

kencangkan. 

3. Kemudian pasang connector yang ada pada laser engraving sesuai 

dengan port yang ada pada label yaitu GP5 dan SW4. 
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4. Nyalakan dobot magician. 

b. Penggunaan Laser Engraving. 

1. Hubungkan kabel connector dobot ke laptop. 

2. Buka aplikasi Dobot Studio, lalu ubah port sesuai dengan port yang 

terhubung. dengan Dobot dan sesuaikan juga jenis Dobot yang 

dipakai yaitu Dobot Magician kemudian tekan tombol connect. 

 

3. Ubah fungsi Dobot menjadi Laser Engraving.  

4. Siapkan sebuah gambar yang ingin di ukir, bisa mengambil dari 

google, menggambar dari aplikasi lain, ataupun gambar yang sudah 

ada.  

5. Buka fitur write and draw. 

6. Klik tombol input teks dan tulis teks yang diinginkan serta atur 

fontnya, lalu klik oke.  

 

7. Jika format gambar bukan SVG, maka akan muncul tampilan untuk 

mengkonvert gambar menjadi SVG. Sesuaikan persentase thresh 

hold nya untuk mengatur ketebalan garis dan kualitas gambarnya. 

 

8. Letakkan kursor pada teks, lalu klik kanan pada mouse. Pilih setting 

untuk mengatur ukuran dan posisi teks. 
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9. Ubah width dan heigh untuk mengubah ukuran teks dan ubah x dan 

y untuk mengubah posisi teks. Untuk mengubah posisi teks, dapat 

diubah juga dengan menggeser teks. Satuan ukuran yang digunakan 

yaitu milimeter (mm). 

 

10. Pastikan teks tidak berada diluar area kerja Dobot. 

c. Penyesuaian Laser Engraving 

1. Atur lensa pada laser dengan cara diputar untuk menyesuaikan 

ukuran titik laser  yang akan dihasilkan.  

2. Atur ketinggian laser dengan menggerakan lengan Dobot, kemudian 

tekan tombol ‘AutoZ’ untuk  menetapkan titik 0 (nol). Semakin 

tinggi posisi laser maka akan semakin mudah untuk terukir.  

3. Tekan tombol ‘SyncPos’ untuk mengetahui dititik mana laser akan 

memulai 

4. Terakhir tekan tombol start 

d. Lakukan Analisa dari hasil percobaan Laser Engraving yang telah 

dilakukan. 

E. HASIL DAN PEMBAHASAN 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 

F. KESIMPULAN 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 

 

 



 

 

xxi 
 

Lampiran 5 Jobsheets 7 

 

MENGUKIR GAMBAR DENGAN FITUR 

LASER ENGRAVING 

JOBSHEET 

07 

A. TUJUAN 

Setelah selesai melakukan percobaan diharapkan dapat : 

- Dapat mengetahui perbedaan dari fitur write and draw dengan laser 

engraving. 

- Mengerti cara menggunakan dan mengatur laser engraving  

B. ALAT DAN BAHAN 

- Dobot Magician. 

- End-effector Laser engraving. 

- Karton board/papan kayu 

C. DASAR TEORI 

 Dobot Magician adalah  robot lengan dengan 4 derajat kebebasan (DOF) 

yang dapat digunakan untuk berbagai tugas, termasuk menulis, menggambar, 

3D printing, dan tentu saja, laser engraving. Robot ini memiliki presisi tinggi 

dan dapat dikendalikan melalui perangkat lunak atau bahkan melalui 

pemrograman langsung. Laser engraving adalah proses mengukir permukaan 

benda dengan menggunakan sinar laser yang sangat fokus. Dalam kasus 

Dobot Magician, laser ini terfokus melalui lensa dan digunakan untuk 

mengukir atau menandai permukaan berbagai material, seperti kayu, kertas, 

plastik, atau logam tipis. Proses ini sangat terkontrol dan akurat, 

memungkinkan untuk mengukir detail halus dan memotong dengan ketepatan 

yang tinggi. Berbagai parameter seperti kekuatan laser, kecepatan 

pergerakan, dan intensitas fokus dapat diatur melalui perangkat lunak yang 

mengendalikan mesin. 

D. LANGKAH PERCOBAAN : 

a. Pemasangan Laser Engraving kit 

1. Siapkan Dobot magician, Laser Engraving kit dan karton board / 

papan kayu sebagai media pengukiran. Pastikan Dobot dalam 

keadaan mati sebelum menghubungkan connector laser.  
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2. Pasang modul laser engraving pada ujung lengan dobot lalu 

kencangkan. 

3. Kemudian pasang connector yang ada pada laser engraving sesuai 

dengan port yang ada pada label yaitu GP5 dan SW4. 

  

4. Nyalakan dobot magician. 

b. Penggunaan Laser Engraving 

1. Hubungkan kabel connector dobot ke laptop. 

2. Buka aplikasi Dobot Studio, lalu ubah port sesuai dengan port yang 

terhubung dengan Dobot dan sesuaikan juga jenis Dobot yang 

dipakai yaitu Dobot Magician kemudian tekan tombol connect 

 

3. Ubah fungsi Dobot menjadi laser 

4. Siapkan gambar, bisa mengambil dari google, menggambar dari 

aplikasi lain, ataupun gambar yang sudah ada.  

5. Buka fitur Laser Engraving 

6. Klik tombol ‘Open’ untuk membuka file gambar yang telah di 

download. pilih gambar yang telah di download kemudian tekan oke. 

 

7. Letakkan kursor pada gambar, lalu klik kanan pada mouse. Pilih 

setting untuk mengatur ukuran dan posisi Gambar. 

8. Ubah width dan heigh untuk mengubah ukuran gambar dan ubah x 

dan y untuk mengubah posisi gambar. Untuk mengubah posisi 

gambar, dapat diubah juga dengan menggeser gambar ke kanan atau 

kiri. Satuan ukuran yang digunakan yaitu milimeter (mm) 
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9. Pastikan Gambar tidak berada diluar area kerja Dobot. 

c. Penyesuaian Laser Engraving 

1. Atur laser power range menjadi 30 – 100, fungsinya untuk mengatur 

tingkat panas dari laser dan greyscale range sesuai default, fungsinya 

untuk membedakan arsiran atau membedakan warna gelap dan 

terang. 

 

2. Atur lensa pada laser dengan cara diputar untuk menyesuaikan 

ukuran titik laser  yang akan dihasilkan.  

3. Atur ketinggian laser dengan menggerakan lengan Dobot, kemudian 

tekan tombol AutoZ untuk  menetapkan titik 0 (nol). Semakin tinggi 

posisi laser maka akan semakin mudah untuk terukir.  

4. Tekan tombol SyncPos untuk mengetahui dititik mana laser akan 

memulai 

5. Terakhir tekan tombol start 

d. Lakukan Analisa dari hasil percobaan Laser Engraving yang telah 

dilakukan. 

E. HASIL DAN PEMBAHASAN 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 

F. KESIMPULAN 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………… 
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Lampiran 6 Jobsheets 8 

 

LASER ENGRAVING MENGGUNAAN 

BLOCKLY 

JOBSHEET 

08 

A. TUJUAN 

Setelah selesai melakukan percobaan diharapkan dapat : 

- Dapat memahami penggunaan Laser Engraving dengan Program blockly. 

- Dapat mengembangkan pemrograman blockly dalam penggunaan laser 

engraving. 

B. ALAT DAN BAHAN 

- Dobot Magician. 

- End-effector Laser engraving. 

- Karton board/papan kayu 

C. DASAR TEORI 

 Dobot Magician adalah robot lengan serbaguna yang dirancang untuk 

berbagai aplikasi. Dobot Magician dapat digunakan untuk menulis, 

menggambar, 3D printing, dan tentu saja, laser engraving. Laser engraving 

adalah proses menggunakan sinar laser yang sangat terfokus untuk mengukir 

atau menandai permukaan berbagai material. ada beberapa Parameter yang 

perlu diperhatikan: 

• Daya Laser: Intensitas sinar laser yang mempengaruhi kedalaman 

pengukiran. 

• Kecepatan Gerakan: Kecepatan lengan robot saat mengukir permukaan. 

• Resolusi: Jarak antara titik-titik yang diukir oleh laser. 

Blockly adalah library JavaScript yang memungkinkan penambahan editor 

pemrograman visual ke dalam aplikasi. Editor ini menggunakan blok-blok 

seperti puzzle untuk merepresentasikan konsep-konsep pemrograman seperti 

variabel, ekspresi logika, dan lainnya. 
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D. LANGKAH PERCOBAAN : 

a. Pemasangan Laser Engraving kit 

1. Siapkan Dobot magician, Laser Engraving kit dan karton board / 

papan kayu sebagai media pengukiran. Pastikan Dobot dalam keadaan 

mati sebelum menghubungkan connector laser.  

2. Pasang modul laser engraving pada ujung lengan dobot lalu 

kencangkan. 

3. Kemudian pasang connector yang ada pada laser engraving sesuai 

dengan port yang ada pada label yaitu GP5 dan SW4. 

  

4. Nyalakan dobot magician. 

b. Penggunaan Laser Engraving 

1. Hubungkan kabel connector dobot ke laptop. 

2. Buka aplikasi Dobot Studio, lalu ubah port sesuai dengan port yang 

terhubung dengan Dobot dan sesuaikan juga jenis Dobot yang dipakai 

yaitu Dobot Magician kemudian tekan tombol connect 

3. Ubah fungsi Dobot menjadi laser 

4. Buka fitur Blockly  

5. Buat program seperti gambar dibawah ini. Dengan cara Menyusun 

setiap fungsi yang ada pada kolom sebelah kiri. 
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c. Penyesuaian Laser Engraving 

1. Atur lensa pada laser dengan cara diputar untuk menyesuaikan ukuran 

titik laser  yang akan dihasilkan.  

2. Terakhir tekan tombol start. 

d. Lakukan Analisa dari hasil percobaan Laser Engraving yang telah 

dilakukan. 

E. HASIL DAN PEMBAHASAN 

……………………………………………………………………………....... 

………………………………………………………………………………... 

………………………………………………………………………………... 

………………………………………………………………………………... 

F. KESIMPULAN 

………………………………………………………………………………... 

………………………………………………………………………………... 

………………………………………………………………………………... 

………………………………………………………………………………... 
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