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ABSTRAK 

Menerapkan kegiatan literasi sesuai tuntutan Kurikulum Merdeka pada anak-anak 
merupakan tantangan besar bagi TK Bina Insani. Dari anak yang baru belajar 
membaca, buku-buku cerita yang dimiliki kurang ideal, dan kecenderungan anak 
yang lebih suka bermain dibanding membaca. Untuk itu diperlukan media literasi 
yang sesuai dengan anak-anak agar kegiatan literasi dapat berjalan dengan efektif. 
Buku bergambar adalah buku cerita yang ditujukan untuk anak kecil, di mana 
ilustrasi dan teks bekerja sama untuk menyampaikan cerita. Buku bergambar 
umumnya mengandung banyak ilustrasi di setiap halamannya karena gambar dapat 
membantu anak-anak memahami cerita dan teks dengan memberikan petunjuk 
visual dalam mengartikan kata-kata pada halaman tersebut. Metode penelitian yang 
dipakai yaitu wawancara guru dan observasi kegiatan belajar mengajar di TK Bina 
Insani, selanjutnya data terkumpul dianalisis melalui SWOT sebagai acuan dalam 
menentukan strategi desain untuk buku bergambar “Besar Nanti Mau Jadi Apa?” 
yang relevan dengan kendala TK Bina Insani. Hasil perancangan berupa buku 
bergambar yang berisi ilustrasi profesi pemadam kebakaran, pilot, koki, dokter, 
tukang sayur, dan tukang sampah. Buku berupa boardbook berukuran A4 dengan 
bentuk pola karakter, halaman berisi objek karakter yang mewakili masing-masing 
profesi beserta latarnya.  

Kata kunci: Media literasi anak, Ilustrasi, Buku bergambar 
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ABSTRACT 

Implementing literacy activities according to the demands of the Independent 
Curriculum is a major challenge for Bina Insani Kindergarten. From children who 
are just learning to read, the storybooks available are less than ideal, and the 
tendency of children to prefer playing over reading. Therefore, appropriate literacy 
media is needed so that literacy activities can run effectively. Picture books are 
storybooks intended for young children, where illustrations and text work together 
to convey the story. Picture books generally contain many illustrations on each 
page because pictures can help children understand the story and text by providing 
visual cues in interpreting the words on the page. The research method used is 
teacher interviews and observation of teaching and learning activities at Bina 
Insani Kindergarten, then the collected data is analyzed through SWOT as a 
reference in determining design strategies for the picture book "What Do You Want 
to Be When You Grow Up?" which is relevant to the challenges of Bina Insani 
Kindergarten. The design results are in the form of a picture book containing 
illustrations of the professions of firefighter, pilot, chef, doctor, vegetable seller, 
and garbage collector. The book is an A4-sized board book with character pattern 
shapes, pages containing character objects representing each profession along 
with their backgrounds. 

Keywords: Children's literacy media, Illustration, Picture book  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Literasi pada masa awal perkembangan anak memerlukan perhatian serius 

dari orangtua dan pendidik. Kemampuan literasi pada anak tidak hanya terbatas 

pada aspek kognitif, tetapi juga merupakan proses yang kompleks dalam bidang 

sosial, psikologis, dan linguistik yang memiliki dampak signifikan pada aspek 

sosial dan kontekstual dalam perkembangan anak (Mclachlan, 2016). Namun, jika 

pendekatan yang diterapkan cenderung terfokus pada penyampaian materi atau 

pengajaran langsung, yang dianggap penting dan harus dipahami oleh anak menurut 

pandangan orang dewasa, hal ini bisa bertentangan dengan kondisi psikologis anak 

pada usia tersebut. 

Anak-anak sangat menyukai buku cerita, terutama yang memiliki ilustrasi 

atau permainan yang melibatkan mereka, sehingga mereka merasa benar-benar 

terlibat dalam cerita yang dibacanya. Dengan menggunakan cerita yang kuat, 

kemasan menarik, dan ilustrasi yang memikat, buku memiliki kemampuan untuk 

berkomunikasi dan berinteraksi dengan anak-anak. Ketika buku berhasil menarik 

minat mereka, anak-anak akan cenderung membacanya kembali, yang secara 

bertahap dapat mengembangkan minat mereka dalam membaca. Buku membawa 

anak-anak ke dalam dunia imajinasi dan kreativitas tanpa batas yang mereka 

inginkan (Anjani, 2019).   

Salah satu taman kanak-kanak yang menerapkan Kurikulum Merdeka adalah 

TK Bina Insani, yaitu satuan pendidikan swasta di Kecamatan Sukamaju-Cilodong, 

kota Depok berdiri sejak 1989 dengan akreditasi B dan menerapkan kurikulum 

merdeka yang memuat 6 pokok materi ajar, yaitu: motorik kasar & halus, sains, 

matematika, literasi, jati diri, dan agama & moral. Sejak 2020 kurikulum merdeka 

yang digunakan TK Bina Insani tengah menggalakkan kegiatan literasi yang sesuai 

dengan pembelajaran kurikulum merdeka salah satunya pengembangan karakter, 

namun TK Bina Insani kesulitan menerapkan kegiatan literasi karena buku cerita 
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yang ada berisi terlalu banyak teks dan gambar, sehingga konsentrasi anak mudah 

terpecah. Untuk itu, diperlukan buku bergambar yang ilustrasinya terfokus pada 

cerita dan teks pengantar maksimal 2 kalimat agar kegiatan literasi pada anak yang 

baru belajar huruf dapat berkembang efektif sesuai kurikulum merdeka. 

Mengenalkan profesi dapat menginspirasi anak-anak dan membantu 

pengembangan karakter, tetapi perlu penjelasan sederhana dan menarik agar 

mereka serius menyimak. Sayangnya di TK Bina Insani, media pembelajaran 

profesi hanya berupa flashcard dengan gambar yang terlalu kecil untuk disaksikan 

seluruh murid ketika guru menunjukkannya di depan kelas, gambarnya kurang 

deskriptif, juga kurang menarik. Oleh karena itu, tema pengenalan profesi dipilih 

untuk buku bergambar ini. 

Prasetyo et al., (2022), menyimpulkan buku bergambar yang sesuai untuk 

anak-anak adalah yang menggunakan ilustrasi dengan gaya menarik, genre cerita 

yang memikat, dan memainkan ekspresi wajah juga suara yang menghibur. Gambar 

dan cerita sebaiknya saling melengkapi dan disusun dengan baik, sehingga tidak 

berulang dan penyajiannya menyenangkan, tanpa terlalu banyak menggurui. 

Selanjutnya, buku cerita anak yang efektif menghindari penggunaan kalimat terlalu 

panjang, cukup dengan 3-8 kata per halaman, menggunakan kosakata yang mudah 

dipahami, serta mengangkat tema cerita yang ringan. 

(Yansyah et al., 2021), menyimpulkan penggunaan big book (buku dengan 

gambar dan tulisan besar) secara signifikan mempengaruhi persepsi anak dalam 

membaca, meningkatkan minat baca, dan pemahaman terhadap konten bacaan. 

Penggunaan big book sangat direkomendasikan di taman kanak-kanak karena 

mudah digunakan dan membuat anak-anak bersemangat serta antusias belajar. 

 Agar penerapan kegiatan literasi di TK Bina Insani dapat berjalan secara 

efektif, dibuatlah sebuah buku bergambar bertema pengenalan profesi. Buku ini 

dirancang dengan gambar berukuran besar dan sedikit teks, bertujuan agar anak-

anak dapat dengan mudah mencerna isi buku. Pemilihan buku cerita sebagai media 

utama pengaplikasian desain, dengan tambahan poster sebagai media turunannya, 

sehingga anak-anak terus teringat role model yang diperoleh dari buku cerita 

melalui poster yang dipajang di dinding kelas. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka masalah yang diangkat dalam 

penelitian ini adalah bagaimana merancang buku bergambar yang efektif untuk 

penerapan literasi tentang pengenalan profesi untuk anak-anak di TK Bina Insani? 

 

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan 

Berdasarkan pemaparan latar belakang sebelumnya, maka yang akan dibahas 

dalam penulisan tugas akhir ini, yaitu: 

1. Proses perancangan buku bergambar pengenalan profesi untuk anak usia dini 

2. Proses penerapan prinsip dan elemen desain pada buku bergambar 

pengenalan profesi untuk anak usia dini 

3. Proses penerapan karya desain pada media turunan poster 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dan manfaat yang diharapkan dari perancangan buku bergambar ini, 

adalah: 

1. Tujuan 

a. Menjelaskan Proses perancangan buku bergambar pengenalan profesi 

untuk anak usia dini 

b. Menerapkan prinsip dan elemen desain pada buku bergambar pengenalan 

profesi untuk anak usia dini 

c. Menerapkan karya desain pada media turunan poster 

2. Manfaat 

a. Akademis 

Menambah sumbangsih ilmu pengetahuan di bidang desain grafis 

khususnya perancangan buku bergambar ilustrasi anak. 

b. Klien 

Buku bergambar yang telah dirancang dapat digunakan untuk 

mendukung penerapan literasi di TK Bina Insani agar dapat berjalan 

lebih efektif dan sesuai tuntutan kurikulum merdeka. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

Penyusunan struktur dalam perancangan buku cerita bergambar untuk tugas 

akhir ini terdiri dari sejumlah bab dan halaman yang disusun dengan sistematis dan 

rinci, yakni sebagai berikut: 

BAB I        PENDAHULUAN 

Menguraikan latar belakang perancangan buku cerita bergambar 

tentang pengenalan profesi sebagai media literasi anak usia dini di TK 

Bina Insani, rumusan masalah, ruang lingkup pembahasan, tujuan dan 

manfaat, serta sistematika penulisan tugas akhir. 

BAB II      LANDASAN PERANCANGAN 

Berisi dasar teoritis dalam ilmu desain grafis dan pendukungnya yang 

menjadi landasan perancangan buku bergambar tentang pengenalan 

profesi untuk anak usia dini di TK Bina Insani. Penyampaian teori 

dilakukan secara sistematis, runtut, dan logis dengan merujuk pada 

literatur seperti buku, artikel, jurnal ilmiah, serta pandangan para ahli 

terkait media literasi, buku bergambar, ilustrasi, gaya ilustrasi, teknik 

ilustrasi, warna, tipografi, layout, material buku, dan metode 

perancangan design thinking. 

BAB III     METODE PERANCANGAN 

Menjelaskan metode penelitian dengan memaparkan berbagai kaidah 

metodologi, meliputi metode riset dan desain, pengumpulan data, 

analisis data, dan arahan kreatif yang mendukung perancangan buku 

cerita bergambar tentang pengenalan profesi untuk anak usia dini di TK 

Bina Insani. 

BAB IV     HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN 

Mengupas karya desain yang dibuat berdasarkan arahan kreatif, 

termasuk konsep visual dan proses pengerjaannya yang terdiri dari 

berbagai alternatif desain hingga terpilihnya desain yang diterapkan ke 

media utama dan pendukung. 
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BAB V       PENUTUP 

Mengemukakan kesimpulan dan saran berdasarkan hasil penelitian, 

analisis, dan pembahasan dari perancangan buku cerita bergambar 

tentang pengenalan profesi untuk anak usia dini di TK Bina Insani. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari perancangan buku bergambar “Besar Nanti Mau Jadi Apa” tentang 

pengenalan profesi sebagai media literasi anak usia dini di TK Bina Insani untuk 

tugas akhir adalah sebagai berikut: 

1. Metode perancangan yang digunakan dalam membuat desain buku 

bergambar “Besar Nanti Mau Jadi Apa?” menggunakan tahapan design 

thinking yaitu empathize, define, ideate, prototype, dan test. Pada tahap 

emphatize, berlangsung proses wawancara juga observasi bagaimana 

kegiatan belajar-mengajar di TK Bina Insani untuk menggali informasi dan 

permasalahan yang dihadapi klien. Selanjutnya pada tahap define ditemukan 

bahwa TK Bina Insani menghadapi kendala dalam melaksanakan kegiatan 

literasi tuntutan kurikulum merdeka, karena kurangnya ketersediaan buku 

yang ideal untuk anak-anak di TK Bina Insani. Pada tahap ideate data 

terkumpul yang didapat dari tahap define kemudian diolah melalui proses 

kreatif untuk menjadi acuan konsep pembuatan mind map dan moodboard. 

Lalu ditemukan konsep buku berbentuk pola karakter yang berisi halaman 

yang berisi masing-masing profesi di setiap lembarnya. Setelah konsep 

terbentuk dilanjutkan dengan membuat sketsa karakter, sketsa sampul, dan 

sketsa storyboard yang disesuaikan dengan bentuk buku berpola karakter. 

Kemudian dilanjutkan dengan digitalisasi sketsa desain terpilih dengan 

perbaikan pada bentuk proporsi, ekspresi, gesture karakter, warna, dan 

modifikasi latar gambar hingga terbentuk desain yang siap diproduksi 

prototypenya. Pada tahap terakhir desain buku bergambar yang sudah dicetak 

akan dievaluasi dan diuji ke murid TK Bina Insani untuk melihat keefektifan 

buku yang telah dibuat dalam mendukung kegiatan literasi di TK Bina Insani. 

2. Penerapan prinsip desain pada buku bergambar “Besar Nanti Jadi Apa” 

menggunakan keseimbangan asimetris di mana halaman kiri diisi penuh 

gambar karakter, untuk ruang kanannya diisi gambar latar yang memenuhi 
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halaman sehingga elemen desain tampak seimbang meskipun tidak serupa, 

irama menuntun pembaca bergerak dari kiri ke kanan, prinsip penekanan 

desain berusaha menekankan ilustrasi yang mewakili masing-masing profesi 

dengan membuat ukuran gambar secara besar dan bentuk buku yang dipotong 

berpola karakter, terakhir prinsip kesatuan diperoleh melalui pengelompokan 

objek gambar penyusun latar belakang setiap profesi di mana elemen 

pendukung latar masing-masing profesi berkaitan erat dengan objek utama di 

setiap halamannya sehingga tercipta kesatuan dalam tema profesi. Penerapan 

elemen desain pada buku bergambar “Besar Nanti Jadi Apa” berisi ilustrasi 

digital freehand bergaya whimsical berbentuk rounded dengan outline 

berwarna senada, dengan brush tekstur kapur sehingga menghasilkan gambar 

digital yang mirip lukisan anak-anak di TK yang menggunakan krayon, 

desain disusun dalam layout full bleed spread agar fleksibel dan tidak kaku, 

terakhir dipadukan dengan teks Bubblegum Sans yang terkesan ceria sesuai 

dengan anak-anak dan memiliki tingkat keterbacaan yang baik untuk dibaca 

guru yang penglihatannya sudah mulai rabun. 

3. Desain ilustrasi diterapkan pada media turunan berupa poster dengan 

menggunakan gambar semua karakter yang mewakili profesi di tiap halaman 

beserta gambar karakter anak-anak TK Bina Insani, media turunan ini 

digunakan untuk mendukung materi pembelajaran terkait pengenalan profesi.  

 
5.2 Saran 

1. Dalam perancangan buku bergambar, saran yang dapat disampaikan  kepada 

peneliti selanjutnya agar tidak terpaku pada referensi buku bergambar 

buatan dalam negeri, karena desain buku bergambar dalam negeri umumnya 

kurang variatif dibanding desain buku-buku dari luar negeri. Referensi 

varian desain yang beragam akan sangat membantu eksplorasi desain 

supaya menghasilkan desain yang lebih unik dan menarik. 

2. Peneliti selanjutnya dapat melakukan analisis adakah perubahan minat 

anak-anak setelah dibacakan buku “Besar Nanti Mau Jadi Apa?”, apakah 

anak-anak tertarik memiliki cita-cita selain profesi yang sudah umum 
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dibahas, apakah mereka menghargai profesi yang sebelumnya dianggap 

sebelah mata meskipun seluruh profesi ini saling berkesinambungan dalam 

hidup.
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LAMPIRAN 
 

Lampiran 1-Lembar Bimbingan Pembimbing 1 

 

 

  



 

 

 
 

 

Lampiran 2-Lampiran Bimbingan Pembimbing 2 

 

  



 

 

 
 

 

Lampiran 3-Transkrip Wawancara 
Pewawancara : TK Bina Insani itu didirikannya tahun berapa ya, bu? 

Bu Erna  : Didirikannya tahun 1989. Tepatnya 13 Juli 1989. 

Pewawancara  : Oh begitu ya, di sini ada berapa kelas bu? 

Bu Titik           : Sekarang kelasnya ada dua, satu TKA sama satu TKB. TKA 

dipegang Bu Yani dan TKB dipegang Bu Titik. 

Pewawancara  : Bedanya TKA dengan TKB itu apa, bu? 

Bu Yani           : TKA itu murid yang usianya masih 4-5 tahun dan masih 

didominasi bermain, kalo TKB itu usianya sudah 5-6 ada juga 

yang 7 tapi kebanyakan 6 tahun dan sudah siap-siap untuk masuk 

SD. 

Pewawancara  : Per kelasnya ada berapa siswa, bu? 

Bu Titik           : Untuk TKA anak yang terdaftar ada 10 kalo TKB yang terdaftar 

17 tapi yang aktif 16, kalau TKA semuanya sampe sekarang 

masih aktif. 

Pewawancara  : Oh begitu ya, kalo gaya ngajarnya kayak bagaimana bu? 

Bu Erna           : Kalo itu mah tanya ke Bu Yani atau Bu Titik yang masih aktif 

ngajar, yaa. 

Pewawancara  : Wah kenapa bu gak ngajar lagi, bu? 

Bu Erna           : Kan saya ngajar di SD juga, jadi susah ngatur waktunya. 

Makanya saya serahin Kepseknya ke Bu Yani. 

Pewawancara  : Oh gitu ya, bu. Kalo sekarang ngajarnya gimana, bu? 

Bu Yani           : Kalo sekarang kita ngikutin pemerintah, jadi pakai kurikulum 

merdeka belajar. 

Pewawancara  : Ooh kurikulum merdeka ya, kira-kira sejak kapan, bu?  

Juga apa aja bu yang diajarin di kurikulum merdeka? 

Bu Yani           : Sejak 2020 kita pakai kurikulum merdeka. Yang diajarin motorik 

kasar & halus, sains, matematika, termasuk literasi, jati diri, nilai 

agama & moral ditambah dengan P5. 

Pewawancara   : P5? Itu apa bu? 



 

 

 
 

 

Bu Yani           : Proyek Penguatan Profil Pelajar Pancasila. Semacam penerapan 

sila-sila pancasila dalam kehidupan sehari-hari melalui kegiatan-

kegiatan belajar dan bermain di kelas. 

Pewawancara  : Ooh, kalo boleh tahu ada gak bu kendala yang ditemui dalam 

proses belajar mengajar di kelas? 

Bu Yani          : Hmmm... paling literasi sih ya, tapi itu anak di kelas Bu Titik 

soalnya kalo anak TKA jarang yang bisa baca karena mereka 

masih bermain aja, tapi di kurikulum merdeka diwajibkan 

kegiatan literasi itu.  

Bu Titik          : Iyaaah, ditambah buku-buku yang ada kok banyak tulisannya ya 

jarang yang tulisannya sedikit, jadi anak-anak kesulitan bacanya. 

Gambarnya juga terlalu banyak jadi susah fokusin ke ceritanya. 

Bu Yani          : Iya, dan konsentrasi efektif anak-anak pun terbatas, Cuma 5-10 

menit. Jadi sulit mempertahankan fokusnya. 

Pewawancara  : Oooh begitu ya, kalo boleh tahu bentuk buku yang banyak 

tulisannya itu kayak gimana,  bu? 

Bu Yani          : Kayak misalnya, cerita binatang ya misalnya kancil, suatu hari bla 

bla bla kan banyak itu ya, tulisannya gede-gede tapi banyak. Nah 

yang diiinginkan adalah gambarnya bisa menceritakan, “oh si 

kancil ini temennya dia, dia sedang ini”. Jadi si anak cukup 

melihat gambar si anak bisa bercerita. 

Bu Titik          : Sebenernya anak gak perlu membaca, kalo bisa dia cuma perlu 

melihat, namun sudah mampu menunjukkan apa materi apa yang 

ada di buku, gak perlu baca panjang-panjang. 

Bu Yani           : Jadi yang diharapkan si anak melihat, dia tertarik, dan dia bisa 

menceritakan apa gambar itu. 

Pewawancara  : Iya juga sih ya bu, jadi kalo bisa sependek bagaimana bu? 

Bu Titik           : Kalo perlu satu baris juga sudah cukup, misal gambar 

membangun istana pasir teksnya, “aku bangun istana pasir” itu 

sudah cukup menggambarkan kalo di pantai itu bangun istana 

pasir. Dari gambarnya pun akan keliatan, kalo perlu ada istana 



 

 

 
 

 

pasir, di gambar itu disisipkan gambar alatnya. Memang 

sebetulnya di TK kan belum baca tulis ya, jadi anak cukup 

mengamati dan dia punya imajinasi yang tinggi itu sudah cukup. 

Tulisannya sedikit maksimal 3 kalimat, gambarnya tidak perlu 

ramai.  

Bu Yani          : Kemarin itu ada ya, buku gambarnya besar tapi tulisan di halaman 

sebelahnya juga hampir satu halaman dan ukurannya pun kecil-

kecil. 

Bu Titik           : Nah iya, kalo bisa idealnya pun ukuran A3. 

Bu Yani           : Iya, jadi anak bisa liat gambarnya bareng-bareng. 

Bu Titik           : Jadi pas, satu kelas, 15 anak dapat melihat gambar dalam buku 

tersebut. 

Pewawancara  : Kalo misal terlalu banyak, emang kenapa bu? 

Bu Titik.          : Kan daya ingat anak kan terbatas ya, di saat nanti guru tutup 

bukunya dan menanyakan, “tadi apa yang bu guru ceritakan?”. 

Kalo banyak yang diceritakan dan gambarnya kurang menarik, 

yang didapat oleh si anak pun sedikit. Lain halnya kalo 

gambarnya menarik, anak akan mudah ingat, “oh tadi di buku ada 

ini itu” lalu anak pun menyebutkan kosa kata yang baru dipelajari 

dari buku tadi. Sesuai dengan kurikulum yang sekarang, biarkan 

anak melihat sendiri, mengamati, dan mengungkapkan apa yang 

dia peroleh. Baru apabila ada kesalahan disampaikan, kendalanya 

seperti apa. Juga imajinasi mereka bisa ke mana-mana hanya 

dengan liat satu gambar, yang bakal memecah fokus dan 

ingatannya lagi. 

Pewawancara  : Menurut ibu, kalo mau buat buku cerita untuk literasi ini kira-kira 

baiknya ngangkat tema cerita apa ya? 

Bu Yani          : Bisa tentang pancasila, atau bisa juga tentang berhitung, oh iya 

atau alfabet, bisa juga tentang profesi. 

Pewawancara  : TK belum punya buku bergambar tentang itu kah, bu? 



 

 

 
 

 

Bu Yani           : Ada sih, kayak flashcard tentang huruf, angka, sama profesi 

begitu. Tapi gambarnya yang profesi itu kurang menarik, juga 

kurang jelas. Jadi suka bingung juga ini jelasinnya gimana ke 

anak-anak. 

  



 

 

 
 

 

Lampiran 4-Naskah Cerita 
NASKAH CERITA 

“BESAR NANTI MAU JADI APA?” 
 

1. Halaman 1-2: Petugas Pemadam Kebakaran 

- Bayu adalah petugas pemadam kebakaran. 

- Bayu memadamkan api dan menyelamatkan orang. 

- Dia memakai baju khusus dan helm. 

 

2. Halaman 3-4: Pilot 

- Dirga adalah seorang pilot. 

- Dirga menerbangkan pesawat terbang di langit. 

- Dia membawa penumpang ke tempat yang jauh. 

 

3. Halaman 5-6: Koki 

- Retno adalah seorang koki. 

- Retno memasak makanan lezat di restoran. 

- Dia menggunakan topi tinggi dan celemek. 

 

4. Halaman 7-8: Dokter 

- Kemala adalah seorang dokter. 

- Kemala memeriksa orang sakit di rumah sakit. 

- Dia memakai jas putih dan membawa stetoskop. 

 

5. Halaman 9-10: Nelayan 

- Yudi adalah seorang nelayan. 

- Yudi menangkap ikan di laut dengan jala. 

- Dia berlayar dengan perahu di sore hari. 

 

6. Halaman 11-12: Tukang Sayur 

- Aji adalah seorang tukang sayur. 



 

 

 
 

 

- Aji menjual sayur-sayuran segar di gerobak. 

- Dia berkeliling menjual sayur segar setiap pagi. 

 

7. Halaman 13-14: Tukang Sampah 

- Gilang adalah tukang sampah. 

- Gilang membersihkan sampah di jalan setiap hari. 

- Dia memakai seragam oranye dan sarung tangan. 

 

8. Halaman 15-16: Penutup 

- Semua pekerjaan ini penting, loh. 

- Kamu bisa menjadi apa saja yang kamu mau! 

- Besar nanti kamu mau jadi apa? 

 
  



 

 

 
 

 

Lampiran 5-Observasi 

 
 

 
 

 



 

 

 
 

 

 
 

 
 

 



 

 

 
 

 

 
 

 
 



 

 

 
 

 

 
 

 
  



 

 

 
 

 

Lampiran 6-Cek Hasil Plagiarisme  

 
  



 

 

 
 

 

Lampiran 7-Curriculum Vitae 

 
 




