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MEMBUAT WEBSITE PEMASARAN PRODUK NON FUNGIBLE TOKEN 

MENGGUNAKAN DJANGO DAN ALPINE JS 

Abstrak 

Di era digital ini, website menjadi salah satu alat yang penting untuk memasarkan 

produk dan meningkatkan brand awareness. Salah satu Website yang efektif dapat 

membantu menarik pelanggan baru, meningkatkan penjualan, dan membangun 

hubungan yang kuat dengan pelanggan yaitu Non Fungible Token (NFT) yang 

memberikan keamanan atas karya yang dipublikasikan secara online berbasis 

blockchain yang unik dan tidak dapat ditukarkan dengan aset lain. Semakin 

populernya Token ini, telah mengubah cara orang melihat kepemilikan digital, 

memungkinkan orang untuk memiliki dan memperdagangkannya. 

Memasarkan karya seniman digital dapat dilakukan antara lain melalui sosial media, 

memanfaatkan fiture dari Non Fungible Token (NFT) tersebut, serta membangun 

website yang menarik untuk mempermudah memperkenalkan dan memberitahuan 

karya digital yang ingin dipasarkan 

Untuk dapat mempermudah transaksi di Non Fungible Token (NFT), membangun 

website yang efektif sangat diperlukan, menjadikan alternatif untuk menarik seniman 

digital menaruh hasil karya nya dan juga menarik konsumen untuk mengunjungi 

website   yang kita bangun, agar dapat meningkatkan pemasaran terhadap produk 

karya digital yang dipasarkan. 

Selain membangun website yang efektif perlu kiranya menambah fitur-fitur dalam 

website tersebut yang menarik dan efisien, sehingga didalam penggunaannya seniman 

digital tidak mengalami kesulitan dalam mengakses dan menggunakannya 

 

Kata Kunci :  karya digital, website yang efektif, Fitur yang efisien 
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“BAB 1” 

‘PENDAHULUAN’ 

1.1. ‘Latar Belakang Masalah’ 

Pada era teknologi saat ini, perkembangan teknologi bergerak dengan sangat 

cepat, memungkinkan akses internet yang lebih mudah bagi manusia. Website 

menjadi salah satu alat penting yang dapat dimanfaatkan oleh bisnis dan individu 

untuk berbagai tujuan. Baik untuk usaha kecil, perusahaan besar, maupun pekerja 

lepas. 

Jenis Jenis dan Manfaat Website, pertama Toko online Dengan memiliki toko 

online pemilik toko dapat menjangkau pelanggan potensial di seluruh dunia tanpa 

Batasan geografis. Kedua Blog Sebagai platform untuk menulis dan berbagi konten 

blog memungkin kan pemilik untuk mengungkapkan ide, pengetahuan,pengalaman 

dan opini mereka tentang berbagai topik. Protofolio Website portofolio memungkin 

kan individu atau perusahaan untuk menampilkan karya, proyek, atau pencapaian 

terbaik mereka kepada khalayak luas. Berita Pembaca dapat dengan cepat mengkases 

berita terikini dari berbagai sumber dan topik di seluruh dunia secara realtime. 

Salah satu website yang sedang berkembang sangat pesat saat ini adalah yaitu 

Non Fungible Token (NFT) yang di sebut pada halaman “Manajemen Forbes” sebagai 

aset digital yang mewakili objek dunia nyata seperti lukisan, seni musik, item game, 

sampai video singkat, aset digital tersebut dapat diperjual belikan. Melalui NFT ini kita 

dapat melihat produk digital yang diperjual belikan oleh setiap orang. Dalam (Amira 

.K, Gramedia blog ) NFT adalah aset digital berbasis blockchain yang dapat mewakili 

objek tertentu seperti lukisan dan properti lainnya. Ini dianggap sebagai salah satu cara 

terbaik untuk membeli dan menjual aset digital, karena NFT memberikan sertifikat 

kepemilikan yang hanya dapat diakses oleh pembeli dan penjual. 

Sebagian masyarakat indonesia khususnya mulai tertarik terhadap produk 

digital baik dalam hal penjualan maupun pembelian produk digital tersebut, akan tetapi 
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sosialisasi cara memasarkan produk digital tersebut masih menemukan kendala yang 

cukup rumit bagi penggunanya. Dengan membangun website pemasaran produk digital 

akan mempermudah pemasaran non fungible token yang efektif secara online 

menjadikan alternatif untuk menarik seniman digital menaruh hasil karya nya untuk 

mengunjungi website   yang kita bangun. Selain membangun website yang efektif perlu 

kiranya menmbah fitur-fitur dalam website tersebut yang menarik dan efisien    

 Dalam mempermudah pemasaran produk digital yang efektif penulis 

membangun website bernama Nifty. salah satu website asal Indonesia yang berfokus 

pada jasa promosi untuk para seniman digital di bidang NFT.  Nifty sendiri dapat di 

akses melalui HP, laptop, maupun desktop asalkan terkoneksi internet. 

 

1.2. ‘Perumusan Masalah’ 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan suatu permasalahan yang 

terjadi pada banyak perusahaan yaitu: 

1. Bagaimana membangun website pemasaran aset digital menjadi lebih efektif  

2. Bagaimana membuat fitur yang menarik dan mudah digunakan dalam 

memasarkan aset digital ? 

 

1.3. Batasan Masalah 

1. Membangun website pemasaran aset digital yang efektif 

2. Membuat fitur-fitur yang menarik dan mudah digunakan 

 

1.4.Tujuan dan Manfaat 

Penelitian ini bertujuan: 

a. Mempermudah penggunaan website pemasaran digital 

b. Mempermudah seniman digital menggunakan fitur fitur dalam website 

Manfaat penelitian ini adalah: 
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a. Dapat memberi warna baru di dunia NFT dan menambah pengalaman dalam 

membangun website sendiri. 

b. Sebagai bahan pertimbangan dalam penerapan nya sebagai tugas akhir yang di 

dapat di bangku perkuliahan 

c. Sebagai media untuk memasarkan sebuah karya digital yang dapat menjadi 

asset investasi dan sebagai sarana untuk media perantara antara seniman digital 

dan pembeli. 

 

1.5. Sistematika Penulisan 

Tugas akhir ini ditulis dengan sistematika bab-bab yang menjelaskan lebih lanjut 

mengenai penelitian yang dilakukan. Poin-poin pada karya ilmiah ini adalah 

sebagai berikut: 

 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab ini berisi landasan umum penelitian dan menjadi arah tujuan dari penulisan. 

Bab ini bertujuan sebagai pengantar bagi para pembaca untuk mengetahui hal yang 

akan dibahas secara keseluruhan. 

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi bahasan tentang tinjauan hasil penelitian terdahulu dan landasan teori 

yang menjadi acuan dalam perancangan penulisan karya ilmiah. 

 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini berisi tentang metode dari penelitian yang akan digunakan di proyek akhir 

ini. 
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BAB IV PEMBAHASAN 

Bab ini berisi tentang pengujian berhasil atau tidaknya percobaan penelitian dan 

hasil dari pengujian tersebut. 

 

BAB V PENUTUP 

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari karya ilmiah secara keseluruhan
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 KESIMPULAN 

 

Berdasarkan Hasil, Pembahasan, dan  pembuatan website pemasaran aset 

digital (NFT)  dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

 

1. Dalam proses pembuatan website prototype menjadi langkah awal yang sangat 

penting untuk merancang tampilan dan fungsionalitasnya. 

2. membangun website yang efektif sangat diperlukan, menjadikan alternatif 

untuk menarik seniman digital menaruh hasil karya nya dan juga menarik 

konsumen untuk mengunjungi website   yang kita bangun, agar dapat 

meningkatkan pemsaran terhadap produk karya digital yang dipasarkan. 

3. Dengan adanya fitur-fitur dalam website tersebut yang menarik dan efisien, 

didalam penggunaannya, seniman digital tidak mengalami kesulitan dalam 

mengakses dan menggunakannya 

5.2 SARAN 

1. Dalam pembuatan website harus di perhatikan metode dan bahasa pemrograman 

yang akan digunakan agar pembuatan website menjadi lebih efektif 

2. Fitur di dalam website haruslah menarik dan mudah digunakan agar pengunjung 

tidak mengalami kesulitan mengakses website tesebut 
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