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Perancangan Sistem Pembelajaran Untuk Anak SD di Home Children

Learning Center Berbasis Website

ABSTRAK

HOME Children Learning Center"(HOME CLC) adalah sebuah yayasan yang
menyediakan tempat pembelajaran dan pengembangan bagi anak-amak sekolah
dasar di Depok. Namun, kegiatan pembelajaran di HOME CLC “masih
mengandalkan metode tradisional,yang kurang terstruktur, menyulitkan relawan
dalam mengelola kegiatan belajar mengajar dan menantang officer yang harus

mengelola program dengan sumber daya terbatas.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem pembelajaran berbasis website
yang dapat mempermudah akses terhadap silabus, ‘bahan ajar, presensi, dan
penilaian. Metode pengembangan Waterfall dipilih untuk memastikan proses
pengembangan yang terstruktur, sementara penggunaan bahasa pemrograman
JavaScript dengan Node.js dan Express.js akan mendukung pengembangan sistem

yang responsif dan interaktif.

Hasil pengujian menunjukkan bahwa.sistem ini.dapat meningkatkan efisiensi
kegiatan belajar mengajar dan memperbaiki pengawasan program oleh officer.
Pengujian usabilitas dengan System Usability Scale (SUS) memberikan skor
78.125, menunjukkan bahwa sistem ini dapat diterima dengan baik oleh pengguna
akhir. Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan keaktifan dan retensi relawan serta
membantu HOME. CLC dalam menjalankan program pendidikan dengan lebih

efisien.

Kata Kunci: sistem pembelajaran, website berbasis Node js, Waterfall, HOME

Children Learning Center, kegiatan belajar mengajar.

v
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia mewajibkan warganya untuk menyelesaikan pendidikan selama 12 tahun
sesuai dengan Pasal 31 UUD Negara RI Tahun 1945 dan'UU Nomor 20 Tahun 2003
tentang Sistem Pendidikan Nasional. Penyelenggaraan wajib.belajar ini mencakup

jenjang SD/MI, SMP/MTs; dan SMA atau sederajat.

HOME Children Learning Center (HOME CLC) adalah bagian dari program
Initiative for Children yang diselenggarakan oleh Human Initiative, sebuah
organisasi non-profit yang didirikan pada 10 Desember 1999. HOME CLC
menyediakan fasilitas yang akan.membantu meningkatkan pendidikan bagi anak-
anak sekolah dasar di lingkungannya, terkhusus bagi yatim dan dhuafa. Kegiatan
pembelajaran di HOME CLC umumnya dipandu oleh relawan yang menggunakan

media tradisional seperti buku, kertas, kartu, dan alat fisik lainnya yang terbatas.

Berdasarkan pengamatan di lapangan, relawan sering-mengalami kesulitan dalam
menjalankan kegiatan pembelajaran. Kesulitan ini mencakup kurangnya sistem
terstruktur untuk melaksanakan kegiatan belajar mengajar, dari mulai mengakses
silabus, bahan ajar, presensi, dan penilaian. Selain itu, officer HOME CLC yang
bertanggung jawab atas program ini juga mengaku menghadapi tantangan besar
karena jumlah officer yang terbatas, hanya satu orang, sementara jumlah murid dan

relawan terus bertambah.

Dengan keterbatasan sistem yang ada dan situasi perbandingan antara jumlah
officer dengan peserta«(baik relawan maupun murid), diperlukan sebuah-sistem
pembelajaran berbasis website. Sistem ini diharapkan dapat meringankan pekerjaan
officer dengan mengotomatisasi berbagai aspek kegiatan pembelajaran. Penelitian
ini bertujuan untuk membantu officer dalam mengelola dan mengawasi kegiatan
belajar mengajar di HOME Children Learning Center Depok, serta meningkatkan

keaktifan dan retention relawan.

1
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1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka permasalahan dalam
penelitian ini adalah “bagaimana cara merancang sistem pembelajaran anak sekolah

dasar di HOME Children Learning Center kota Depok?”.

1.3 Batasan Masalah

Adapun Batasan masalah dalam pengerjaan penelitian ini adalah.sebagai berikut:

a. Objek penelitian hanya terfokuskan pada studi kasus HOME CLC'di kota
Depok.
b. Penggunaan aplikasi ini‘hanya ditujukan untuk relawan dan officer di HOME
CLC kota Depok. Tidak mencakup pengguna lain seperti orang tua atau siswa
secara langsung.
c. = Teknologi yang Digunakan:
Frontend: Aplikasi frontend akan dibangun menggunakan teknologi JavaScript
Node.js.
Backend: Aplikasi backend akan dibangun menggunakan Express.js.
Database: Penerapan database menggunakan MySQL.

d. Aplikasi ini tidak mencakup fungsi e-learning interaktif seperti video

pembelajaran atau kuis online.

1.4 Tujuan dan Manfaat

1.4.1 Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan maka, tujuan yang ingin
dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mempermudah relawan dalam mengakses
silabus, bahan ajar,_presensi, dan. penilaian, serta .membantu officer dalam
mengawasi dan mengelola kegiatan belajar mengajar secara lebih efisien dan

terstruktur.

1.4.2 Manfaat
Dengan adanya penelitian ini, maka diharapkan memiliki beberapa manfaat, yaitu:
a. Menyediakan alat bantu berbasis website untuk mendukung kegiatan

pembelajaran di HOME, khususnya dalam hal presensi, penyampaian materi,

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



eyjeyjer abap yiuyaiijod uizi eduey

g
bl
m
=
Q
c
—
T
o
=
=
Q.
[
=
3
m
=
[
=
==
Q
=
==
[}
T
[}
=
—
=
Q
o
=
<
o
=}
Q
g
o
N
[
=
)
o
-
[
=
3,
==
P4
(1]
Q
[}
=5
b
o
=
-
-
-~
o

N
Qoo
o )
s 28
3 Q
Ay
253
=1 -
e
=
3 <
c )
3 c
=3 2
) c
5 =
&7
3508
3 5
-~ =
=
338
S %5
= ]
T
8 53
2 e
S 8g
~2 5
® 8 3
T
9 QP
Q =
9 [
S =
S’ID’ &
I
c °
w m
o 5
c ¥ £
< =
c 4
=g fok
3073
- -
< <
o )
= =
€9 3
= =
il
3. °
a
s 2
o —
3 £
o =
s 3
z ¢
o
~ 3
5 T
S
- - )
= £
- | @
Q
=
=
)
=
~
Q
g
o
=
=3
N
Q
=
&
=]
w
(<
Q
-
=
=
Y]
w
-3
i)
B

L
)
=
2
T
-+
Y

-
<))
=
0
T
-+
1)
E.
;
1
S
;.
o
L
=
=
<
o
Q
)
=.
e
)
&
Q
q
-+
9

.
.

-
=
o
-
o
=3

Q
3
[}
=

Q
c
-7

o
w
()
o
o

i
o
=
o
-~
o
[
w
b
c
-
[
-
=
Q
-

<
o
-
<
o
3
-
o
=)

T
o
=
(]
3
[a)
Q
=]
-
c
3
~
o
=)
Q.
o
=
3
[}
=

<
(]
o
c
-+
=
o
=
wn
c
=
o
(]
-

b.

e

dan penilaian murid.

Mempermudah monitoring oleh project officer kepada yayasan pusat Human
Initiative melalui sistem otomatis yang mengumpulkan data dan menyajikan
dashboard kegiatan program HOME.

Mendukung program apresiasi relawan dengan menyediakan skema relawan

poin, yang akan bertambah seiring kehadiran relawan.

1.5 Sistematika Penulisan

Terdapat sistematika« penulisan untuk mempermudah dalam melihat “.dan

mengetahui pembahasan yang ada pada skripsi secara menyeluruh. Berikut

kerangka dan pedoman penulisan skripsi:

—

Bagian Awal
Halaman sampul depan, judul, pernyataan orisinalitas, dan persetujuan oleh
dosen pembimbing, kata pengantar, abstrak, serta daftar isi, tabel, gambar, dan

lampiran.

Bagian Isi

Bagian isi pada skripsi terdiri atas bab dan subbab yaitu sebagai berikut:

A. BAB I PENDAHULUAN

Latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, dan
sistematika penulisan.

B. BABII TINJAUAN PUSTAKA

Pemaparan teori yang terkait dengan perumusan masalah dan studi literatur
dari penelitian terdahulu.

C. BAB III PERENCANAAN DAN REALISASI

Rancangan penelitian, tahapan‘penelitian,.dan.objek-penelitian.

D. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian.
Termasuk deskripsi pengujian, data black-box testing, system usability scale
(SUS) dan analisis data pengujian.

E. BAB V PENUTUP

Simpulan hasil penelitian dan saran untuk penelitian selanjutnya.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta
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Daftar pustaka, daftar riwayat hidup, dan lampiran skripsi.

Bagian Akhir

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
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BAB YV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Penelitian ini berhasil mengembangkan sistem pembelajaran berbasis website
untuk HOME Children Learning Center (CLC), yang dirancang untuk mendukung
kegiatan belajar mengajar.murid sekolah dasar. Sistem ini lahir.dari _kebutuhan
mendesak untuk mempermudah proses ' pembelajaran oleh relawan, dan
meningkatkan pengawasan olehwofficer. . Dengan fitur-fitur seperti penjadwalan,
presensi, penilaian, dan program apresiasi relawan, sistem inivmemberikan alat
bantu yang signifikan bagi relawan dan officer dalam menjalankan tugas mereka.
Manfaat utama dari sistem ini termasuk mempermudah monitoring dan pelaporan
oleh officer kepada yayasan. pusat Human Initiative melalui dashboard yang

otomatis mengumpulkan dan menyajikan data

Selain itu, sistem ini juga mendukung berjalannya program apresiasi relawan
dengan menghadirkan skema relawan poin yang dihitung berdasarkan kehadiran.
Dengan demikian, sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dalam proses
pembelajaran, monitoring, dan pelaksanaan program di HOME CLC, serta
memperkuat  keaktifan dan retensi relawan.  Hasil pengujian black-box
menunjukkan bahwa sistem ini berfungsi tanpa kesalahan, dan pengujian usabilitas
menggunakan - System Usability = Scale .(SUS) memberikan skor 78.125,
menempatkannya dalam kategori "Baik," menunjukkan bahwa sistem ini siap

digunakan oleh officer dan relawan.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil dari sistem pembelajaran HOME CLC, khususnya untuk murid
sekolah dasar yang sudah dibangun, maka terdapat beberapa saran untuk

pengembangan selanjutnya, yaitu,

1. Untuk meningkatkan pengalaman pengguna terutama relawan yang akan baru
bergabung kedepannya, sangat dianjurkan untuk membuat fitur onboarding di

dalam sistem yang berisikan langkah langkah penggunaan sistem yang benar

92
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dan apa saja yang bisa dilakukan oleh sistem. Jika dirasa effort dalam

pengembangan ini terlalu tinggi maka dapat dilakukan alternatif dengan

pembuatan buku manual.
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Sebagai anak program dari yayasan yang lebih besar lagi yaitu Human

.
.

Initiative, dirckomendasikan untuk adanyapenggabungan sistem agar tercipta
sistem yang terintegrasi satu sama lain yang tentunyaakan.memudahkan pusat
untuk melakukan penyesuaian kedepannya, terutama dalam program apresiasi

relawan.

Selain itu penting untuk selalu melakukan pengambilan umpan balik secara berkala

eyjeyjer abap yiuyaiijod uizi eduey

baik kepadatrelawan, yayasan induk, maupun HOME cabang lain yang tersebar di
12 kota agar sistem yang dibangun akan selalu sesuai dengan kebutuhan pengguna
dan tetap ada serta relevan hingga sampai waktu yang lama. Dengan demikian
peneliti sangat berharap bahwa sistem in1 dapat terus berkembang dan memberikan

manfaat yang maksimal bagi penggunanya.
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LAMPIRAN

Lampiran 1. Hasil Wawancara dengan project officer Home Depok
Laporan Hasil wawancara

1. Topik Wawancara: Penggalian informasi kebutuhan dan permasalahan
Waktu Pelaksanaan: 20 Mei 2024

Tempat Pelaksanaan : Onsite, HQ Human Initiative

Narasumber: kak Mega Wulandari sebagai Project Officer Home Depok

ook B

Pewancara: Harianda Surbakti sebagai Peneliti

Wawancaraantara Peneliti dan Project Officer HOME Children Learning Center
Harianda:

"Selamat siang, KakMega. Terima kasih sudah meluangkan waktw untuk
wawancara ini. Dengan tujuan untuk bisa lebih mengenal permasalahan yang ada
pada program HOME, baik tanpa banyak berbasa basi lagi langsung saja kita mulai
ya kak. Bisa Kakak ceritakan sedikit tentang HOME Children Learning Center dan

peran Kakak sebagai Project Officer di sini?"

Kak Mega:

"Selamat siang juga. HOME Children Learning Center adalah program di bawah
Human Initiative yang menyediakan fasilitas pendidikan untuk anak-anak yatim
dan dhuafa. Tujuan kami adalah memberikan dukungan pendidikan yang layak agar
mereka dapat meraih masa depan yang lebih baik. Saya sebagai Project Officer
bertanggung jawab untuk mengelola program ini, termasuk mengatur jadwal
pembelajaran, memantau kinerja relawan, dan memastikan semua kebutuhan

pendidikan terpenuhi:"

Harianda:
"Bagaimana proses pembelajaran di HOME Children Learning Center selama ini,

Kak? Apakah ada kendala yang sering Kakak temui?"

Kak Mega:

"Proses pembelajaran di sini sebagian besar dipandu oleh relawan. Kami
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menggunakan metode pembelajaran konvensional dengan buku, kertas, dan alat
peraga sederhana. Salah satu kendala utama yang sering kami hadapi adalah

kurangnya struktur yang jelas dalam sistem pembelajaran."

Harianda:
"Bisa Kakak jelaskan lebih rinci tentang struktur.yang.dimaksud? Apakah ada

bagian tertentu yang sangat terasa kekurangannya?"

Kak Mega:

"Struktur yang dimaksud meliputi silabus yang terstruktur, materi pembelajaran
yang mudah diakses, dan' sistem penilaian yang jelas. Relawan seringkali
mengeluhkan kesulitan dalam menyiapkan materi karena tidak adanya silabus yang
terstruktur dengan baik. Selain itu, proses presensi dan penilaian murid juga masih
dilakukan secara manual, yang cukup memakan waktu dan rentan terhadap

kesalahan."

Harianda:
"Bagaimana Kakak biasanya menyusun silabus dan materi pembelajaran untuk para

relawan? Apakah ada standar'tertentu yang digunakan?"

Kak Mega:

"Saat ini, untuk materi besarnya sih ada ya, tapi bagaimana cara menyampaikannya
itu diserahkan ke relawannya disusun.secara manual sehingga relawan harus
bekerja lebih sebelum mengajar. Kami belum memiliki standar yang baku untuk
setiap pertemuan, sehingga sering kali terjadi tidak konsistenan dalam penyampaian

materi oleh relawan, apalagi kalo-ada.relawan pengganti."
Harianda:
"Bagaimana dengan proses presensi dan penilaian? Seperti apa tantangan yang

dihadapi dalam hal ini?"

Kak Mega:
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"Proses presensi dan penilaian juga masih dilakukan secara manual, dimana kami
mencatat kehadiran dan nilai murid di buku catatan. Ini sangat memakan waktu dan
bisa terjadi kesalahan pencatatan terutama disaat waktu rekapitulasi. Selain itu,
karena jumlah murid dan relawan yang semakin banyak, tugas ini menjadi semakin

berat."

Harianda:
"Apakah ada kejadian.di.mana kesalahan pencatatan menyebabkan, masalah
signifikan dalam operasional sehari-hari? Bagaimana dampaknya terhadap efisiensi

waktu kerja Kakak?"

Kak Mega:

"Pernah terjadi kesalahan dalam pencatatan presensi yang menyebabkan kami harus
bekerja lembur dan khawatir tidak dapat memberikan laporan yang akurat kepada
pihak yayasan. Ini sangat mempengaruhi kepercayaan yayasan terhadap kami.
Sebagai satu-satunya officer yang bertanggung jawab; saya harus mengelola banyak
hal sekaligus, jadi sistem manual ini cukup membebani dan mengurangi efisiensi

kerja."

Harianda:
"Menurut Kakak, bagaimana dampaknya terhadap motivasi dan kinerja relawan

jika sistem ini tidak segera diperbaiki?"

Kak Mega:

"Relawan sih merasa tidak terorganisir dan kurang mendapatkan dukungan yang
mereka butuhkan, yang akhirnya-bisa.menurunkan motivasi-dankinerja mereka.
Mereka membutuhkan panduan yang jelas dan sistem yang memudahkan mereka
dalam mengajar. Tapi ya buat ngejalanin program yang cukup besar ini dengan

sumber daya manusia yang seadanya juga cukup kerepotan ya"

Harianda:

"Apakah Kakak sudah pernah mempertimbangkan solusi teknologi sebelumnya?
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Jika iya, apa kendala utama yang menghambat implementasinya?"

Kak Mega:
"Kami sudah pernah mempertimbangkan penggunaan teknologi, tetapi keterbatasan
sumber daya dan dana menjadi kendala utama. Selain itu, kurangnya pengetahuan

teknis di antara kami juga menjadi hambatan."

Harianda:
"Bagaimana pendapat Kakak tentang penggunaan sistem pembelajaran berbasis
website untuk’ mengatasi masalah ini? Apa ekspektasi Kakak terhadap sistem

tersebut?"

Kak Mega:

"Saya sangat mendukung penggunaan sistem pembelajaran berbasis website.
Dengan adanya sistem ini, relawan bisa dengan.mudah mengakses silabus dan
materi pembelajaran secara online, melakukan presensi digital, dan memasukkan
nilai murid dengan lebih cepat dan akurat. Selain ituy saya juga bisa memantau
progress pembelajaran dan kehadiran relawan serta murid secara real-time. Harapan
saya, sistem ini bisa meningkatkan efisiensi kerja, membantu relawan dalam

persiapan mengajar, dan memastikan data yang kami kelola lebih akurat."
Harianda:
"Terima kasih banyak atas waktu dan informasinya, Kak Mega. Semoga dengan

penelitian saya Kali ini bisa membantu HOME Depok ya kak"

TTDyMega Wulandari

Project Officer Home Depok
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Kickoff Internal

Lampiran 2. Dokumentasi Testing dengan officer Home Depok
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