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Aplikasi E-Voting Pemilihan Duta Ekonomi Biru Indonesia Berbasis Web. 

 

ABSTRAK 

Aplikasi E-Voting Pemilihan Duta Ekonomi Biru berbasis web ini dirancang untuk 

mempermudah proses pemilihan anggota Maritim Muda Nusantara secara efisien dan 

aman. Dibangun menggunakan framework Laravel 10 dan bahasa pemrograman PHP, 

aplikasi ini memanfaatkan QR code untuk autentikasi pengguna, memastikan hanya 

anggota sah yang dapat berpartisipasi. Sistem ini juga dilengkapi dengan berbagai fitur, 

termasuk manajemen data pemilihan, kandidat, dan pemilih, serta penyajian hasil suara 

dalam bentuk diagram yang intuitif. Pengujian dilakukan menggunakan metode black 

box testing dan System Usability Scale (SUS). Black box testing memastikan semua 

fitur berfungsi dengan baik ketika diuji dengan berbagai jenis data masukan, 

menunjukkan kehandalan sistem dalam operasional sehari-hari. Hasil pengujian SUS 

menunjukkan skor rata-rata 79,375, yang menandakan aplikasi ini mudah digunakan 

dan memberikan pengalaman pengguna yang positif. Keseluruhan hasil pengujian dan 

analisis menunjukkan bahwa aplikasi ini layak digunakan untuk pemilihan Duta 

Ekonomi Biru. Dengan demikian, aplikasi E-Voting ini mampu mendukung proses 

pemilihan yang aman, efisien, dan user-friendly, sesuai dengan tujuan dan kebutuhan 

yang telah ditentukan. 

Kata kunci: E-Voting, Laravel, Autentikasi 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

1.1  Latar Belakang  

Pemilihan Duta Ekonomi Biru Indonesia oleh Perkumpulan Maritim Muda 

Nusantara melibatkan partisipasi Duta Ekonomi Biru dari setiap provinsi di 

Indonesia. Metode penilaian manual berdasarkan visi dan misi finalis menjadi 

kekurangan karena kurangnya struktur dan efektivitas. Tantangan utamanya adalah 

kurangnya transparansi dalam hasil pemungutan suara. 

Penggunaan metode manual ini juga mempersulit anggota Maritim Muda 

Nusantara yang tersebar diseluruh Indonesia, berdasarkan data dari Maritim Muda 

Nusantara, terdapat 38 wilayah anggota Maritim Muda di masing-masing provinsi 

dengan total 7164 anggota, wilayah anggota diluar jabodetabek sulit untuk 

berpartisipasi dalam pemungutan suara karena keterbatasan jarak dan waktu antar 

anggota dan menyebabkan anggota yang jauh dari Head Office Maritim Muda 

Nusantara tidak mengetahui transparansi dari hasil pemungutan suara yang real-

time. Pemilihan Duta Ekonomi Biru secara manual juga menimbulkan kesulitan 

admin dalam melakukan rekapitulasi dari penghitungan suara dari setiap kandidat 

Duta Ekonomi Biru. Proses ini dilakukan dengan mengandalkan catatan manual 

dari hasil voting, yang membutuhkan waktu yang cukup lama dan cukup menguras 

tenaga. Selain itu proses secara manual ini juga rentan terhadap kesalahan dan 

miskomunikasi antara pihak yang membaca hasil voting dan pihak yang mencatat 

hasil tersebut. Oleh karena itu, perlu adanya upaya untuk mengningkatkan efisiensi 

dan transparansi dalam proses pemilihan Duta Ekonomi Biru Indonesia agar dapat 

lebih terstruktur dan dapat dipertanggungjawabkan secara lebih baik. 

Menurut hasil survei yang melibatkan 43 responden, ditemukan bahwa 52,3% 

anggota Maritim Muda Nusantara tidak berpartisipasi dalam pemilihan, sedangkan 

45,5% anggota berpartisipasi langsung di Kantor Pusat Maritim Muda Nusantara. 

Sebanyak 81,8% anggota merasa tidak nyaman dengan metode pemilihan yang saat 
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ini digunakan, sementara 18,2% merasa netral atau nyaman. Ketidaknyamanan ini 

terutama disebabkan oleh kurangnya transparansi dalam proses pemilihan serta 

keterbatasan jarak dan waktu bagi anggota yang tinggal jauh dari kantor pusat. 

Selain itu, 38,6% responden sering mengalami kesulitan dalam proses pemilihan 

Duta Ekonomi Biru Indonesia, dan 61,4% responden terkadang mengalami 

kesulitan. Sebanyak 81,9% responden tidak yakin dengan keamanan metode 

pemilihan yang ada, sementara 15,9% merasa netral dan hanya 2,3% yang merasa 

yakin dengan keamanannya. Mayoritas responden, yaitu 79,5 %, merasa bahwa 

hasil pemilihan sebelumnya tidak akurat dan adil, sedangkan 20,5% merasa netral 

atau yakin dengan keakuratan dan keadilan hasil. Mengenai kemudahan proses 

pemilihan, 56,8% responden merasa netral atau mudah, sementara 43,2% merasa 

proses tersebut tidak mudah. Terakhir, terkait kepuasan terhadap metode pemilihan 

yang ada, 61,3% responden tidak puas, sedangkan 38,6% merasa netral atau puas.  

Untuk menghadapi tantangan yang dihadapi, Maritim Muda Nusantara 

membutuhkan pengembangan teknologi informasi berupa Aplikasi E-Voting 

berbasis web. Tujuan utama dari aplikasi ini adalah untuk meningkatkan efisiensi 

dalam proses pemilihan Duta Ekonomi Biru Indonesia dengan menyediakan sumber 

data yang real-time dan akurat. Dalam aplikasi ini, akan diimplementasikan metode 

otentikasi menggunakan kartu tanda anggota mereka. Pendekatan ini dirancang 

untuk memastikan bahwa hasil pemungutan suara hanya dapat diakses oleh anggota 

Maritim Muda Nusantara yang telah terverifikasi. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, didapatkan masalah pokok yang 

perlu diselesaikan dan menjadi dasar dalam pengerjaan skripsi ini yaitu 

“Bagaimana memastikan bahwa hanya anggota Maritim Muda Nusantara yang sah 

yang dapat mengakses aplikasi E-Voting?” 
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1.3  Batasan Masalah 

Dalam perencanaan dan pembuatan Aplikasi E-Voting Pemilihan Duta Ekonomi 

Biru berbasis Web menggunakan framework Laravel ini diberikan batasan masalah 

sebagai berikut. 

1. Aplikasi yang dibuat adalah Aplikasi Electronic Voting berbasis web dengan 

bahasa pemrograman PHP menggunakan framework Laravel dan basis data 

MySQL. 

2. Aplikasi dirancang khusus untuk anggota Maritim Muda Nusantara,dengan 

menggunakan Kartu Tanda Anggota sebagai data validasi. 

3. Autentikasi hanya bisa dilakukan menggunakan scan QR code Kartu Tanda 

Anggota. 

4. Fitur scan QR hanya bisa diakses menggunakan kamera. 

5. Aplikasi E-Voting dibuat berbasis web agar lebih mudah diakses dari 

berbagai jenis device yang ada. 

1.4 Tujuan dan Manfaat Penilitian  

Tujuan dari penilitian ini, yaitu :  

1. Merancang dan mengembangkan sistem autentikasi yang dapat diterapkan 

pada aplikasi E-Voting untuk Pemilihan Duta Ekonomi Biru Indonesia. 

2. Meningkatkan keamanan proses E-Voting dengan memastikan hanya 

anggota yang sah yang dapat mengakses sistem. 

3. Memastikan integritas data pemilih dan hasil pemilihan dengan 

menggunakan teknologi autentikasi untuk mencegah manipulasi data.. 

Adapun Manfaat dari penilitian ini adalah : 

1. Mengurangi kebutuhan akan metode verifikasi manual yang memakan 

waktu dengan mengotomatisasi proses verifikasi melalui autentikasi 

menggunakan QR code Kartu Tanda Anggota.. 
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2. Mempermudah rekapitulasi hasil pemilihan Duta Ekonomi Biru Indonesia, 

sehingga proses perhitungan suara menjadi lebih cepat, akurat, dan efisien. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

.Adapun sistematika penulisan dalam pengerjaan skripsi ini meliputi: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini membahas Latarbelakang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, dan 

Tujuan dan Manfaat. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Bab ini akan menjelaskan teori-teori yang menjadi landasan dan mendukung 

pengerjaan penelitian dan perancangan sistem.  

BAB III RANCANG BANGUN SISTEM 

Bab ini berisi tentang rancangan penelitian,tahapan penelitian, objek penelitian, 

model atau framework yang digunakan. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  

Bab ini akan membahas mengenai hasil dari implementasi pada aplikasi E-Voting 

Pemilihan Duta Ekonomi Biru Berbasis Web menggunakan Framework Laravel. 

Pada bab ini juga akan dirincikan setiap proses perancangan aplikasi serta hasil 

pengujian dari aplikasi tersebut.. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian ini serta saran untuk pengembangan 

penelitian kedepannya.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil pengujian dan analisis yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

aplikasi E-Voting Pemilihan Duta Ekonomi Biru berbasis web telah berhasil dirancang 

dan diimplementasikan dengan baik. 

1. Melalui black box testing, semua fitur aplikasi diuji dengan data masukan benar 

dan salah, dan menghasilkan hasil yang memuaskan. Aplikasi menunjukkan 

respons yang tepat, mencerminkan kehandalan sistem dalam operasional 

sehari-hari.. 

2. Hasil pengujian menggunakan System Usability Scale (SUS) menunjukkan 

rata-rata 79,375, menandakan aplikasi ini mudah digunakan dan memberikan 

pengalaman positif. Ini menunjukkan bahwa antarmuka pengguna dirancang 

dengan baik dan intuitif.. 

3. Aplikasi ini dinyatakan layak digunakan untuk pemilihan Duta Ekonomi Biru 

dan dapat diandalkan untuk mengelola proses pemilihan secara efektif.. 

 

5.2  Saran  

Meskipun hasilnya positif, masih ada kesempatan untuk perbaikan lebih lanjut, baik 

dari segi fungsionalitas maupun pengalaman pengguna. 

1. Pertimbangkan pengembangan berkelanjutan untuk memperbaiki dan 

memperbarui aplikasi secara rutin, berdasarkan umpan balik pengguna dan 

kebutuhan yang berkembang. 

2. Sediakan pelatihan bagi pengguna dan admin untuk memastikan pemahaman 

yang baik tentang penggunaan aplikasi. 
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