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RANCANG BANGUN SISTEM MONITORING  PENYALURAN 

BANTUAN APE DI DIREKTORAT PAUD MENGGUNAKAN 

TEKNOLOGI GEOLOCATION BERBASIS ANDROID 

Abstrak 

Bantuan APE PAUD adalah Bantuan yang diberikan oleh Direktorat PAUD yang berupa 

seperangkat bahan dan media belajar untuk mendukung kegiatan belajar melalui bermain, 

sehingga menjadi lebih efektif dalam rangka mengoptimalkan perkembangan anak. Satuan 

Pendidikan menerima bantuan APE dalam bentuk barang yang dikirimkan oleh penyedia. 

Pada tahun 2021 penerima bantuan APE meningkat sehingga perlu adanya Sistem 

Monitoring Penyaluran Bantuan APE agar Direktorat PAUD dapat mengumpulkan data 

Satuan Pendidikan yang sudah menerima mana saja dan sudah berapa yang tersalurkan. 

Model pengembangan sistem ini menggunakan metode prototype. Sistem yang 

dikembangkan dalam sistem monitoring berbasis android yang memudahkan penyedia 

untuk melaporkan ketersampaian APE di lokasi penerima bantuan sehingga Lembaga 

mengetahui tahapan pengiriman ape tersebut Lembaga dapat mengkonfirmasi ape apakah 

yang dikirim telah sesuai atau belum melalui kolom feedback, dengan adanya teknologi 

geolocation dapat mendeteksi kebenaran lokasi penerima Satuan Pendidikan. Dalam 

pengembangan sistem monitoring penyaluran bantuan APE ini menggunakan SDK tools 

dari Google yaitu flutter.  

Kata kunci : Monitoring, android, lokasi, flutter, geolocation, prototype, SDK tools 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Sarana Pembelajaran/Alat Permainan Edukatif (APE) PAUD adalah 

seperangkat bahan dan media belajar untuk mendukung kegiatan belajar melalui 

bermain, sehingga menjadi lebih efektif dalam rangka mengoptimalkan 

perkembangan anak. Selain itu, permainan juga memberi rangsangan atau respons 

positif terhadap indra pemainnya. Indra yang dimaksud antara lain pendengaran, 

penglihatan, suara, menulis, daya pikir, keseimbangan kognitif, motorik, dan 

afeksi, serta kekayaan sosial dan spritual. Keseimbangan indra inilah yang 

direncanakan agar mempengaruhi jasmani, nalar, imajinasi, watak, dan karakter, 

sampai tujuan pendewasaaan diri. Sebab, watak seseorang menentukan arah 

perjalanan hidupnya. (iainkudus.ac.id, 2019) 

Dalam hal ini Direktorat Pendidikan Anak Usia Dini yang merupakan unit 

organisasi Direktorat Jenderal Pendidikan Anak Usia Dini, Pendidikan Dasar, dan 

Pendidikan Menengah di bidang pendidikan anak usia dini memiliki bantuan 

pemerintah Sarana Pembelajaran/APE PAUD. Bantuan Sarana 

Pembelajaran/APE PAUD adalah bantuan pemerintah yang diberikan kepada 

satuan pendidikan penyelenggara program PAUD berupa sarana 

Pembelajaran/APE PAUD baik indoor maupun outdoor yang mendukung 

pembelajaran PAUD. 

Dalam pemberian bantuan APE terhadap satuan pendidikan di jenjang PAUD, 

Direktorat PAUD menyalurkan bantuan berdasarkan penyedia yang ada di katalog 

elektronik sektoral. Pada tahun 2020 Direktorat PAUD menyalurkan bantuan 

tersebut ke 400 Satuan PAUD dengan 6 penyedia. Namun dengan kenaikan 

jumlah penerima di Tahun 2021 perlu adanya monitoring dalam menyalurkan 

bantuan APE ini. Dalam hal ini penyedia perlu melaporkan data tersebut. Data 

yang harus dilaporkan berupa informasi terkait satuan pendidikan yang sudah 

mendapatkan APE maupun yang belum serta Berita Acara Serah Terima (BAST) 

Barang dari penyedia. 
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Kebutuhan data tersebut sangat diperlukan untuk mendata Satuan PAUD mana 

yang barangnya sudah sampai dan lengkap. Pada saat pengumpulan data sering 

terjadi data kurang lengkap, kurangnya informasi mengenai apakah bantuan sudah 

diterima sudah sampai kurang sehingga hal itu membuat kesulitan dalam 

menggabungkan data berdasarkan satuan PAUD tersebut. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diperlukan perancangan dan 

pembangunan sistem monitoring penyaluran bantuan APE di Direktorat PAUD. 

Dengan adanya sistem ini pihak Direktorat PAUD dapat mengawasi penyaluaran 

bantuan APE sudah sampai ke satuan PAUD atau tidak, dan apakah berkas berkas 

bantuan APE sudah lengkap atau belum. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

      Berdasarkan uraian di atas rumusan masalah yang dapat diambil adalah 

bagaimana membuat sistem monitoring penyaluran bantuan APE di Direktorat 

PAUD yang dapat digunakan untuk : 

a. Bagaimana membuat rancangan bangun sistem monitoring penyaluran bantuan 

APE yang mampu memberikan informasi mengenai status ketersampaian APE 

di lokasi; 

b. Bagaimana membuat Sistem yang dapat mempermudah direktorat PAUD 

dalam me-monitoring  penyaluran bantuan APE. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang dibuat adalah sebagai berikut : 

a. Sistem monitoring  ini memberikan informasi mengenai status ketersampaian 

APE di lokasi; 

b. Sistem ini sebagai media untuk penyalur bantuan APE dalam memberikan 

informasi kepada direktorat PAUD; 

c. Sistem ini berbasis Android dan dibangun menggunakan bahasa 

pemrogramman dart dibantu dengan SDK flutter; 

d. Lembaga hanya melakukan  konfirmasi ketersampaian APE; 
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e. Sistem ini tersedia web backend dan mobile untuk memberikan informasi 

terbaru terkait status ketersampaian APE. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

     Tujuan yang ingin dicapai dari penulisan tugas akhir ini adalah Membuat 

sistem Monitoring untuk penyaluran bantuan APE. 

Manfaat dari pembuatan  sistem ini adalah sebagai berikut: 

a. Memudahkan direktorat PAUD mengetahui informasi status ketersampaian 

APE di lokasi; 

b. Memudahkan penyedia dalam memberikan informasi status ketersampaiian 

APE di lokasi. 

 

1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Metode yang digunakan ini adalah metode prototype. Menurut pressman 

(2012), dalam melakukan perancangan sistem yang akan dikembangkan dapat 

menggunakan metode prototype. Prototype bukanlah sesuatu yang lengkap, 

tetapi sesuatu yang harus di evaluasi dan di modifikasi kembali. 

 

Gambar 1. 1 Model Prototype 

Berikut merupakan langkah-langkah atau tahapan dalam metode prototype: 
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a. Komunikasi dan pengumpulan data awal, yaitu analisis terhadap kebutuhan 

pengguna. Dalam pembuatan skripsi ini akan menggunakan metode 

penilitian wawancara dan questioner; 

b. Quick design, yaitu tahapan pembuatan design secara umum untuk 

selanjutnya dikembangkan kembali. Alat bantu yang digunakan oleh 

penyusun dalam penelitian ini menggunakan permodelan Unified Modeling 

Language (UML); 

c. Pembentukan prototype, yaitu pembuatan perangkat prototype termasuk 

pengujian dan penyempurnaan. Untuk membuat prototype dalam skripsi ini 

akan menggunakan mockup Figma 

d. Evaluasi terhadap prototype, yaitu mengevaluasi prototype dan 

memperhalus analisis terhadap kebutuhan pengguna; 

e. Perbaikan prototype, yaitu pembuatan tipe yang sebenernya berdasarkan 

hasil dari evaluasi prototype; 

f. Produksi akhir, yaitu memproduksi perangkat secara benar sehingga dapat 

digunakan oleh pengguna.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis dalam analisa 

kebutuhan, desain sistem, penulisan kode program, pengujian program sistem 

monitoring APE yang dilakukan oleh penulis, dapat diambil kesimumpan yaitu : 

a. Penyedia dapat membuat monitoring APE dan memberikan informasi status 

ketersampaian APE ke lokasi. 

b. Direktorat PAUD dapat mengetahui informasi status ketersampaian APE di 

lokasi.. 

c. Berdasarkan pengujian alpha testing  menggunakan metode pengujian  blackbox 

yang dilakukan pada fitur aplikasi Monitoring APE, fitur-fitur yang diuji 

menghasilkan presentase dapat dijalankan dengan baik. 

d. Berdasarkan pengujian beta testing yang dilakukan dengan menyebar kuesioner 

kepada Direktorat PAUD dan lembaga sebagai pengujian user acceptance test 

yang dihasilkan presentase 76%, menyatakan bahwa aplikasi dapat digunakan 

dengan baik. 

 

5.2 Saran 

Sistem monitoring APE ini  masih dapat dikembangkan seiring dengan 

bertambahnya kebutuhan. Oleh karena itu perlulah pengembangan secara berkala 

dari sistem (upgrade), agar sistem yang digunakan menjadi lebih baik lagi 

kedepannya Saran untuk pengembangan sistem selanjutnya yaitu: 

a. Mengubah Tampilan User Interface menjadi lebih rapih 

b. Menampilkan notifikasi secara real-time 

c. Memaksimalkan fitur konfirmasi ketersampaian ape untuk lembaga 

d. Melakukan hosting dengan memperhatikan pemilihan domain,spesifikasi 

server, teknologi server kecepatan jaraingan dan biaya 
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SURAT KETERANGAN 

Yang bertanda tangan dibawah ini : 

 Nama    : Mochamad Iqbal Firdaus 

 Jabatan  : Staf 

Dengan ini menerangkan bahwa  : 

 Nama   : Muhammad Yamin 

 Nim   : 4817090385 

 Jurusan  : Teknik Informatika dan Komputer 

Benar telah melakukan wawancara untuk memperoleh data yang diperlukan. 

Sebagai pendukung tugas akhir pada : 

 Tanggal  : 10 Mei 2021 

 Tempat  : Kemendikbud Direktorat PAUD 

 Alamat   : Kemdikbud Gd.E Lt.7 

 

Demikian Surat Keterangan ini diberikan kepada yang bersangkutan, agar dapat dipergunakan 

sebagaimana mestinya. 

Jakarta,19 Juli 2021 
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