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RANCANG BANGUN PROTOTYPE SISTEM MONITORING 

KETINGGIAN DAN KEKERUHAN AIR PADA KANAL AIR 

BERBASIS NODEMCU MELALUI APLIKASI BLYNK 

ABSTRAK 

Abstrak – Indonesia memiliki dua musim yaitu musim kemarau dan 

musim hujan. Banjir menempati posisi pertama dalam urutan bencana alam 

dengan jumlah banjir sebanyak 1.067 kejadian di wilayah Indonesia 

(Lidwina, 2020). Banjir tersebut menyebabkan banyak kerugian bagi 

masyarakat, ini dikarenakan sampah yang menumpuk di saluran air membuat 

air tersebut sulit untuk mengalir dan ketika hujan yang turun cukup banyak 

dapat menyebabkan kanal tersebut tidak mampu menampung air yang 

banyak sehingga meluap ke jalan dan menyebabkan banjir terjadi. Dari 

kondisi ini dibutuhkan sistem yang bertujuan untuk monitoring ketinggian 

dan kekeruhan air. Penilitian ini akan dirancang menggunakan NodeMCU 

sebagai mikrokontroller dan komunikasi dengan aplikasi Blynk melalui 

internet. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia memiliki dua musim yaitu musim kemarau dan musim hujan. Pada 

saat musim hujan rata – rata jumlah curah hujan yang turun di Indonesia 

mencapai 1.600 milimeter pada tiap tahun (Redaksi Ilmugeografi, 2021). 

Adapun bencana alam yang terjadi akibat dari hujan tersebut antara lain 

banjir, angin puting beliung, dan tanah longsor. Sebanyak 2.929 bencana 

alam terjadi sejak awal tahun hingga 29 Desember 2020. Banjir menempati 

posisi pertama dalam urutan bencana alam tersebut dengan jumlah banjir 

sebanyak 1.067 kejadian di wilayah Indonesia. Kemudian diikuti dengan 

puting beliung sebanyak 875 kejadian, serta tanah longsor dengan 573 

kejadian (Lidwina, 2020). 

Banjir tersebut menyebabkan banyak kerugian bagi masyarakat setempat, ini 

dikarenakan sampah yang menumpuk di saluran air membuat air tersebut 

sulit untuk mengalir dan ketika hujan yang turun cukup banyak dapat 

menyebabkan kanal tersebut tidak mampu menampung air yang banyak 

sehingga meluap ke jalan dan menyebabkan banjir terjadi. 

Berdasarkan permasalahan tersebut maka penulis pun melakukan penelitian 

mengenai “Rancang Bangun Prototype Monitoring Ketinggian dan 

Kekeruhan Air Pada Kanal Air Berbasis NodeMCU Melalui Aplikasi Blynk” 

adapun sistem ini berguna untuk memantau tingkat kekeruhan air, apabila air 

semakin keruh maka jumlah sampah yang terdapat di kanal tersebut 

meningkat. Serta terdapat sensor yang dapat mengukur ketinggian air, sensor 

tersebut akan memberikan notifikasi apabila ada kenaikan volume air pada 

kanal. 

1.2 Perumusan masalah 

Dilihat dari latar belakang tersebut adapun perumusan masalahnya sebagai 

berikut: 
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a. Bagaimana perancangan sistem monitoring kanal berbasis NodeMCU dan 

menggunakan aplikasi Blynk. 

b. Bagaimana pembuatan prototype sistem monitoring kanal air berbasis 

NodeMCU. 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang disebutkan bertujuan agar pembahasan dapat 

lebih terarah. Pembatasan masalah tersebut antara lain : 

a. Rancang bangun sistem monitoring kanal ini diterapkan dalam bentuk 

prototype kanal air mini. 

b. Mikrokontroler yang digunakan adalah NodeMCU. 

c. Sensor yang digunakan untuk mengukur ketinggian air yaitu Soil 

Moisture Sensor. 

d. Pengiriman notifikasi serta monitoring menggunakan aplikasi Blynk 

versi 2.27.30. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

a. Tujuan 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah membuat rancang bangun 

prototype sistem monitoring kanal peringatan banjir yang telah terhubung 

dengan aplikasi Blynk. 

b. Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu untuk memberikan peringatan 

kenaikan air sebagai peringatan dini untuk mengantisipasi banjir. 

1.5 Metode Penelitian 

Metode yang digunakan dalam Rancang Bangun Monitoring Ketinggian 

Dan Kekeruhan Air Pada Kanal Berbasis Nodemcu Melalui Aplikasi Blynk 

adalah sebagai berikut : 

a. Studi Literatur 

Pada tahap ini penulis mengumpulkan data dan informasi yang berkaitan 
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dengan masalah yang sudah ditentukan melalui jurnal – jurnal yang 

berkaitan dengan masalah penelitian tersebut. 

b. Analisis Kebutuhan 

Pada tahap ini, dilakukan identifikasi serta pengumpulan alat dan bahan 

untuk membuat rancang bangun prototype sistem monitoring kanal. 

c. Perancangan Alat 

Tahap ini di mulai dengan mengumpulkan alat – alat yang akan 

digunakan, kemudian melakukan perancangan alat. Perancangan ini 

dilakukan agar semua alat terhubung dengan baik. Lalu alat yang sudah 

terhubung dapat di koneksikan dengan Blynk. 

d. Pengujian 

Pada tahap ini dilakukannya proses uji coba terhadap sensor – sensor 

yang telah di rancang, pengujian ini dilakukan untuk mengetahui apakah 

alat tersebut berfungsi seperti yang diharapkan atau tidak. 

e.  Analisis Sistem dan Dokumentasi 

Tahap ini dilakukan untuk menganalisis hasil pengujian sistem. Analisa 

ini bertujuan untuk mengetahui sistem tersebut telah berfungsi dengan 

baik seperti yang diharapkan. Serta di lakukan nya dokumentasi berupa 

foto atau video kegiatan untuk kepentingan penyusunan laporan. 

f. Penyusunan Laporan Penelitian 

Penyunanan laporan penelitian tersebut bertujuan agar laporan yang di 

buat sesuai dengan ketentuan – ketentuan yang sudah di tetapkan, 

dengan cara mendokumentasikan hasil pengerjaan alat tersebut yang 

kemudian melakukan bimbingan kepada dosen terkait penelitian 

tersebut. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan pada Rancang Bangun Rancang 

Bangun Monitoring Ketinggian Dan Kekeruhan Air Pada Kanal Berbasis Nodemcu 

Melalui Aplikasi Blynk, dapat disimpulkan bahwa : 

1. rancang bangun tersebut digunakan sebagai alat monitoring ketinggian dan 

kekeruhan air yang dapat memberikan informasi kenaikan tinggi dan perubahan 

kebersihan pada air.  

2. Rancang bangun tersebut menggunakan NodeMCU sebagai mikrokontroler 

yang menjadi otak rangkaian dan kendali dari sensor kelembaban tanah dan 

sensor turbidity. 

3.  Sistem monitoring dilakukan melalui aplikasi Blynk sehingga dapat 

memberikan informasi kenaikan tinggi dan kekeruhan air. 

4. Sensor kelembaban tanah dapat mendeteksi air pada ketinggian 10 cm, 20 cm, 

dan 28 cm. 

5. Sensor turbidity tsd-10 mulai mendeteksi air keruh dengan perbandingan air 

bersih dan air keruh sebesar 5:22, 5:29, dan 5:36. 

5.2 Saran 

Saran untuk pengembangan rancang bangun kedepannya : 

1. memasukan sensor kedalam box tanpa harus membuat lubang untuk sensor pada 

box. 

2. Menggunakan pin analog untuk sensor turbidity tsd-10 agar dapat mendeteksi 

kekeruhan air lebih rinci. 
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