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BAB I 

RINGKASAN EKSEKUTIF 

 

Perkembangan industri MICE, khususnya dalam sektor pertemuan 

(meeting), telah mengalami tren positif setelah menghadapi penurunan selama masa 

pandemi beberapa waktu lalu. Hal ini terbukti dari banyaknya meeting yang 

diadakan baik dalam skala internal di berbagai divisi di perusahaan dan 

pemerintahan, bahkan tingkat internasional sepanjang tahun 2023. Melihat peluang 

ini, CV Fun Tech Indonesia berencana mendirikan sebuah perusahaan yang akan 

menyediakan jasa pemesanan venue meeting dan berencana meluncurkan platform 

berbasis website bernama VenuEase.  

VenuEase menyediakan sebuah sistem pemesanan venue terlengkap dan 

dapat memudahkan pengguna dalam mengaksesnya. VenuEase memiliki dua 

produk utama paket membership yang akan dijual kepada vendor, yaitu paket Ruby 

6 bulan dan Diamond 12 bulan. CV Fun Tech Indonesia menargetkan 52 vendor 

yang akan bergabung menjadi membership di dalam marketplace tahun awal yaitu 

2024. 

CV Fun Tech Indonesia memiliki dua segmentasi pasar yang difokuskan, 

yaitu seller berupa venue hotel bintang 3, venue hotel bintang 4, venue hotel bintang 

5, ruangan meeting yang terletak di public space, dan venue stand alone yang berada 

di Jabodetabek. Sedangkan untuk potensial pengguna merupakan pemerintah dan 

perusahaan di Jabodetabek yang akan menyelenggarakan kegiatan meeting bagi 

perusahaannya.



 

 
 

Modal awal perusahaan sebesar Rp300.000.000 dengan kepemilikan saham 

40% dimiliki oleh Fionna Firzata Foya selaku Direktur Utama, kepemilikan saham 

30% dimiliki oleh Natasya Ananda selaku Direktur Pemasaran, dan 30% dimiliki 

oleh Putri Anggraeni selaku Direktur Keuangan. Berdasarkan analisis Payback 

Period (PP), diketahui modal investasi akan kembali dalam 3 tahun 9 bulan 25 hari, 

kemudian Net Present Value (NPV) dengan diskonto suku bunga Bank Indonesia 

sebesar 5,75% bernilai positif sebesar Rp498.248.766. Selanjutnya perhitungan 

Initial Rate of Return (IRR) sebesar 22,36%.  

CV Fun Tech Indonesia memiliki Profitability Index (PI) sebesar 

2,660829221. Return of Investment (ROI) tahun 2024 sebesar 32,32%, tahun 2025 

sebesar 19,28%, tahun 2026 sebesar 34,04%, tahun 2027 sebesar 32,84%, dan tahun 

2028 26,80%. Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, CV Fun Tech Indonesia 

diyakini dapat beroperasi dengan sukses dan bersaing efektif di pasar yang sama 

dengan pesaing-pesaingnya.
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BAB V 

PEMANFAATAN TEKNOLOGI 

 

5.1  Analisis dan Perencanaan Pemanfaatan Teknologi 

Seiring dengan berjalannya waktu, perkembangan teknologi di seluruh dunia 

semakin meningkat, baik teknologi perangkat lunak maupun perangkat keras. 

Munculnya inovasi-inovasi baru dalam dunia teknologi pun semakin pesat. Semua 

ini secara signifikan mempermudah akses masyarakat dunia terhadap informasi dan 

memungkinkan mereka untuk memenuhi kebutuhan teknologi dengan lebih mudah.  

CV Fun Tech Indonesia adalah perusahaan yang bergerak di bidang jasa 

berbasis website. Teknologi menjadi komponen kunci dalam pencapaian tujuan 

perusahaan ini dan mendukung keberhasilan dalam berbagai aspek kegiatan, 

termasuk promosi, periklanan, pemasaran bisnis, dan operasional. Ini mencakup 

penyebaran informasi, kegiatan promosi, serta operasional sehari-hari perusahaan. 

 

5.1.1  Marketing Communication 

Komunikasi pemasaran merupakan bentuk komunikasi yang bertujuan untuk 

memperkuat strategi pemasaran dan aplikasi komunikasi yang bertujuan untuk 

membantu kegiatan pemasaran sebuah perusahaan. (Suherman Kusniadji, 2016). 

Oleh karena itu CV Fun Tech Indonesia memiliki beberapa program strategi 

pemasaran dengan pemanfaatan secara digital. Media-media yang digunakan dalam 

kegiatan pemasaran diantaranya:  

 



 

 
 

 

a. Website 

Website merupakan ‘alat’ utama yang digunakan oleh CV Fun Tech 

Indonesia dalam memasarkan produk yang dimilikinya. Oleh karena itu, 

perusahaan kami menggunakan platform online user-friendly dimana kami 

akan mengembangkan website yang mudah digunakan dan responsif, 

sehingga pelanggan dapat dengan mudah mencari venue yang sesuai, 

melihat fasilitas yang ditawarkan, membandingkan harga, dan melakukan 

pemesanan secara online. 

b. Media Sosial 

Media sosial memiliki peran yang sangat penting dalam strategi 

pemasaran dan pengembangan bisnis, terutama dalam industri seperti 

penyedia jasa pemesanan venue berbasis website seperti yang dilakukan 

oleh CV Fun Tech Indonesia. Adapun media sosial yang digunakan adalah 

TikTok, Instagram dan Twitter. 

c. E-mail 

E-mail (Electronic Mail) adalah surat dalam bentuk elektronik. E-

mail merupakan salah satu fasilitas atau aplikasi internet yang paling banyak 

digunakan dalam hal surat-menyurat. Hal ini dikarenakan e-mail merupakan 

alat komunikasi yang murah, cepat, dan efisien. Bagi perusahaan, e-mail 

merupakan wadah pokok dalam proses pengiriman dan penerimaan data. 

CV Fun Tech Indonesia menggunakan e-mail sebagai wadah komunikasi 

secara langsung dan personal dan juga sebagai penyebar informasi secara 



 

 
 

masal namun tetap personal, sehingga pesan atau informasi yang 

disampaikan dapat diterima secara efektif. 

 

5.1.2  Operasional 

Penggunaan teknologi dalam operasional bisnis memiliki peranan yang 

sangat penting dan berdampak luas terhadap berbagai aspek bisnis.  Teknologi yang 

mendukung kegiatan operasional tentunya terdiri dari perangkat lunak (software) 

dan perangkat keras (hardware). Perangkat–perangkat tersebut pun mengikuti 

perkembangan teknologi yang semakin baik dalam mempermudah dan 

mempercepat kegiatan operasional secara efisien. Perangkat yang digunakan oleh 

CV Fun Tech Indonesia dalam menunjang kegiatan operasional terdapat pada Tabel 

5.1 di bawah ini: 

Tabel 5.1 

Perangkat Hardware CV Fun Tech Indonesia 

No. Nama Perangkat Spesifikasi Jumlah Manfaat 

1. Printer Epson L805 Wi-Fi 

Photo Ink Tank 

1 Digunakan untuk 

mencetak, scanning, 

dan mencopy berkas 

2. Hard Disk Seagate FireCuda 

SSHD Harddisk (1 

TB/7200 rpm) 

1 Digunakan untuk 

menyimpan data-data 

perusahaan 

 

3. Proyektor BenQ W2000 1 Memudahkan saat 

sedang meeting dan 

kegiatan operasional 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

Berdasarkan Tabel 5.1, dapat dilihat perangkat keras (hardware) yang 

digunakan oleh CV Fun Tech Indonesia untuk menunjang kegiatan operasional 



 

 
 

perusahaan. Selain perangkat hardware, CV Fun Tech Indonesia juga di-support 

dengan sebuah perangkat software, adapun daftar perangkat software yang 

mendukung CV Fun Tech Indonesia dapat dilihat pada Tabel 5.2 di bawah ini: 

Tabel 5.2 

Perangkat Software CV Fun Tech Indonesia 

No. Perangkat Lunak (Software) Manfaat 

Administrasi Perusahaan 

1 Windows 11, Google Meet, Google 

Docs, Google Sheet, Microsoft Office 

365, Google Slide, Google Drive, 

Google Chrome 

Digunakan untuk membantu 

operasional dan administrasi 

perusahaan  

Design dan Editing 

2 Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, 

Freepik, Adobe in design, Adobe after 

effect, Canva 

Membantu untuk membuat dan 

mengedit gambar serta video, mencari 

inspirasi desain serta vector.  

Develop Website 

3 Jira, Figma, Linx, Cloud 9, Bootstrap, 

Wix 

Merupakan software pemrograman 

yang mendukung javascript, php. 

Mengembangkan layanan web, hosting 

API 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

Berdasarkan Tabel 5.2, dapat dilihat bahwa CV Fun Tech Indonesia 

mengklasifikasikan jenis perangkat lunak (software) yang digunakan untuk 

menunjang operasional perusahaan. Dalam keseluruhan, penggunaan teknologi 

dalam operasional bisnis tidak hanya meningkatkan efisiensi dan produktivitas, 

tetapi juga membuka peluang baru dan memberikan keunggulan kompetitif di era 

global yang semakin terhubung dan dinamis. 

 



 

 
 

 

5.2  Tahapan Pengembangan Teknologi 

Tahapan pengembangan teknologi merupakan tahapan selanjutnya yang 

dilakukan oleh CV Fun Tech Indonesia dalam meningkatkan efektivitas dan 

produktivitas layanan yang diberikan Pengembangan teknologi di dunia bisnis 

adalah proses yang berkelanjutan. Adapun tahapan pengembangan teknologi yang 

dilakukan oleh CV Fun Tech Indonesia dapat dilihat pada Bagan 5.1 di bawah ini: 

Bagan 5.1 

Tahapan Pengembangan Teknologi CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

Berdasarkan bagan 5.1, berikut penjelasan masing-masing tahapan 

pengembangan teknologi yang dilakukan oleh CV Fun Tech Indonesia: 

a. Analisis Kebutuhan Perusahaan 

Analisis Kebutuhan Perusahaan bertujuan untuk melihat perangkat-

perangkat apa saja yang dibutuhkan perusahaan terkait penggunaan 

teknologi yang dapat mendukung dalam kegiatan operasional dan 



 

 
 

pemasaran. Kemudian, membuat daftar perangkat yang telah dianalisis baik 

perangkat lunak (software) maupun perangkat keras (hardware). 

b. Analisis Kebutuhan Teknologi 

Tahap selanjutnya menganalisis list kebutuhan perusahaan yang sudah 

dibuat. Seperti spesifikasi perangkatnya, keunggulan perangkat dan 

kelemahan perangkat. Semua aspek dianalisis menyesuaikan dengan 

kebutuhan teknologi yang dibutuhkan perusahaan.  

c. Analisis Keuangan Perusahaan 

Kemudian, direktur keuangan CV Fun Tech Indonesia melakukan analisis 

keuangan perusahaan untuk tahapan pengembangan teknologi. Hal ini 

dilakukan untuk mengetahui kekuatan finansial perusahaan. 

d. Pengadaan Kebutuhan Teknologi 

Setelah mendapatkan persetujuan dari manajer keuangan, daftar perangkat 

dapat langsung dibeli dan diaplikasikan oleh perusahaan. Seluruh karyawan 

harus menggunakan perangkat kantor secara bijak dan bertanggungjawab. 

e. Perawatan dan Pembaruan Barang 

Tahap terakhir yaitu perawatan dan pembaruan barang. Tahap ini juga 

memiliki peran penting dalam menunjang kegiatan operasional perusahaan. 

Barang-barang atau perangkat yang sudah dipenuhi oleh perusahaan harus 

tetap terawat dan harus selalu diperbarui seiring berjalannya waktu untuk 

menjaga daya saing dan memenuhi kebutuhan pelanggan yang berkembang. 
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BAB VI 

ANALISIS DAN RENCANA KEUANGAN 

 

6.1  Rencana Kebutuhan Investasi 

CV Fun Tech Indonesia melakukan analisis dan rencana keuangan untuk 

melihat proyeksi selama lima tahun kedepan mengenai kelangsungan usaha serta 

stabilitas dan profitabilitas dari usaha yang akan didirikan. Analisis mengenai 

keuangan perusahaan tersebut dimulai proyeksi keuangan operasional pada tahun 

2023, yaitu tahun didirikannya perusahaan dan operasional lainnya hingga 

pendapatan penjualan. Pada tahun berikutnya akan tertera seluruh analisis keuangan 

operasional yaitu pada tahun 2024 hingga 2028 mendatang. Pada analisis dan 

rencana keuangan, terdapat beberapa pembayaran pajak yang ditentukan 

berdasarkan pasal yang berlaku sesuai dengan lampiran yang tertera.  

Analisis keuangan CV Fun Tech Indonesia tersusun atas proyeksi penjualan, 

proyeksi arus kas, neraca keuangan, laporan perubahan modal dan laporan laba rugi. 

Termasuk pula didalamnya proyeksi lain berupa prediksi pengembalian modal 

dengan analisis Payback Period, analisis kelayakan perusahaan melalui pendekatan 

Net Present Value, Initial Rate of Return, Return of Investment, dan Profitability 

Index. Analisis keuangan secara general dapat dilihat pada penjelasan di bawah ini, 

sedangkan analisis keuangan secara terperinci dapat dilihat pada lampiran 29  

hingga lampiran 33.  

 



 

 
 

Kegiatan pemenuhan kebutuhan investasi yang akan dilakukan oleh CV Fun 

Tech Indonesia dilakukan dengan metode investasi dengan modal pribadi pemilik 

sebesar Rp300.000.000 (tiga ratus juta rupiah). Modal pribadi tersebut berasal dari 

pemilik CV Fun Tech Indonesia yaitu Fionna Firzata Foya selaku CEO, Natasya 

Ananda selaku CMO dan Putri Anggraeni selaku CFO. Rencana Kebutuhan 

Investasi oleh CV Fun Tech Indonesia dapat dilihat pada Tabel 6.1 di bawah ini  

Tabel 6.1 

Rencana Kebutuhan Investasi 

Nama Jabatan Nilai Saham Persentase 

Fionna Firzata Foya Direktur Utama Rp. 120.000.000 40% 

Putri Anggraeni Manajer Keuangan Rp. 90.000.000 30% 

Natasya Ananda Manajer 

Pemasaran 

Rp. 90.000.000 30% 

TOTAL Rp. 300.000.000 100% 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

Berdasarkan tabel di bawah, Modal investasi tersebut digunakan untuk 

biaya operasional dimulai dari tahun 2023-2028. Persentase pemberian modal yang 

diberikan oleh para pemodal beragam. Untuk CEO 40%, CFO 30% dan CMO 

sebesar 30%.  

 

6.2  Anggaran Biaya Produk Penjualan 

Anggaran biaya pokok penjualan yang ditetapkan oleh CV Fun Tech 

Indonesia bertujuan untuk mengetahui beban yang dikeluarkan untuk dapat 

menghasilkan suatu website VenuEase. Besaran harga produk yang dijual oleh CV 



 

 
 

Fun Tech Indonesia tergantung dengan inflasi setiap tahunnya yaitu 3%. CV Fun 

Tech Indonesia memiliki produk membership. Paket membership ditargetkan 

kepada para vendor venue hotel bintang 3, venue hotel bintang 3, venue hotel 

bintang 5, venue stand alone, dan ruang meeting yang berada di public space.  

Paket membership yang dijual oleh CV Fun Tech Indonesia adalah Ruby 

Account dengan paket berlangganan selama 6 Bulan dan Diamond Account dengan 

paket berlangganan selama 12 bulan untuk para vendor. Adapun beban pokok 

penjualan dan harga jual produk CV Fun Tech Indonesia dapat dilihat pada Tabel 

6.2 sampai Tabel 6.4 di bawah ini. 

Tabel 6.2 

Beban Pokok Penjualan Membership Ruby Account CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

Tabel 6.3 

Beban Pokok Penjualan Membership Diamond Account CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 



 

 
 

Tabel 6.4 

Harga Jual Produk Membership CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

 

6.3  Proyeksi Penjualan 

Proyeksi penjualan yang ditentukan oleh CV Fun Tech Indonesia, 

berdasarkan analisis pesaing yang sudah dibahas dibahas pada bab III. Proyeksi ini 

dibuat berdasarkan market share yang sudah dibuat oleh CV Fun Tech Indonesia 

Indonesia dengan periode tahun 2024-2028. Berikut adalah rincian proyeksi 

penjualan produk website VenuEase. 



 

 
 

Tabel 6.5 

Proyeksi Penjualan CV Fun Tech Indonesia 

 

 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

 

6.4  Proyeksi Arus Kas 

Setelah membuat anggaran biaya produk penjualan dan proyeksi penjualan, 

maka CV Fun Tech Indonesia mengetahui pemasukan bersih dari setiap 

membership dari tahun 2023- 2028. Selain dari dua hal di bawah, alur perputaran 

kas pada website VenuEase juga termasuk beban-beban lainnya agar mengetahui 

apakah arus kas mengalami penurunan atau peningkatan. Berikut adalah arus kas 

CV Fun Tech Indonesia: 



 

 
 

Tabel 6.6 

Proyeksi Arus Kas CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

 

6.5  Neraca Keuangan 

Neraca keuangan mencatat informasi akun aktiva, kewajiban dan modal pada 

waktu yang periode tertentu dalam melakukan pembayaran terkait operasional 

perusahaan pada satu periode. Dalam neraca keuangan antara aktiva dan pasiva 

harus seimbang nominalnya. Neraca keuangan CV Fun Tech Indonesia dimulai dari 

periode 2023-2028, yang dapat dilihat pada Tabel 6.7 di bawah ini. 



 

 
 

Tabel 6.7 

Neraca Keuangan CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

 

6.6 Prakiraan Laba Rugi 

Pada perkiraan laba rugi akan menyajikan informasi mengenai pengeluaran, 

pendapatan, serta laba atau rugi dari CV Fun Tech Indonesia dari tahun 2023- 2028. 

Selain itu, dari laporan laba rugi, juga dapat melihat berapa untung yang didapatkan 

selama satu periode. Berikut adalah gambaran perkiraan laba rugi CV Fun Tech 

Indonesia dapat dilihat pada Tabel 6.8 di bawah ini. 



 

 
 

Tabel 6.8 

Prakiraan Laba Rugi CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

 

6.7 Prakiraan Perubahan Modal 

Laporan perubahan modal, akan menggambarkan peningkatan atau 

penurunan dari aktivitas kekayaan perusahaan dalam waktu periode tertentu. 

Berikut ini laporan perubahan modal CV Fun Tech Indonesia pada periode tahun 

2023 sampai 2028 dapat dilihat pada Tabel 6.9 di bawah ini. 

Tabel 6.9 

Prakiraan Perubahan Modal CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 



 

 
 

 

6.8  Analisis Payback Period 

Analisis payback period merupakan jangka waktu yang dibutuhkan untuk 

mengembalikan modal yang sudah dikeluarkan oleh pemberi modal atau investor 

dengan menggunakan aliran kas bersih (proceed). Payback period dihitung 

berdasarkan dengan laporan perubahan modal CV Fun Tech Indonesia, berapa lama 

perusahaan kami dapat mengembalikan modal usaha selama 5 tahun terhitung 

2023-2028. Selain itu, payback period dapat menjadi salah satu penentu apakah 

perusahaan dapat dikatakan layak untuk diinvestasikan atau tidak. Berikut adalah 

perhitungan payback period CV Fun Tech Indonesia dapat dilihat pada Tabel 6.10 

di bawah ini: 

Tabel 6.10 

Analisis Payback Period CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 



 

 
 

6.9  Analisis Net Present Value (NPV) 

Salah satu cara untuk mengetahui apakah CV Fun Tech Indonesia layak 

secara untuk dijalankan adalah dengan menggunakan analisis net present value 

untuk menghitung arus kas pada masa yang akan datang dengan metode diskonto 

yang diambil dari suku bunga bank pada periode terbaru Agustus 2023 yang 

diumumkan oleh Bank Indonesia sebesar 5,75%. Analisis Net Present Value (NPV) 

CV Fun Tech Indonesia dapat dilihat pada Tabel 6.11 di bawah ini: 

Tabel 6.11 

Analisis Net Present Value CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

Berdasarkan perhitungan di atas, dapat diketahui bahwa NPV CV Fun Tech 

Indonesia Rp498.284.766 sehingga dapat dikatakan bahwa perusahaan kami layak 



 

 
 

untuk dijalankan, karena berdasarkan tabel tersebut nilai NPV yang dimiliki CV 

Fun Tech Indonesia adalah NPV >0. 

 

6.10 Initial Rate of Return (IRR) 

Perhitungan Initial Rate of Return (IRR) diperlukan sebagai salah satu 

indikator untuk melihat efisiensi dari sebuah investasi yang diberikan oleh investor. 

Initial Rate of Return (IRR) berfungsi untuk memberikan informasi apakah aset 

tersebut akan mengalami peningkatan atau tidak sehingga investor dapat 

mempertimbangkan dan memperkirakan untuk menaruh modal usahanya pada 

perusahaan kami. Initial Rate of Return (IRR) CV Fun Tech Indonesia dapat dilihat 

pada Tabel 6.12 di bawah ini.  

Tabel 6.12 

Analisis Initial Rate of Return CV Fun Tech Indonesia 

 
Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 



 

 
 

6.11  Return on Investment (ROI) 

Metode ini digunakan untuk menghitung keuntungan dengan membagi antara 

laba bersih dengan nilai investasi. Rasio ini digunakan untuk mengetahui besaran 

kembalinya dana investasi para pemodal dan investor terhadap keuntungan yang 

diterima dalam bentuk persentase. Berikut detail Return on Investment (ROI) CV 

Fun Tech Indonesia dapat dilihat pada Tabel 6.13 di bawah ini. 

Tabel 6.13 

Analisis Return on Investment CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

 

6.11  Profitability Index (PI) 

Metode ini digunakan untuk mengetahui kelayakan usaha dengan 

membandingkan antara arus kas dengan nilai investasi dari perusahan. Profitability 

Index (PI) harus memiliki nilai lebih dari 1 agar usaha dapat dikatakan layak. 

Semakin besar Profitability Index (PI) maka perusahaan akan semakin layak untuk 

dijalankan. Berikut adalah perhitungan investasi CV Fun Tech Indonesia dapat 

dilihat pada Tabel 6.14 di bawah ini. 



 

 
 

Tabel 6.14 

Analisis Profitability Index CV Fun Tech Indonesia 

 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

Berdasarkan perhitungan di atas, dapat dilihat bahwa perusahaan kami 

memiliki nilai Profitability Index (PI) sebesar 2,66 yang berarti usaha CV Fun Tech 

Indonesia layak untuk dijalankan.
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BAB VII 

ANALISIS DAMPAK DAN RISIKO USAHA 

 

7.1  Aspek Hukum 

CV Fun Tech Indonesia sebagai perusahaan yang berbadan hukum tentu saja 

tidak terlepas dari aspek hukum baik dalam proses pendiriannya maupun pada saat 

menjalankan usahanya. Menurut Pasal 19 KUHD, CV adalah suatu persekutuan 

untuk menjalankan suatu perusahaan yang dibentuk satu orang atau beberapa orang 

persero yang secara langsung tanggung menanggung dan bertanggung jawab untuk 

seluruhnya (tanggung jawab solider) pada satu pihak dan satu orang atau lebih 

sebagai pelepas uang (geldscheiter) pada pihak yang lain.  

Setiap perusahaan tentu memiliki aspek hukum yang menjadi pedoman dalam 

menjalankan sebuah usaha. Aspek-aspek hukum tersebut tentu bukanlah suatu hal 

yang tidak penting. Aspek hukum menentukan lancar dan jelasnya pendirian usaha 

yang dilakukan. Pada CV Fun Tech Indonesia terdapat 4 aspek hukum diantaranya, 

aspek hukum terkait pendirian perusahaan, ketenagakerjaan, perjanjian kerjasama 

dan penyelesaian sengketa. Masing-masing aspek hukum tersebut tentu memiliki 

kekuatan hukum yang dan pengaruh yang besar dalam keberlangsungan sebuah 

perusahaan.  

 

7.1.1 Aspek Hukum Pendirian Perusahaan 

Dalam melangsungkan suatu bisnis, para pengusaha membutuhkan suatu 

wadah untuk dapat bertindak melakukan perbuatan hukum dan transaksi. Pemilihan 



 

 
 

jenis badan usaha ataupun badan hukum yang akan dijadikan sebagai sarana usaha 

tergantung pada keperluan. Pada hal ini, selaku pendiri perusahaan, Commanditaire 

Vennootschap (CV) menjadi pilihan badan usaha dari CV Fun Tech Indonesia. 

Badan usaha berbentuk CV memiliki beberapa kelebihan, yaitu: 

a. Memiliki kepastian hukum sebagai badan usaha. Karena memiliki akta 

perusahaan yang didaftarkan di notaris. CV juga memiliki dasar hukum 

yang diakui oleh negara. 

b. Lebih mudah berkembang karena dapat dikelola oleh siapapun yang 

dikehendaki, pada umumnya dikelola oleh seseorang yang dianggap 

memiliki kemampuan manajerial yang paling baik. 

c. Risiko dan kendala menjadi tanggung jawab bersama semua sekutu. 

d. Pengambilan keputusan yang lebih cepat. Tidak seperti PT, keputusan besar 

harus diambil sesuai dengan hasil rapat umum pemegang saham (RUPS). 

CV dapat menentukan keputusan besar tanpa melakukan rapat dan dapat 

melakukan tindakan eksekusi demi kebaikan perusahaan. 

e. Meskipun modal dapat dikumpulkan dengan mudah, tidak ada batasan 

minimal berapa modal yang harus dimiliki oleh CV. Tidak seperti PT yang 

mensyaratkan modal awal 50 juta, CV tidak ada batasan minimal modal. 

Oleh karena itu, CV seringkali menjadi pilihan bagi pelaku usaha yang 

masih berskala usaha mikro, kecil, dan menengah (UMKM) agar tetap bisa 

beroperasi dan berkompetisi. 

Aspek hukum yang mengatur mengenai pendirian sebuah persekutuan 

komanditer (CV), diatur dalam undang-undang sebagai berikut: 



 

 
 

a. Kitab Undang-undang Hukum Dagang (KUHD) pasal 19, 20, dan 21 yang 

membahas tentang pendirian, permodalan CV, dan pembahasan mengenai 

sekutu komplementer maupun komanditer. 

b. Peraturan Menteri Hukum dan Hak Asasi Manusia Nomor 17 Tahun 2018 

yang membahas pendaftaran persekutuan komanditer, persekutuan firma, 

dan persekutuan perdata. 

c. KUHD pasal 31 yang membahas tentang pembubaran CV. 

d. Kitab Undang-undang Hukum Perdata (KUHPer) pasal 1647 dan 1649 yang 

membahas tentang pembubaran CV. 

e. KUHPer pasal 1651 yang membahas tentang pewarisan sekutu. 

 

7.1.2  Aspek Hukum Ketenagakerjaan 

Setiap perusahaan yang bergerak dibidang perdagangan jasa dan/atau barang 

baik nasional maupun multinasional dalam menjalankan manajemen dan 

operasionalnya sehari-hari yang berkaitan dengan ketenagakerjaan pastinya 

membutuhkan suatu peraturan perusahaan yang berlaku dan dipatuhi oleh seluruh 

karyawan agar dapat berjalan dengan baik dan sesuai dengan peraturan perundang-

undangan yang berlaku.  

Sarana yang cukup efektif dalam upaya menjaga kesinambungan antara 

pelaku usaha dan pekerja dalam hubungan kerja, yakni eksistensi hukum 

ketenagakerjaan yang mengatur berbagai hak, kewajiban serta tanggungjawab para 

pihak. Pada dasarnya hukum ketenagakerjaan mempunyai sifat melindungi dan 

menciptakan rasa aman, tentram, dan sejahtera dengan mewujudkan keadilan sosial 



 

 
 

bagi seluruh rakyat. CV Fun Tech Indonesia yang memiliki aspek-aspek hukum 

terkait ketenagakerjaan sebagai berikut: 

a. Pengertian peraturan perusahaan berdasarkan Pasal 1 angka 20 Undang-

Undang Nomor 13 Tahun 2003 tentang Ketenagakerjaan (“UU 

Ketenagakerjaan”) adalah peraturan yang dibuat secara tertulis oleh 

pengusaha yang memuat syarat-syarat kerja dan tata tertib perusahaan. 

Peraturan perusahaan disusun oleh pengusaha dan menjadi tanggung jawab 

dari pengusaha yang bersangkutan. Penyusunan peraturan perusahaan 

dilakukan dengan memperhatikan saran dan pertimbangan dari wakil 

pekerja/buruh di perusahaan yang bersangkutan. 

b. Menurut Pasal 111 UU Ketenagakerjaan, Peraturan perusahaan memuat: 

1) Hak dan kewajiban pengusaha; 

2) Hak dan kewajiban pekerja/buruh; 

3) Syarat kerja; 

4) Tata tertib perusahaan; dan 

5) Jangka waktu berlakunya peraturan perusahaan. 

c. UU Ketenagakerjaan Pasal 29 ayat 1, 2, 3, 4 dan 5. 

d. Pasal 61 ayat 1 yang mengatur tentang perjanjian kerja. 

e. Peraturan Pemerintah No. 8 Tahun 1981 tentang perlindungan Upah. 

f. Keputusan Menteri Tenaga Kerja dan Transmigrasi No. 

KEP/49/MEB/IV/2004 tentang Ketentuan Struktur dan Skala Upah. 

g. UU Ketenagakerjaan No. 13 tahun 20013 tentang Perjanjian Kerja Pasal 52 

dan 54. 



 

 
 

h. UU Ketenagakerjaan No. 13 tahun 2003 tentang Perlindungan, Pengupahan 

dan Kesejahteraan Pasal 79. 

 

7.1.3  Aspek Hukum Perjanjian Kerjasama 

Aspek hukum dalam perjanjian kerjasama sangat penting untuk menjaga 

kejelasan, kepastian, dan keadilan dalam kerjasama bisnis antara pihak-pihak yang 

terlibat. Hal ini melibatkan pengaturan hak, kewajiban, tanggung jawab, serta 

perlindungan hukum bagi semua pihak yang terlibat dalam kerjasama tersebut. 

Aspek-aspek hukum yang dijadikan pedoman oleh CV Fun Tech Indonesia dalam 

menjalani perusahaan, yakni: 

a. Menurut pasal 54 UU No.13/2003, Perjanjian kerja yang dibuat secara 

tertulis sekurang kurangnya harus memuat:  

1) Nama, alamat perusahaan, dan jenis usaha. 

2) Nama, jenis kelamin, umur, dan alamat pekerja/buruh. 

3) Jabatan atau jenis pekerjaan. 

4) Tempat pekerjaan. 

5) Besarnya upah dan cara pembayarannya. 

6) Syarat syarat kerja yang memuat hak dan kewajiban pengusaha dan 

pekerja/buruh. 

7) Mulai dan jangka waktu berlakunya perjanjian kerja. 

8) Tempat dan tanggal perjanjian kerja dibuat dan ditandatangani para 

pihak dalam perjanjian kerja 



 

 
 

b. Pasal 52 ayat 1 UU No. 13 Tahun 2003 tentang Ketenagakerjaan juga 

menegaskan bahwa perjanjian kerja dibuat atas dasar:  

1) Kesepakatan kedua belah pihak. 

2) Kemampuan atau kecakapan melakukan perbuatan hukum. 

3) Adanya pekerjaan yang diperjanjikan. 

4) Pekerjaan yang diperjanjikan tidak bertentangan dengan ketertiban 

umum, kesusilaan, dan peraturan perundang undangan yang berlaku. 

c. Pasal 1338 KUHPerdata tentang Syarat Sah-nya Suatu Perjanjian 

Kerjasama. 

 

7.1.4  Aspek Hukum Penyelesaian Sengketa 

Aspek hukum dalam penyelesaian sengketa sangat penting untuk 

menciptakan mekanisme yang teratur, adil, dan berdasarkan hukum dalam 

mengatasi konflik. Hal ini membantu mencegah konflik berlarut-larut dan 

merugikan pihak-pihak yang terlibat, serta mendukung ketertiban dan kepastian 

hukum dalam masyarakat dan dunia bisnis. Aspek-aspek hukum yang dijadikan 

pedoman oleh CV Fun Tech Indonesia dalam menjalani perusahaan, yakni: 

a. UU RI No. 30 Tahun 1999 Pasal 4 tentang Arbitrase dan Alternatif 

Penyelesaian Sengketa: 

1) Dalam hal para pihak telah menyetujui bahwa sengketa di antara 

mereka akan diselesaikan melalui arbitrase dan para pihak telah 

memberikan wewenang, maka arbiter berwenang menentukan 



 

 
 

dalam putusannya mengenai hak dan kewajiban para pihak jika hal 

ini tidak diatur dalam perjanjian mereka. 

2) Persetujuan untuk menyelesaikan sengketa melalui arbitrase 

sebagaimana dimaksud dalam ayat (1) dimuat dalam suatu dokumen 

yang ditandatangani oleh para pihak.  

3) Dalam hal disepakati penyelesaian sengketa melalui arbitrase terjadi 

dalam bentuk pertukaran surat, maka pengiriman teleks, telegram, 

faksimili, e-mail atau dalam bentuk sarana komunikasi lainnya, 

wajib disertai dengan suatu catatan penerimaan oleh para pihak. 

b. UU RI No. 30 Tahun 1999 Pasal 6 tentang Alternatif Penyelesaian 

Sengketa:  

1) Sengketa atau beda pendapat perdata dapat diselesaikan oleh para 

pihak melalui alternatif penyelesaian sengketa yang didasarkan pada 

itikad baik dengan mengesampingkan penyelesaian secara litigasi di 

Pengadilan Negeri. 

2) Penyelesaian sengketa atau beda pendapat melalui alternatif 

penyelesaian sengketa sebagaimana dimaksud dalam ayat (1) 

diselesaikan dalam pertemuan langsung oleh para pihak dalam 

waktu paling lama 14 (empat belas) hari dan hasilnya dituangkan 

dalam suatu kesepakatan tertulis. 

3) Dalam hal sengketa atau beda pendapat sebagaimana dimaksud 

dalam ayat (2) tidak dapat diselesaikan, maka atas kesepakatan 

tertulis para pihak, sengketa atau beda pendapat diselesaikan melalui 



 

 
 

bantuan seorang atau lebih penasehat ahli maupun melalui seorang 

mediator.  

4) Apabila para pihak tersebut dalam waktu paling lama 14 (empat 

belas) hari dengan bantuan seorang atau lebih penasehat ahli 

maupun melalui seorang mediator tidak berhasil mencapai kata 

sepakat, atau mediator tidak berhasil mempertemukan kedua belah 

pihak, maka para pihak dapat menghubungi sebuah lembaga 

arbitrase atau lembaga alternatif penyelesaian sengketa untuk 

menunjuk seorang mediator.  

5) Setelah penunjukan mediator oleh lembaga arbitrase atau lembaga 

alternatif penyelesaian sengketa, dalam waktu paling lama 7 (tujuh) 

hari usaha mediasi harus sudah dapat dimulai 

6) Usaha penyelesaian sengketa atau beda pendapat melalui mediator 

sebagaimana dimaksud dalam ayat (5) dengan memegang teguh 

kerahasiaan, dalam waktu paling lama 30 ( tiga puluh ) hari harus 

tercapai kesepakatan dalam bentuk tertulis yang ditandatangani oleh 

semua pihak yang terkait. 

7) Kesepakatan penyelesaian sengketa atau beda pendapat secara 

tertulis adalah final dan mengikat para pihak untuk dilaksanakan 

dengan itikad baik serta wajib didaftarkan di Pengadilan Negeri 

dalam waktu paling lama 30 (tiga puluh) hari sejak 

penandatanganan.  



 

 
 

8) Kesepakatan penyelesaian sengketa atau beda pendapat 

sebagaimana dimaksud dalam ayat (7) wajib selesai dilaksanakan 

dalam waktu paling lama 30 ( tiga puluh) hari sejak pendaftaran.  

9) Apabila usaha perdamaian sebagaimana dimaksud dalam ayat (1) 

sampai dengan ayat (6) tidak dapat dicapai, maka para pihak 

berdasarkan kesepakatan secara tertulis dapat mengajukan usaha 

penyelesaiannya melalui lembaga arbitrase atau arbitrase ad–hoc. 

c. UU RI No. 30 Tahun 1999 Pasal 9 tentang Syarat Abitrase:  

1) Dalam hal para pihak memilih penyelesaian sengketa melalui 

arbitrase setelah sengketa terjadi, persetujuan mengenai hal tersebut 

harus dibuat dalam suatu perjanjian tertulis yang ditandatangani oleh 

para pihak.  

2) Dalam hal para pihak tidak dapat menandatangani perjanjian tertulis 

sebagaimana dimaksud dalam ayat (1), perjanjian tertulis tersebut 

harus dibuat dalam bentuk akta notaris.  

3) Perjanjian tertulis sebagaimana dimaksud dalam ayat (1) harus 

memuat:  

a) Masalah yang dipersengketakan; 

b) Nama lengkap dan tempat tinggal para pihak;  

c) Nama lengkap dan tempat tinggal arbiter atau majelis 

arbitrase;  

d) Tempat arbiter atau majelis arbitrase akan mengambil 

keputusan;  



 

 
 

e) Nama lengkap sekretaris; 

f) Jangka waktu penyelesaian sengketa;  

g) Pernyataan kesediaan dari arbiter;  

h) Pernyataan kesediaan dari pihak yang bersengketa untuk 

menanggung segala biaya yang diperlukan untuk 

penyelesaian sengketa melalui arbitrase. 

4) Perjanjian tertulis yang tidak memuat hal sebagaimana dimaksud 

dalam ayat (3) batal demi hukum. 

 

7.2  Dampak Terhadap Lingkungan 

CV Fun Tech Indonesia merupakan perusahaan penyedia jasa pemesanan 

venue yang bergerak di bidang digital. Seluruh kegiatan promosi, transaksi, hingga 

komunikasi dilakukan secara digital melalui jaringan internet. Penggunaan internet 

dan barang elektronik dapat mengurangi banyak mobilisasi perusahaan untuk 

berpindah tempat dari satu tempat ke tempat lainnya dengan waktu yang singkat. 

Namun penggunaan internet dan barang elektronik secara berlebih juga dapat 

berdampak buruk bagi lingkungan, berikut ini adalah dampak positif, negatif serta 

antisipasinya pada pendirian perusahaan CV Fun Tech Indonesia: 

 

7.2.1  Dampak Positif  

Mendirikan suatu perusahaan tentunya ingin memberikan dampak yang 

positif bagi lingkungan sekitar dan menjadi solusi dari sebuah permasalahan yang 

dirasakan oleh suatu pihak tertentu dan memiliki peluang yang besar untuk 



 

 
 

dijadikan sebagai bisnis. Berikut merupakan dampak positif dari pendirian CV Fun 

Tech Indonesia: 

a. Efisiensi Penggunaan Sumber Daya: Melalui platform berbasis website, 

pelanggan dapat memilih fasilitas dan layanan yang sesuai dengan 

kebutuhan mereka. Ini dapat membantu mengoptimalkan penggunaan 

sumber daya seperti ruangan, peralatan, dan konsumsi makanan, sehingga 

mengurangi pemborosan. 

b. Pengurangan Konsumsi Kertas: Proses pemesanan dan komunikasi melalui 

website dapat mengurangi kebutuhan untuk mencetak dokumen fisik, 

seperti brosur, kontrak, atau faktur. 

c. Penghematan Energi: Berbasis online memungkinkan pengurangan 

perjalanan fisik untuk pertemuan dan pemesanan, sehingga mengurangi 

konsumsi bahan bakar dan emisi karbon. 

d. Promosi Ramah Lingkungan: Bisnis dapat mempromosikan praktek 

berkelanjutan dalam penyediaan venue dan layanan, seperti penggunaan 

produk ramah lingkungan atau opsi catering dengan pertimbangan ekologis. 

 

7.2.2 Dampak Negatif 

Selain dari dampak positif tentunya akan terdapat juga dampak negatif yang 

ditimbulkan dari pendirian perusahaan, diantaranya adalah sebagai berikut: 

a. Konsumsi Energi dan Sumber Daya Teknologi: Operasi website dan 

teknologi terkait bisa memerlukan konsumsi energi dan sumber daya. 



 

 
 

Penting untuk memastikan penggunaan teknologi yang efisien dan ramah 

lingkungan. 

b. Dampak Logistik: Dalam beberapa kasus, pemesanan produk atau barang 

fisik melalui platform online bisa berdampak pada logistik, seperti 

pengiriman barang dari penyedia atau produsen ke lokasi acara. 

c. Waste Elektronik: Dampak lingkungan juga bisa muncul dalam bentuk 

waste elektronik dari peralatan teknologi yang digunakan dalam bisnis, 

seperti komputer, printer, atau perangkat lainnya. 

d. Penggunaan Bahan Sekali Pakai: Jika ada penggunaan bahan sekali pakai 

dalam layanan catering atau dekorasi, ini bisa menghasilkan limbah yang 

berkontribusi pada masalah limbah plastik. 

 

7.2.3 Antisipasi Dampak Negatif 

CV Fun Tech Indonesia dalam kegiatannya sangat berusaha untuk 

meminimalisir dampak negatif terhadap lingkungan yang disebabkan oleh 

perusahaan. Berikut ini adalah beberapa antisipasi yang dilakukan perusahaan 

untuk meminimalisir dampak negatif: 

a. Penggunaan Teknologi Berkelanjutan: Memastikan teknologi yang 

digunakan untuk mengelola pemesanan dan operasi bisnis efisien dalam 

penggunaan sumber daya. Mempertimbangkan teknologi hemat energi dan 

ramah lingkungan. 



 

 
 

b. Pengelolaan Energi dan Sumber Daya: Memilih sumber daya dan energi 

yang lebih ramah lingkungan. Mempertimbangkan penggunaan energi 

terbarukan dan upaya untuk mengurangi konsumsi sumber daya. 

c. Inovasi Berkelanjutan: Terus berinovasi dalam mengembangkan solusi 

berkelanjutan untuk bisnis. Mempertimbangkan penggunaan teknologi 

hijau dan strategi yang mendukung lingkungan. 

 

7.3  Analisis Risiko Usaha 

Sebagai perusahaan yang baru didirikan, CV Fun Tech Indonesia harus 

menganalisis segala bentuk risiko dari berbagai aspek bisnis yang kemungkinan 

akan terjadi. Hal ini dapat membantu untuk mencegah dan membuat perusahaan 

lebih meningkatkan kualitas bisnis dari segala aspek dengan adanya antisipasi-

antisipasi dari risiko yang telah dianalisis. Analisis risiko perusahaan kami dapat 

dilihat pada Tabel 7.1 di bawah ini: 

Tabel 7.1 

Analisis Risiko Bisnis CV Fun Tech Indonesia 

No. Aspek risiko Uraian 

1. Risiko Pemasaran 1. Persaingan Tinggi: Dalam bisnis pemesanan 

venue dan layanan pertemuan, persaingan bisa 

sangat ketat. Perusahaan perlu mengembangkan 

strategi pemasaran yang kuat untuk membedakan 

diri dari pesaing. 

2.  Perubahan Tren dan Permintaan: Perubahan 

tren industri atau perubahan dalam preferensi 

pelanggan dapat mempengaruhi permintaan. 

3. Reputasi dan Ulasan: Ulasan buruk atau 

masalah dengan pelanggan dapat merusak 

reputasi perusahaan dan mempengaruhi 

kepercayaan pelanggan. 

 



 

 
 

Lanjutan Tabel 7.1 

2. Risiko Operasional 1. Kesalahan dalam Pemesanan dan Reservasi: 

Kesalahan dalam pemesanan venue dapat 

menyebabkan ketidakpuasan pelanggan dan 

kerugian finansial. 

2. Kegagalan Teknologi: Gangguan teknologi atau 

kerusakan sistem dapat mengganggu operasi 

pemesanan dan layanan. 

Kualitas Layanan yang Tidak Konsisten: 

Kualitas layanan yang tidak konsisten dapat 

mempengaruhi pengalaman pelanggan. 

3. Risiko Keuangan 1. Ketidakpastian Pendapatan: Fluktuasi dalam 

permintaan atau perubahan musiman dapat 

mengakibatkan ketidakpastian pendapatan. 

2. Tingkat Pengeluaran yang Tidak Terduga: 

Biaya operasional atau peningkatan biaya bahan 

bisa melebihi perkiraan, mengakibatkan 

penurunan profitabilitas. 

Pengelolaan Kas dan Arus Kas: Tidak tepatnya 

manajemen arus kas bisa mengakibatkan 

kesulitan dalam memenuhi kewajiban finansial. 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

 

7.4  Antisipasi Risiko Usaha 

Setiap perusahaan pasti memiliki analisis risiko yang akan terjadi, untuk itu 

perusahaan juga harus menyiapkan segala bentuk antisipasi terhadap risiko-risiko 

dari berbagai aspek dalam bisnis yang ditujukan untuk menangani risiko-risiko 

tersebut. Adapun antisipasi risiko usaha CV Fun Tech Indonesia dapat dilihat pada 

Tabel 7.2 di bawah ini: 

Tabel 7.2 

Antisipasi Risiko Bisnis CV Fun Tech Indonesia 

No. Aspek risiko Antisipasi 

1. Risiko Pemasaran 1. Persaingan Tinggi: Fokus pada penawaran 

unik dan layanan berkualitas tinggi. 



 

 
 

Lanjutan Tabel 7.2 

  Identifikasi segmen pasar yang belum 

terpenuhi dan tawarkan solusi yang sesuai. 

2. Perubahan Tren dan Permintaan: Tetap 

up-to-date dengan tren industri dan 

kebutuhan pelanggan. Selalu melakukan riset 

pasar dan analisis tren. 

3. Reputasi dan Ulasan:  Fokus pada layanan 

pelanggan yang unggul. Tanggapi ulasan dan 

masalah pelanggan dengan cepat dan 

profesional. 

2. Risiko Operasional 1. Kesalahan dalam Pemesanan dan 

Reservasi: Implementasikan sistem 

pemesanan yang cermat dan prosedur 

verifikasi ganda. Berikan pelatihan kepada 

karyawan terkait. 

2. Kegagalan Teknologi: Backup sistem dan 

rencanakan pemeliharaan teknologi secara 

berkala. Miliki rencana darurat jika terjadi 

gangguan. 

3. Kualitas Layanan yang Tidak Konsisten: 

Tetapkan standar layanan yang konsisten dan 

berikan pelatihan kepada karyawan mengenai 

pelayanan yang baik. 

3. Risiko Keuangan 1. Ketidakpastian Pendapatan: Diversifikasi 

layanan untuk mengatasi fluktuasi musiman. 

Lakukan proyeksi pendapatan yang hati-hati. 

2. Tingkat Pengeluaran yang Tidak Terduga: 

Buat anggaran yang realistis dan 

pertimbangkan margin untuk pengeluaran tak 

terduga. 

3. Pengelolaan Kas dan Arus Kas: Buat 

perencanaan kas yang efektif, pertimbangkan 

penjadwalan pembayaran dan penerimaan 

secara tepat. 

Sumber: Data Diolah oleh CV Fun Tech Indonesia, 2023 

Dengan mengidentifikasi dan mengantisipasi risiko dalam ketiga area ini, 

CV Fun Tech Indonesia dapat mengurangi dampak negatifnya dan mengambil 

langkah-langkah yang proaktif seperti pengelolaan dana yang baik, selalu 

memantau pasar dan tren serta pembaruan teknologi secara berkala untuk menjaga 

kinerja bisnis dan mencapai tujuan yang diinginkan.
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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Akta Pendirian Perusahaan 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 2 Peta Lokasi Kantor CV Fun Tech Indonesia 

 

 

Lampiran 3 Ruangan Kantor CV Fun Tech Indonesia 

 

 



 

 
 

Lampiran 4 NPWP CV Fun Tech Indonesia 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 5 Surat Keterangan Terdaftar Perusahaan 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 6 NIB Perusahaan 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 7 Surat Izin Usaha Perdagangan 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 8 Surat Perjanjian Kerja Sama dengan Vendor 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 9 Profil Perusahaan 

  

  



 

 
 

  

  



 

 
 

 

 

 

 

  



 

 
 

Lampiran 10 Database Vendor 

No. Nama Venue Bintang Lokasi 

1 Whiz Hotel Cikini 3 Jakarta 

2 Ibis Styles Jakarta Tanah Abang 3 Jakarta 

3 POP! Hotel Tebet Jakarta 3 Jakarta 

4 Amaris Hotel Mangga Dua Square 3 Jakarta 

5 Favehotel LTC Glodok Jakarta 3 Jakarta 

6 Hotel Santika Premiere Hayam Wuruk Jakarta 3 Jakarta 

7 Holiday Inn Express Jakarta Wahid Hasyim 3 Jakarta 

8 Amaris Hotel Pancoran 3 Jakarta 

9 Zest Hotel Airport Jakarta 3 Jakarta 

10 Ibis Jakarta Senen 3 Jakarta 

11 Whiz Hotel Kelapa Gading 3 Jakarta 

12 Amaris Hotel Tendean 3 Jakarta 

13 Favehotel Puri Indah 3 Jakarta 

14 Aston Pluit Hotel & Residence 3 Jakarta 

15 All Sedayu Hotel Kelapa Gading 3 Jakarta 

16 Ibis Styles Jakarta Sunter 3 Jakarta 

17 Yello Hotel Harmoni 3 Jakarta 

18 POP! Hotel Kemang Jakarta 3 Jakarta 

19 Favehotel Pasar Baru Jakarta 3 Jakarta 

20 Ibis Budget Jakarta Tanah Abang 3 Jakarta 

21 Hotel Borobudur Jakarta 3 Jakarta 

22 Amaris Hotel Mangga Dua Square 2 3 Jakarta 

23 Harper MT Haryono Jakarta 3 Jakarta 

24 Hotel Santika Premiere Slipi Jakarta 3 Jakarta 

25 Ibis Budget Jakarta Cikini 3 Jakarta 

26 Amaris Hotel DR. Susilo Grogol Jakarta 3 Jakarta 

27 Favehotel Kelapa Gading 3 Jakarta 

28 Ibis Style Jakarta Airport 3 Jakarta 

29 Best Western Premier The Hive 3 Jakarta 



 

 
 

30 Max One Hotels Kemayoran 3 Jakarta 

31 Swiss-Belinn Kemayoran 3 Jakarta 

32 Ibis Jakarta Kemayoran 3 Jakarta 

33 Amaris Hotel Slipi 3 Jakarta 

34 The Grove Suites by Grand Aston 3 Jakarta 

35 Ibis Jakarta Arcadia 3 Jakarta 

36 Amaris Hotel Satrio Kuningan - Jakarta 3 Jakarta 

37 Favohotel Zainul Arifin Jakarta 3 Jakarta 

38 Hotel Santika Premiere ICE BSD 4 Tangerang 

39 Hotel Aryaduta Lippo Village 4 Tangerang 

40 POP! Hotel BSD City Tangerang 3 Tangerang 

41 Aston Bogor Hotel and Resort 4 Bogor 

42 Grand Zuri BSD City 4 Tangerang 

43 The Alana Hotel & Convention Center - Sentul City 4 Bogor 

44 Hotel Salak The Heritage 4 Bogor 

45 Sahira Butik Hotel 3 Bogor 

46 The Margo Hotel 4 Depok 

47 Aston Imperial Bekasi Hotel & Conference Center 4 Bekasi 

48 HARRIS Hotel & Conventions Bekasi 4 Bekasi 

49 Grand Zuri Bekasi 4 Bekasi 

50 Bumi Wiyata Hotel 3 Depok 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 11 Social Media CV Fun Tech Indonesia 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 12 Business Card 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 13 Hasil Survei Pasar 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 14 Invoice Vendor 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 15 Beban Perlengkapan 



 

 

 

Lampiran 16 Beban Peralatan 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 17 Beban Gaji, BPJS Kesehatan dan Ketenagakerjaan 

 

 



 

 

 



 

 
 

Lampiran 18 Beban Operasional 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 19 Beban Promosi 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 20 Harga Pokok Penjualan Produk Utama 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 21 Break Event Point (BEP) 

  

 

  



 

 

 

 

Lampiran 22 Proyeksi Penjualan 



 

 

 

Lampiran 23 Arus Kas  

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

Lampiran 24 Proyeksi Arus Kas 

 



 

 

 

 

Lampiran 25 Laporan Laba Rugi 

 



 

 

 

 

Lampiran 26 Laporan Prakiraan Perubahan Modal 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 27 Neraca Keuangan 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 28 Payback Period 

 

 



 

 

 

Lampiran 29 Net Present Value 

 

 



 

 

 

Lampiran 30 Initial Rate of Return 

 



 

 

 

Lampiran 31 Profitability Index 

 



 

 
 

Lampiran 32 Return of Investment (ROI) 

 

 

 

 

 

 


