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Abstrak 

 

 
Saat ini sistem keamanan merupakan hal terpenting dalam kehidupan sehari-hari, individu 

maupun kelompok kerap kali memerlukan perlindungan atau keamanan demi menjaga 

kepentingan atau suatu hal yang dianggap perlu untuk dijaga. Seiring dengan 

perkembangan teknologi saat ini yang semakin cepat dan berusaha menjawab semua 

kebutuhan manusia. Dengan teknologi saat ini,semua kebutuhan manusia relatif dapat lebih 

mempermudah dalam melindungi isi ruangan terutama brankas, karena itulah brankas 

harus dilengkapi dengan perangkat keamanan. Selama ini kunci laci yang sering diketahui 

menggunakan kunci yang menggantung kerap sekali tertinggal atau terlupa,tak luput dari 

hal itu salah satunya terjadi didalam masalah keamanan brankas. Salah satu cara agar dapat 

meningkatkan faktor keamanan adalah sebuah alat keamanan brankas yang memanfaatkan 

teknologi arduino uno mikrokontroller atmega328,rancang alat sistem keamanan brankas 

menggunakan fingerprint ini dapat membantu setiap penggunanya agar lebih aman 

walaupun tidak sepenuhnya aman 100%, karena hanya yang sudah terdaftar sidik jarinya 

yang dapat membuka kunci tersebut.  

 

Kata kunci : arduino uno, teknologi, kriminal, sistem sidik jari 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Salah satu pemicu tindak kejahatan kriminalitas adalah adanya perbedaan 

tingkat kesejahteraan di masyarakat yang sangat jauh. Perampokan yang 

terjadi di rumah maupun kantor sangat sering kita dengar akhir-akhir ini. 

Tindak kriminal perampokan sangat membuat warga masyarakat resah 

khususnya di daerah perkotaan. Ada banyak cara yang dapat dilakukan untuk 

mengindari tindak kriminal perampokan pada rumah mapun kantor seperti 

menyewa petugas keamanan seperti satpam untuk menjaga – jaga.  

Tentu hal ini akan menambah pengeluaran biaya perbulannya. Sering kali kita 

melihat kejadian perampokan rumah maupun kantor masuk melalui jalur 

pintu dan jendela, untuk jalur jendela dapat diatasi dengan memasang trailis 

besi, sedangkan untuk jalur pintu sedikit sulit karena lebar pintu yang terlalu 

besar serta merupakan akses utama masuk dan keluarnya orang. Saat ini 

tingkat keamanan kunci yang ada dipasaran sudah dapat dikatakan tidak aman 

lagi. Dengan bermodalkan 2 kawat seseorang dapat membuka kunci dengan 

mudah hanya dalam hitungan menit saja. Disini lah awal permasalahan 

tersebut, sistem keamanan kunci yang lemah. 

Seiring majunya perkembangan jaman, inovasi peralatan baru banyak 

diciptakan guna mempermudah aktivitas manusia. Hal inilah yang 

mendorong perkembangan teknologi telah banyak menghasilkan alat sebagai 

piranti untuk mempermudah kegiatan manusia bahkan menggantikan peran 

manusia dalam suatu fungsi tertentu. Teknologi memegang peran penting di 

era modernisasi seperti saat ini, dimana teknologi menjadi bagian yang tidak 

dapat dipisahkan dalam kehidupan sehari-hari. Teknologi prototype pada saat 

ini sudah makin berkembang dengan perancangan system keamanan lainnya 

yang berupa untuk keamanan sepeda motor, mobil, brankas. kotak amal dan 

hal umum lainnya yang digunakan untuk penyimpanan dokumen-dokumen 

dan sebagainya. 
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 Penelitian ini berfokus pada sistem mikrokontroller untuk menjaga keamanan 

pada brankas di kantor maupun di rumah. Dengan menggunakan fingerprint, 

seleneoid dan buzzer maka dari itu di buat lah sistem keamanan dengan 

menggunakan sidik jari (fingerprint). 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, adapun permasalahan yang diangkat dalam 

penelitian ini adalah bagaimana merancang sistem keamanan brankas dan 

tempat penyimpanan berkas atau barang berharga lainnya dengan ada nya 

teknologi baru banyak diciptakan guna mempermudah aktifitas manusia 

dengan mengunakan sidik jari (fingerprint) berbasis arduino 

uno/mikrokontroler dan sejenisnya untuk system keamanan pada brankas.  

1.3. Batasan Masalah 

Agar tidak meluas dari maksud dan tujuan penelitian ini, maka 

permasalahanya dibatasi sebagai berikut: 

1. Sistem dibuat dalam bentuk prototype. 

2. Menggunakan Arduino Uno Mikrokontroller ATMega328. 

3. Menggunakan Fingerprint (sidik jari) sebagai alternatif membuka kunci 

brankas. 

4. Diterapkan pada brankas untuk penyimpanan uang atau dokumen serta pintu 

atau alat 

    yang digunakan menggunakan kunci. 

 

1.4.1 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1. Tujuan 

Tujuan pembuatan project ini adalah membuat prototype Sistem Keamanan 

Brankas menggunakan fingerprint berbasis arduino uno untuk meningkatkan 

keamanan penyimpanan uang dan barang serta dokumen penting. 

1.4.2. Manfaat 

Manfaat penelitian ini: 

1. Mahasiswa 
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a. Menambah wawasan mahasiswa tentang ilmu teknologi. 

b. Menyajikan hasil-hasil yang diperoleh dalam bentuk laporan. 

c. Menggunakan hasil atau data-data untuk dikembangkan menjadi Tugas 

Akhir. 

d. Sebagai tolak ukur kemampuan dari mahasiswa dalam menyusun proposal. 

e. Memberikan kesempatan pada mahasiswa untuk terjun dan berkomunikasi 

langsung dengan 

    masyarakat serta lingkungan warga guna bersosialisasi secara langsung dan 

berkelanjutan. 

 

2. Masyarakat 

Manfaat dari penelitian ini memberikan kemudahan kepada perusahaan, 

instansi, dan perumahan modern yang memiliki tempat penyimpanan 

dokumen maupun uang dengan menggunakan brankas/laci/loker pribadi 

untuk menyimpan uang dan barang pribadi maupun barang penting yang 

digunakan secara bersama. 

 

 

1.4.2Sistematika Penulisan 

 Berikut merupakan sistematika atau kerangka dalam penulisan skripsi: 

a. Bab 1 berisikan latar belakangrumusan masalah yang di dapat dari 

perumusan masalah batasan masalah serta manfaat dan tujuan penelitian ini. 

b. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab II berisikan tentang penelitian terkait dan konsep terkait dengan 

permasalahan pada penelitian ini serta penelitian terlebih dahulu yang mudah 

untuk dikaji dalam peneletian ini. 

c. BAB III METODE PENELITIAN 

BAB III berisikan metode penelitian metode pengumpulan data serta waktu dan 

tempat penelitian. 

d. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab IV berisikan pengujian penelitian yang telah dirancang, deskripsi pengujian, 

prosedur pengujian, dan evaluasi hasil data peneletian. 
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e. BAB V PENUTUP  

Bab V berisikan penjelasan mengenai hasil akhir dari penelitian berupa 

kesimpulan dan saran untuk penelitian berikutnya. 
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BAB V 

PENUTUP 

Kesimpulan 

Tujuan dari hasil penelitian dan implementasi serta analisis masalah dari 

sistem keamanan brankas dengan menggunakan sidik jari berbasis 

Mikrokontroller Arduino Uno Atmega328 yang telah diuraikan pada bab 

sebelumnya, Adapun 2 point yang dapat diambil dan disimpulkan dari 

analisis hasil pengujian respontime dari sensor sidik jari dan solenoid beserta 

fungsionalitasnya adalah sebagai berikut: 

1. Respontime dari sensor sidik jari yang sudah terdaftar oleh system, saat 

jari di letakkan pada sensor sidik jari, respon atau waktu yang dibutuhkan oleh 

sensor mendeteksi sidik jari berkisaran 0,02 detik maka buzzer akan berbunyi 

dan lampu led menyala sehingga solenoid pun akan terbuka. Pada saat 

melakukan pendaftaran sidik jari baru, respon atau waktu sensor sidik jari 

membutuhkan waktu berkisaran 0,07 detik yang ditandakan buzzer berbunyi 

2x dan sidik jari telah terdaftar. Fungsionalitas dari sensor sidik jari dan 

solenoid dikatakan berfungsi dan berhasil adalah ketika peletakan jari sesuai 

pada letak sensor sehingga buzzer berbunyi dan solenoid terbuka selama 5 

detik dan kemudian solenoid akan menutup kembali secara otomatis. 

2. Rentang waktu atau respon solenoid untuk terbuka setelah sidik jari 

diletakan berkisaran 0.02 detik. Adapun hasil analisis sensor sidik jari dan 

solenoid tidak berfungsi atau tidak bekerja adalah dikarenakan saat meletakan 

jari pada sensor, posisi jari tidak pas pada bagian sensor sidik jari sehingga 

menyebabkan sensor sidik jari dan solenoid tidak berfungsi sebagaimana 

semestinya. Adapun masalah lainnya adalah jari kotor atau jari basah 

sehingga sensor gagal mendeteksi sidik jari. 

Saran 

Adapun saran untuk pengembangan dari sistem keamanan ini yaitu : 

1. Implementasi Sistem Keamanan dengan menggunakan Fingerprint 

Berbasis Mikrokontroller ATMega328 Arduino Uno ini belum sepenuhnya 

menjadi sistem yang baik karena masih banyak kekurangan yang perlu 

dibenahi dan dikembangkan kembali baik dalam segi alur kerja sistem dan 
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desain. Selain itu Sistem Kemanan Fingerprint Berbasis Arduino Uno ini 

belum sepenuhnya sempurna.  

2. Apabila mati listrik maka alat ini tidak bisa digunakan. 

3. Pelu diberikan lubang kecil untuk tambahan yang berfungsi untuk 

mendorong solenoid ketika listrik mati. 

4. Brankas yang akan dipasangi alat keamanan ini adalah brankas 

permanen yang tidak mudah untuk di pindah tempatkan. 

5. Harus dilengkapi dengan sensor alarm apabila brankas dibuka secara 

paksa. 

6. Untuk perancangan system keamanan ini pemasangan kabel sensor 

sidik jari harus hati-hati karena kabel rawan putus apabila sensor sidik jari 

terlalu ditarik dikarenakan kabel serabut yang sangat tipis. 

7. Posisi yang akan dipasang system ini harap dijauhkan dari kandungan 

yang mengandung magnet dan ground. 
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