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RANCANG BANGUN SISTEM MONITORING TETESAN INFUS DAN 

KAPASITAS CAIRAN INFUS BERBASIS IOT 

ABSTRAK 

“NOTIFIKASI MONITORING TETESAN INFUS DAN KAPASITAS 

CAIRAN INFUS BERBASIS IOT” 

Sistem monitoring tetesan dan kapasitas cairan infus belum banyak ditemukan di 

rumah sakit. Pengecekkan cairan infus pada pasien seringkali dilakukan oleh 

tenaga kesehatan hanya dengan pandangan mata dan terkadang suka terabaikan. 

Oleh karena itu akibat adanya permasalahan tersebut pada tugas akhir ini 

dibuatlah sistem untuk mengatasi permasalahan tersebut. Sistem ini akan 

terintegrasi dengan mikrokontroler dan aplikasi android studio untuk melakukan 

monitoring tetesan dan kapasitas cairan infus berbasis IoT. Pengiriman data dari 

sensor ke firebase menggunakan nodemcu selanjutnya akan diterima oleh 

handphone perawat. Pada handphone perawat, sistem dapat dipantau melalui 

aplikasi android yang ter-install di handphone perawat. Banyak hal yang dapat 

mempengaruhi kecepatan transmisi dalam pengiriman, hal tersebut dapat dilihat 

dari performasi jaringan internet yang menggunakan provider Indihome sebesar 

202k bit/s, packet loss sebesar 0%, dan rata-rata delay sebesar 22,036 ms dan 

untuk provider Smartfren sebesar 6078 bit/s, packet loss sebesar 0%, dan rata-rata 

delay sebesar 289,335 ms. 

Kata Kunci : Infus, Internet of Things, Arduino, Aplikasi Android. 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 
Politeknik Negeri Jakarta 

 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF IOT-BASED DRIP INFUSION AND 

LIQUID INFUSATION MONITORING SYSTEM 

ABSTRACT 

“ NOTICE CONCERNING MONITORING OF DRIP INFUSION AND 

IOT-BASED INFUSATION CAPACITY” 

The drip monitoring system and infusion fluid capacity have not been found in many 

hospitals. Infusion fluid checks on patients are often carried out by health workers 

only with a glance and sometimes like to be ignored. Therefore, due to these 

problems, in this final project a system was created to overcome these problems. 

This system will be integrated with a microcontroller and android studio 

application to monitor drops and the capacity of IoT-based infusion fluids. Sending 

data from the sensor to the firebase using nodemcu will then be received by the 

nurse's cellphone. On the nurse's cellphone, the system can be monitored through 

the android application installed on the nurse's cellphone. Many things can affect 

the speed of transmission in delivery, it can be seen from the performance of the 

internet network using the Indihome provider of 202k bit/s, packet loss of 0%, and 

the average delay of 22,036 ms and for the Smartfren provider of 6078 bit/s, packet 

loss of 0%, and average the average delay is 289,335 ms. 

Keywords : Infusion, Internet of Things, Arduino, Android Application. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Didalam dunia medis, infus adalah salah satu alat yang digunakan dalam 

perawatan pasien. Infus berfungsi untuk memasukkan cairan melalui pembuluh 

vena sebagai nutrisi untuk pasien yang tidak dapat memenuhi nutrisi dengan 

cara makan. Dengan kondisi rumah sakit yang luas, jumlah pasien yang banyak 

serta keterbatasan tenaga medis dan tuntutan pelayanan pada pasien yang baik 

selalu menjadi masalah dalam setiap rumah sakit. Salah satu masalahnya adalah 

pemberian cairan infus. Pengecekkan cairan infus pada pasien dilakukan oleh 

tenaga kesehatan ataupun oleh keluarga pasien hanya dengan pandangan mata 

saja atau masih secara manual, sehingga apabila terjadi masalah seperti 

penyumbatan atau kehabisan cairan akan berbahaya bagi pasien jika tidak 

segera ditangani.  

Dari permasalahan tersebut, dibuatlah inovasi terbaru yaitu monitoring 

tetesan infus dan kapasitas cairan infus berbasis IoT. Teknologi yang dikenal 

sebagai Internet of Things (IoT) membantu untuk merancang solusi inovatif 

dalam bidang kesehatan. Perangkat medis telah mengalami perubahan drastis, 

dari peralatan yang tidak terhubung menjadi perangkat yang dapat di program 

ulang secara nirkabel. Kemajuan ini termasuk munculnya sistem IoT medis 

yang bahkan dapat dihubungkan ke sebuah ponsel. 

Sensor loadcell disini berfungsi untuk mendeteksi volume cairan dalam 

tabung infus dengan mengukur massa cairan dan Sensor photodioda yang 

berfungsi untuk mendeteksi tetesan cairan infus.  

Dengan adanya alat dan sistem ini maka permasalahan yang timbul karena 

kelalaian petugas dapat diminimalisir, dan juga diharapkan bisa mempermudah 

dalam perawatan dan pemantauan penggantian cairan infus.  
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1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas dapat dirumuskan 

permasalahan sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang sebuah aplikasi android untuk sistem monitoring 

tetesan infus dan kapasitas cairan infus berbasis IoT? 

2. Bagaimana mengaplikasikan android pada sisi penerima? 

3. Bagaimana performansi Quality of Service dalam penerimaan data dari 

sistem mikrokontroler ke android yang terintergrasi dengan jaringan 

internet? 

 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Mampu merancang sebuah aplikasi android untuk sitem monitoring 

tetesan infus dan kapasitas cairan infus berbasis IoT. 

2. Mampu melakukan pengujian pada aplikasi android agar dapat 

menerima data dari sistem mikrokontroler. 

3. Mampu melakukan pengujian terhadap performansi Quality of Service 

pada jaringan internet. 

 

1.4 Luaran 

Luaran yang ingin dicapai pada tugas akhir ini adalah menghasilkan 

perancangan Sistem Monitoring Tetesan Infus dan Kapasitas Cairan Infus 

berbasis IoT dengan cara monitoring dan controlling pada handphone perawat 

menggunakan aplikasi android yang akan memberikan kemudahan kepada 

perawat ataupun rumah sakit. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan perancangan dan hasil pengujian dari alat Tugas Akhir yang telah 

dibuat, maka dapat disimpulkan bahwa : 

1. Aplikasi android menampilkan data yang sama sesuai dengan jumlah tetesan 

cairan infus yang menetes dan juga ukuran kapasitas cairan infus habis ataupun 

penuh. Apabila kapasitas cairan infus <250 mL maka menandakan cairan infus 

akan “HABIS”. Untuk tetesan normal atau abnormal itu sesuai dengan jumlah 

tetesannya, apabila tetesan infus tidak sesuai range yaitu 15 sampai 25 tetesan 

per menit maka kapasitas infus pada aplikasi android akan menampilkan tulisan 

“ABNORMAL” 

2. Hasil pengujian Speedtest didapatkan kecepatan internet menggunakan provider 

Indihome didapatkan download 12,29 Mbps dan upload sebesar 7,41 Mbps dan 

provider Smartfren didapatkan download 16,36 Mbps dan upload sebesar 14,65 

Mbps. 

3. Pengujian Quality of Service (QoS) didapatkan rata-rata nilai throughput dari 3 

jarak yang diuji yaitu 0m, 5m, 10m pada provider Indihome sebesar 202k bit/s, 

packet loss sebesar 0%, dan rata-rata delay sebesar 22,036 ms. Kemudian 

didapatkan rata-rata nilai throughput dari 3 jarak yang diuji yaitu 0m, 5m, 10m 

pada provider Smartfren sebesar 6078 bit/s, packet loss sebesar 0%, dan rata-

rata delay sebesar 289,335 ms. Hal ini menunjukkan bahwa jaringan berbasis 

fiber optic termasuk dalam kategori sangat baik dalam mengirimkan dan 

menerima data sehingga data yang didapatkan lebih realtime. 

 

5.2 Saran  

Saran yang dapat diberikan dari alat yang telah dibuat adalah sebagai berikut :   

1. Dengan adanya penggunaan aplikasi Android Studio seperti ini diharapkan dapat 

membantu dan mempermudah perawat saat melakukan pekerjaan. 

2. Saat menggunakan aplikasi Android Studio disarankan untuk tidak membuka 

aplikasi lain agar tidak memberatkan aplikasi Android Studio ketika sedang 

digunakan. 
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1. MainActivity.Java 

package com.example.infus; 

 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.Window; 

import android.view.WindowManager; 

 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

 

    View mCairan, mTetesan, mPencarian; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        

supportRequestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE); 

        

getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCR

EEN, 

                WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

        mCairan = findViewById(R.id.cairan); 

        mTetesan = findViewById(R.id.tetesan); 

        mPencarian = findViewById(R.id.search); 

        mCairan.setOnClickListener(new 

View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                Intent intent = new 

Intent(MainActivity.this, ruangcairan.class); 

                startActivity(intent); 

            } 

        }); 

        mTetesan.setOnClickListener(new 

View.OnClickListener() { 
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            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                Intent intent = new 

Intent(MainActivity.this, ruangtetesan.class); 

                startActivity(intent); 

            } 

        }); 

        mPencarian.setOnClickListener(new 

View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                Intent intent = new 

Intent(MainActivity.this, pencarian.class); 

                startActivity(intent); 

            } 

        }); 

    } 

} 

 

2. Activity_main.xml 

3. <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    tools:context=".MainActivity"> 

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="40dp" 

        android:background="#CEBAF3" 

        android:gravity="center" 

        android:orientation="vertical"> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/infus" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="@string/app_name" 

        android:textSize="40sp" 

        android:textStyle="bold"/> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/rumahsakit" 

        android:layout_width="wrap_content" 
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        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="@string/rumah_sakit" 

        android:textSize="40sp" 

        android:textStyle="bold" /> 

 

    </LinearLayout> 

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginStart="5dp" 

        android:layout_marginTop="170dp" 

        android:layout_marginEnd="5dp" 

        android:layout_marginBottom="20dp" 

        android:gravity="center" 

        android:orientation="horizontal"> 

 

        <ImageView 

            android:id="@+id/cairan" 

            android:layout_width="150dp" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:layout_marginEnd="40dp" 

            android:contentDescription="@string/kapasitas" 

            app:srcCompat="@drawable/infus" /> 

 

        <ImageView 

            android:id="@+id/tetesan" 

            android:layout_width="150dp" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:contentDescription="@string/image" 

            app:srcCompat="@drawable/infus2" /> 

    </LinearLayout> 

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginStart="10dp" 

        android:layout_marginTop="380dp" 

        android:layout_marginEnd="5dp" 

        android:gravity="center" 

        android:orientation="horizontal"> 

 

        <TextView 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:background="#CEBAF3" 

            android:text="@string/infus" 

            android:textSize="17sp" 

            android:textStyle="bold" /> 

 

        <TextView 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:layout_marginStart="10dp" 

            android:background="#CEBAF3" 

            android:text="@string/infus2" 

            android:textSize="17sp" 

            android:textStyle="bold" /> 
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    </LinearLayout> 

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="430dp" 

        android:gravity="center" 

        android:orientation="vertical"> 

 

        <ImageView 

            android:id="@+id/search" 

            android:layout_width="150dp" 

            android:layout_height="150dp" 

            android:background="#CEBAF3" 

            android:contentDescription="@string/image2" 

            app:srcCompat="@drawable/search" /> 

 

        <TextView 

            android:layout_width="150dp" 

            android:layout_height="44dp" 

            android:background="#CEBAF3" 

            android:gravity="center" 

            android:text="@string/search" 

            android:textSize="30sp" 

            android:textStyle="bold" /> 

 

    </LinearLayout> 

</RelativeLayout> 
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