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RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN 

PENENTUAN PELATIH TARI TRADISIONAL MENGGUNAKAN 

METODE WEIGHTED PRODUCT (WP) BERBASIS ANDROID 

 

ABSTRAK 

 

Keberadaan teknologi saat ini dapat membantu masyarakat Indonesia dalam 

menambah wawasan seni tari tradisional. Namun, pembelajaran tari tetap 

membutuhkan interaksi dua arah dengan pelatih untuk mendapat arahan langsung 

dan memperbaiki gerakan tari. Saat ini sebagian besar pelajar mempelajari tari 

tradisional secara otodidak karena tidak disediakan atau tidak memiliki pelatih 

dengan informasi pelatih yang belum tersebar jelas dan beberapa pertimbangan 

yang membuat kesulitan dalam mengambil keputusan. Oleh karena itu, penelitian 

ini dilakukan untuk perancangan dan pembangunan sistem pendukung keputusan 

dalam penentuan pelatih tari tradisional dengan metode Weighted Product (WP) 

berbasis android. Sistem diharapkan dapat membantu pelajar dalam mencari 

pelatih tari tradisional sesuai dengan kriteria yang diinginkan dan mendapatkan 

informasi seputar pelatih dengan kontak yang dapat dihubungi. Berdasarkan 

implementasi sistem, pengujian model menggunakan eculidean distance terhadap 

metode Weighted Product (WP) berhasil mendapatkan nilai sebesar 1,73205. 

Pengujian aplikasi menggunakan black box testing mendapatkan tingkat 

keberhasilan sebesar 100% dan pengujian aplikasi menggunakan System Usability 

Scale (SUS) mendapatkan nilai sebesar 80 termasuk ke dalam kategori "Baik". 

Kata kunci: pelatih tari tradisional, android, sistem pendukung keputusan, metode 

Weighted Product (WP) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada tahun 2019, Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan menetapkan 267 karya 

budaya menjadi warisan budaya takbenda (Kemendikbud, SIARAN PERS Nomor: 

323/Sipres/A5.3/X/2019). Salah satu warisan budaya tak benda adalah seni 

pertunjukan tari tradisional. Tari tradisional Indonesia sendiri dikelompokkan 

menjadi tiga yaitu tari klasik, tari rakyat (folk klasik), dan tari kreasi baru. Di antara 

ketiga jenis tarian, tari kreasi baru paling banyak ditampilkan oleh masyarakat 

Indonesia karena merupakan jenis tarian klasik yang sudah diaransemen 

menyesuaikan perubahan zaman. Masing-masing tari tradisional memiliki 

keunikan dan sejarahnya sendiri sehingga terdapat pesan, kesan, moral, dan ciri 

tersendiri dari daerah asalnya (Mangku, 2021). Dengan adanya perkembangan 

teknologi saat ini, Indonesia sudah terlihat upaya dalam mengenalkan tari 

tradisional terutama menggunakan media sosial. Pembelajaran seni tari tradisional 

juga membutuhkan alat pendukung atau media sebagai alat bantu belajar, seperti 

media audio visual yang membantu pengajar untuk memperlihatkan beberapa 

bentuk pertunjukan tari tradisional di Indonesia (Setyaningrum, 2019). 

Keberadaan teknologi saat ini dapat membantu masyarakat Indonesia dalam 

menambah wawasan seni tari tradisional. Namun, hal tersebut masih belum 

menutup kebutuhan dan minat masyarakat yang ingin mempelajari tarian secara 

langsung. Pembelajaran tari tetap membutuhkan interaksi dua arah yang dapat 

memperbaiki gerakan secara langsung dari pelatih berpengalaman, terutama 

mengenai gerakan yang rumit dengan permainan ritme serta dinamika pada tari 

tradisional remaja (Yuliati et al., 2021). Sekitar 53,3% menyatakan setuju dan 30% 

menyatakan sangat setuju dari 30 responden bahwa dibutuhkannya pelatih tari yang 

dapat mengajar secara langsung ketika ingin menampilkan tari tradisional. 

Sedangkan, 63,3% responden masih belajar tari tradisional secara otodidak atau 

hanya melalui internet karena tidak disediakan atau tidak memiliki pelatih. Hal 

tersebut juga dikarenakan sulit untuk menilai manakah sanggar atau pelatih terbaik 

hanya berdasarkan informasi website yang didapat dari internet. Jika pelajar atau 
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mahasiswa tidak mempelajari tari tradisional dari orang yang ahli atau pelatih tari 

tradisional, maka makna dan arti dari tari tradisional tersebut tidak dapat 

tersampaikan. Dengan begitu, tujuan dari pembelajaran tari tradisional tidak dapat 

tercapai karena tidak terlihat apresiasi terhadap hasil karya seni dan keterampilan 

dari berbagai wilayah Nusantara. 

Pada penelitian sebelumnya, terdapat implementasi metode Weighted Product 

(WP) dalam pemilihan penerima beasiswa pendidikan di Yatim Mandiri (Adikvika 

et al., 2021). Penelitian tersebut dapat membantu dan mempermudah yayasan untuk 

mengambil keputusan melalui nilai yang paling optimal dari sejumlah anak dengan 

kriteria tertentu. Di samping itu, terdapat penelitian dalam mengembangkan 

aplikasi pemesanan jasa kesenian di Sanggar Seni Studio Lingga (Alamsyah and 

Rusdiyanto, 2020). Sistem informasi tersebut mempermudah pengguna ketika ingin 

melakukan pemesanan paket kesenian tanpa harus ke tempat sanggar langsung. 

Namun, penelitian yang dilakukan sebelumnya hanya mengimplementasi berbasis 

website tanpa menggunakan metode Decision Support System (DSS). 

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan pada paragraf sebelumnya, maka 

diperlukan sebuah rancang bangun sistem pendukung keputusan penentuan pelatih 

tari tradisional menggunakan metode Weighted Product (WP) berbasis android. 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat membantu pengguna dalam mencari 

informasi pelatih tari tradisional dengan data yang lebih akurat dan mempermudah 

pengambilan keputusan ketika memilih pelatih berdasarkan nilai kriteria yang 

diinginkan.  Kriteria yang digunakan dalam penelitian yaitu riwayat pendidikan tari, 

lama pengalaman mengajar, status pelatih, dan usia. Kriteria tersebut mengacu 

kepada ketentuan sanggar tari tradisional dalam menyeleksi pelatih baru. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka permasalahan dalam 

penelitian ini yaitu bagaimana merancang dan membangun sistem penentuan 

pelatih tari tradisional menggunakan metode Weighted Product (WP) berbasis 

android. 
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1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam pengerjaan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Sistem pendukung keputusan penentuan pelatih tari tradisional menggunakan 

metode Weighted Product (WP). 

b. Aplikasi front-end dibangun menggunakan Android Studio dengan bahasa 

pemrograman kotlin. 

c. Sistem backend dan pembuatan API menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dengan framework laravel. 

d. Penerapan database menggunakan MySQL. 

e. Seluruh data pelatih tari tradisional merupakan pelatih yang terdaftar di beberapa 

sanggar tari tradisional kota Depok. 

1.4 Tujuan & Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian berdasarkan perumusan masalah adalah 

merancang dan membangun sistem penentuan pelatih tari tradisional menggunakan 

metode Weighted Product (WP) berbasis android. 

1.4.2 Manfaat 

Dengan adanya penelitian ini, maka diharapkan memiliki beberapa manfaat yaitu: 

a. Menampilkan informasi pelatih tari tradisional dengan data yang lebih akurat 

dan terorganisir dibandingkan dengan website di internet. 

b. Memudahkan pelajar atau orang yang ingin mencari pelatih tari tradisional di 

kota Depok. 

c. Membantu pelajar atau orang yang ingin mencari pelatih tari tradisional dalam 

pengambilan keputusan untuk menentukan pelatih tari tradisional dengan hasil 

yang efisien. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Terdapat sistematika penulisan untuk mempermudah dalam melihat dan 

mengetahui pembahasan yang ada pada skripsi secara menyeluruh. Berikut 

kerangka dan pedoman penulisan skripsi: 
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1. Bagian Awal 

Bagian awal skripsi berisi halaman sampul depan, halaman judul, halaman 

pernyataan orisinalitas, halaman persetujuan dengan tanda tangan oleh dosen 

pembimbing, kata pengantar, abstrak, daftar isi, daftar tabel, daftar gambar, dan 

daftar lampiran. 

2. Bagian Isi 

Bagian isi pada skripsi terdiri atas bab dan subbab yaitu sebagai berikut: 

A. BAB I PENDAHULUAN 

Bab pendahuluan merupakan bagian awal yang terdiri dari latar belakang, 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat, serta sistematika 

penulisan. 

B. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab tinjauan pustaka menjelaskan terkait teori-teori yang berhubungan 

dengan perumusan masalah dan studi literatur dari hasil penelitian 

terdahulu. 

C. BAB III METODE PENELITIAN 

Bab metode penelitian berisi rancangan penelitian, tahapan penelitian, dan 

objek penelitian. 

D. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini terdiri dari analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi 

sistem, dan pengujian. Pengujian tersebut mencakup deskripsi pengujian, 

data hasil black box testing, data hasil System Usability Scale (SUS), dan 

analisis data pengujian. 

E. BAB V PENUTUP 

Bab terakhir dalam penulisan skripsi terdiri dari simpulan hasil penelitian 

dan saran yang diharapkan dapat membantu penelitian selanjutnya. 

3. Bagian Akhir 

Di bagian akhir dari skripsi terdapat daftar pustaka, daftar riwayat hidup dan 

lampiran skripsi. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil rancang bangun sistem penentuan pelatih tari tradisional 

menggunakan metode Weighted Product (WP) berbasis android, maka didapat 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian menghasilkan sebuah sistem aplikasi pencari pelatih tari tradisional 

berbasis android dan perhitungan masing-masing alternatif pelatih di 

dashboard admin dengan kriteria dan bobot yang digunakan sebagai bahan 

pertimbangan dalam penentuan pelatih. Fitur perhitungan sistem pendukung 

keputusan dengan menggunakan Weighted Product (WP) memberikan hasil 

akhir perhitungan berupa list rangking pelatih yang dapat diunduh dari 

dashboard admin dan dipanggil menggunakan API ke aplikasi android pencari 

pelatih tari tradisional. Pada aplikasi android, terdapat juga fitur searching 

yang mempermudah pencari pelatih jika ingin mencari dengan nama pelatih 

atau sanggar secara spesifik. Fitur detail informasi pelatih dapat membantu 

dalam menghubungi pelatih tersebut dengan mengakses aplikasi Whatsapp.  

2. Pengujian model menggunakan eculidean distance terhadap sistem pendukung 

keputusan metode Weigthed Product mendapatkan nilai sebesar 1.73205 yang 

berarti jarak perbedaan hasil perhitungan manual dengan perhitungan sistem 

tidak berbeda jauh.  

3. Pengujian alpha pada sistem menggunakan metode black-box testing 

mendapatkan tingkat keberhasilan sebesar 100% dan hasil pengujian beta 

menggunakan metode System Usability Scale (SUS) mendapatkan nilai sebesar 

80. Dengan begitu, sistem ini dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan 

pengguna dan memiliki tingkat rekomendasi yang cukup baik. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian yang telah dilakukan terdapat saran 

yang dapat diterapkan saat mengembangkan penelitian ini kedepannya sebagai 

berikut:  
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1. Selain sistem dapat berjalan dengan menggunakan metode WP, diharapkan 

juga dapat berjalan dengan menggunakan metode sistem pendukung keputusan 

yang lain sehingga dapat menjadi pembanding untuk metode yang lain.  

2. Pada sistem android, ditambahkan fitur komunikasi chat langsung dengan yang 

dapat mempermudah pencari pelatih dan pelatih saling berkomunikasi tanpa 

menggunakan aplikasi luar. 
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Hasil Kuesioner Responden Perumusan Masalah 
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Lampiran 2 

 

Hasil Wawancara Penentuan Kriteria dengan Pengelola atau Pelatih 

Sanggar Ayodya Pala cabang Cilodong 

 

Tanggal  : 24 Juni 2023 

Tempat  : Sanggar Ayodya Pala 

Narasumber  : Mba Lia (cabang Cilodong) 

 

Skrip Wawancara :  

 

Peneliti : “Assalamu’alaikum mba Lia, sebelumnya saya Nabilah Azzahra. 

Saat ini aku lagi proses rancang bangun aplikasi untuk penentuan pelatih tari 

berdasarkan kriteria-kriteria. Kalau boleh tau, di sanggar ayodya pala ini apakah 

mempunyai kriteria sendiri dalam merekrut pelatih?” 

 

Narasumber : “Kalau di sanggar berdasarkan kelulusan di sanggar, 

pengalaman mengajar, status tingkat pelatih, sama usia juga” 

 

Peneliti  : “Kelulusan di sanggar itu diliat juga dari nilai kita di setiap 

semester tariannya ga ka?” 

 

Narasumber : “iyaa jadi di sanggar itu misalnya ada 20 semester nah di tiap 

semester itu harus lulus. nanti kalau sdh lulus di 20 semester ini ngga langsung 

juga jadi pelatih. tapi bisa jadi anak magang dulu, asisten pelatih, baru jadi pelatih” 

 

Peneliti  : “Oh oke ka, Biasanya untuk pelatih itu ada hitungan junior 

senior ga ya ka? Misal pengalaman mengajar 1 tahun dianggap junior, kalo 3 

tahun keatas senior” 

 

Narasumber : “iyaa biasanya pelatih senior yang udah ngajar lebih dari 10 tahun. 

kalau baru ngajar biasanya dibilang magang” 

 

Peneliti  : “Jadi magang sama asisten pelatih itu biasanya berapa 

tahun ka minimal?”  

 

Narasumber : “Magang biasanya 2 tahun. Setelahnya asisten pelatih, sekitar 2 – 

5 tahun”  
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Tabel Penilaian Alternatif pada Masing-Masing Pelatih 

No. Nama Lengkap Usia Sanggar Tari (aktif) 
Status 
Pelatih 

Pengalaman 
Mengajar 

Riwayat Pendidikan 
Tari Terakhir 

Daerah 
Tari 

Tradisional 

Jumlah 
Pilihan 

Tari 

Perkiraan Biaya 
Pelatihan 

1 Sekar Wiraningrum 24 
Sanggar Seni Kartika 
Depok 

Pelatih 6 - 10 tahun 
Lulusan sanggar selain 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

10 - 20 
tarian 

400.000/bulan 

2 
Denok Kartika Wulandari, S. 
Sn 

26 
Sanggar Seni Kartika 
Depok 

Pelatih > 10 tahun 

Lulusan dari Institut 
Seni Indonesia 
Yogyakarta, Jurusan 
Seni Tari. 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

> 20 tarian 500.000/bulan 

3 Amadea Saraswati 22 
Sanggar tari Ayodya 
Pala 

Pelatih 2 - 5 tahun 

Lulusan sanggar yang 
saat ini merupakan 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

10 - 20 
tarian 

1.000.000/bulan 

4 Farahnia Destanty Kusuma 21 Sanggar Tari Larasati 
Asisten 
Pelatih 

2 - 5 tahun 

Lulusan sanggar yang 
saat ini merupakan 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Seluruh 
daerah 
Indonesia, 
Betawi 

> 20 tarian 100.000/bulan 

5 Fatimah Rizkyanti Kusuma 22 Sanggar Tari Larasati 
Asisten 
Pelatih 

< 2 tahun 

Lulusan sanggar yang 
saat ini merupakan 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Jawa, DKI 
Jakarta, 
Sumatera, 
Aceh, 
Kalimantan, 
Papua 

1 - 10 tarian 100.000/bulan 

6 Indah kusumawardani 26 Sanggar Tari larasati Pelatih 2 - 5 tahun 

Lulusan sanggar yang 
saat ini merupakan 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih), 
Mengikuti kegiatan 

Jawa, DKI 
Jakarta, 
Sumatera, 
Aceh, 
Kalimantan, 

10 - 20 
tarian 

100.000 - 
200.000/bulan  
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ekstrakulikuler atau 
organisasi seni di luar 
sanggar 

Sulawesi, 
Papua 

7 Essy Lusiana 36 Sanggar Seni Tari Essy Pelatih > 10 tahun 
Lulusan D3/D4/S1 Seni 
Tari 

Jawa Barat, 
Jawa 
Tengah, 
Betawi 

> 20 tarian 500.000/bulan 

8 Alya Nur Ajie 25 
Sanggar tari Ayodya 
Pala 

Asisten 
Pelatih 

2 - 5 tahun 

Lulusan sanggar yang 
saat ini merupakan 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

1 - 10 tarian 100.000/bulan 

9 Nadengan 36 
Sanggar tari Ayodya 
Pala 

Pelatih 6 - 10 tahun 
Lulusan sanggar selain 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

10 - 20 
tarian 

300.000/bulan 

10 Citra Cahyani Sumirat 23 
Sanggar tari Ayodya 
Pala 

Asisten 
Pelatih 

2 - 5 tahun 

Mengikuti kegiatan 
ekstrakulikuler atau 
organisasi seni di luar 
sanggar 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

1 - 10 tarian 300.000/bulan 

11 Lia Afallia 36 
Sanggar tari Ayodya 
Pala 

Pelatih > 10 tahun 

Mengikuti kegiatan 
ekstrakulikuler atau 
organisasi seni di luar 
sanggar 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

> 20 tarian 150.000/bulan 

12 Vemiana Utami 24 Sanggar Tari Larasati Pelatih 2 - 5 tahun 
Lulusan D3/D4/S1 Seni 
Tari 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

> 20 tarian 400.000/bulan 

13 Adella Putri 26 
Sanggar tari Ayodya 
Pala 

Asisten 
Pelatih 

2 - 5 tahun 
Lulusan sanggar selain 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

1 - 10 tarian 100.000/bulan 

14 Yuli Kumalasari 23 Sanggar Tari Wulandari 
Asisten 
Pelatih 

<2 tahun 

Lulusan sanggar yang 
saat ini merupakan 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Jawa Barat 1 - 10 tarian 100.000/bulan 

15 Siska Susanti 24 Sanggar Tari Wulandari Pelatih <2 tahun 
Lulusan sanggar yang 
saat ini merupakan 

Jawa Barat 
10 - 20 
tarian 

150.000/bulan 
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tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

16 Kemas Fauzan 25 Sanggar Tari Larasati Pelatih 6 - 10 tahun 

Mengikuti kegiatan 
ekstrakulikuler atau 
organisasi seni di luar 
sanggar 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

1 - 10 tarian 250.000/bulan 

17 Bella Selviana 23 
Sanggar tari Ayodya 
Pala 

Pelatih 6 - 10 tahun 
Lulusan sanggar selain 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

DKI Jakarta 
10 - 20 
tarian 

250.000/bulan 

18 Heni Novianty 36 Sanggar Tari Larasati Pelatih <2 tahun 

Lulusan sanggar yang 
saat ini merupakan 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Jawa Barat, 
DKI Jakarta 

10 - 20 
tarian 

150.000/bulan 

19 Valda Haibah 26 
Sanggar tari Ayodya 
Pala 

Pelatih <2 tahun 

Lulusan sanggar yang 
saat ini merupakan 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

10 - 20 
tarian 

150.000/bulan 

20 Cahyani 24 
Sanggar Tari Retno 
Puspita 

Pelatih 2 - 5 tahun 

Mengikuti kegiatan 
ekstrakulikuler atau 
organisasi seni di luar 
sanggar 

Jawa, 
Kalimantan, 
Sumatera 
Barat 

1 - 10 tarian 150.000/bulan 

21 Luliana 24 
Sanggar Tari Retno 
Puspita 

Pelatih 6 - 10 tahun 

Mengikuti kegiatan 
ekstrakulikuler atau 
organisasi seni di luar 
sanggar 

Jawa Barat, 
Jawa 
Tengah, 
Sumatera 
Barat 

10 - 20 
tarian 

250.000/bulan 

22 Norma Silvia 25 
Sanggar tari Ayodya 
Pala 

Magang 6 - 10 tahun 
Lulusan sanggar selain 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

10 - 20 
tarian 

100.000/bulan 

23 Jasmine Putri 23 
Sanggar tari Ayodya 
Pala 

Asisten 
Pelatih 

2 - 5 tahun 
Lulusan sanggar selain 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

1 - 10 tarian 100.000/bulan 

24 Putri Amelia 36 
Sanggar tari Ayodya 
Pala 

Pelatih > 10 tahun 
Lulusan sanggar yang 
saat ini merupakan 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

> 20 tarian 500.000/bulan 
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tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

25 Ayuna Langit 24 
Sanggar Tari Retno 
Puspita 

Pelatih 2 - 5 tahun 

Lulusan sanggar yang 
saat ini merupakan 
tempat anda mengajar 
(sebagai pelatih) 

Seluruh 
daerah 
Indonesia 

1 - 10 tarian 150.000/bulan 
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Dokumentasi Wawancara Sanggar Seni Tari Larasati Depok 
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