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“Pembuatan Sistem Aplikasi Android Menggunakan MIT Aplikasi Inventor” 

Abstrak 

Smart Home merupakan sebuah sistem kendali bagi pemilik rumah yang dapat 

mengatur dan megendalikan peralatan elektronik yang sudah ada didalam rumah 

dan perangkat ini juga bisa di kendalikan dengan jarak yang jangkauan jauh yang 

dapat diaplikasikan dengan smartphone atau android. Tujuan tugas akhir dibuat 

untuk mengontrol lampu, atap jemuran dan membuka pintu dengan bar-code 

dengan menggunakan sensor pir, sensor raindrop, relay, motor servo, solenoid 

untuk mengontrol rumah ketika sedang berada diluar rumah dengan ketentuan 

aplikasi terhubung ke internet maupun alat. Pemantauan ini akan diolah Arduino 

Uno Mega2560 dan GSM 808 sebagai mikrokontroler dan ditampilkan 

menggunakan aplikasi android. Berdasarkan hasil pengujiam yang dilakukan 

aplikasi android bekerja dengan baik dengan memiliki rata-rata delay 5,1 detik. 

Hasil pengujian speedtest didapatkan kecepatan internet menggunakan provider 

Indosat Ooredo dengan kecepata download 12,32 Mbps dan kecepatan upload 

28,72 Mbps. Performansi jaringan mendapatkan hasil throughput 8,32456 Bytes/s, 

Packet loss 0% serta delay yaitu 31,33 ms yang mana hasil pengujian kualitas 

jaringan dengan parameter packet loss dan delay dikatakan baik karena packet loss 

0% dan nilai delay pada pengujian ini <150. 

Kata Kunci : Arduino Uno Mega2560, GSM 808, Pir, ESP Cam32, Raindrop, motor 

servo, relay. 
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“Making Android Application System Using MIT Application Inventor” 

Abstract 

Smart Home is a control system for homeowners who can manage and control 

electronic equipment that is already in the house and this device can also be 

controlled from a long distance that can be applied with a smartphone or Android. 

The purpose of this final project is to control lights, roof drying and opening doors 

with bar-codes using pear sensors, raindrop sensors, relays, servo motors, 

solenoids to control the house when you are outside the house provided that the 

application is connected to the internet or devices. This monitoring will be 

processed by Arduino Uno Mega2560 and GSM 808 as microcontrollers and 

displayed using an Android application. Based on the results of testing conducted 

by the Android application, it works well with an average delay of 5.1 seconds. The 

speedtest test results obtained internet speed using the Indosat Ooredoo provider 

with a download speed of 12.32 Mbps and an upload speed of 28.72 Mbps. Network 

performance results in a throughput of 8.32456 Bytes/s, 0% packet loss and a delay 

of 31.33 ms. The results of network quality testing with packet loss and delay 

parameters are said to be good because packet loss is 0% and the delay value in 

this test is <150. 

Keywords: Arduino Uno Mega2560, GSM 808, Pir, Cam32 ESP, Raindrop, servo 

motor, relay. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Rumah adalah struktur atau bangunan yang dirancang dan digunakan untuk tempat 

tinggal manusia. Sebuah rumah biasanya terdiri dari ruangan-ruangan yang berbeda dengan 

ruang untuk tidur, makan, mandi dan kegiatan sehari-hari lainnya.. Rumah merupakan 

tempat yang penting bagi manusia, di mana mereka dapat merasa aman, nyaman, dan 

membangun hubungan sosial. Rumah menjadi landasan yang kuat dalam membentuk 

identitas dan kehidupan sehari-hari manusia. Selama bertahun-tahun, rumah telah 

mengalami perkembangan dan inovasi. Kini, rumah-rumah modern sudah dilengkapi 

dengan smarth home. Teknologi smart home adalah realisasi dari otomatisasi rumah ideal 

masa depan yang memanfaatkan fungsi berbagai sensor untuk mengendalikan berbagai 

perangkat dirumah seperti buka tutup pintu menggunakan scan QR code, menyalakan 

lampu secara otomatis dan dapat diakses melalui smartphone dan menutup serta membuka 

atap jemuran ketika hujuan turun dengan bantuan sensor Raindrop. Oleh karena itu, 

dibutuhkan terknologi untuk membuat smart home untuk membuat pekerjaan lebih mudah.  

Semakin berkembangnya teknologi masa  kini muncul inovasi teknologi yang 

disebut internet of things (IoT). Internet of Things (IoT) adalah salah satu tren baru dalam 

dunia teknologi yang memiliki kemungkinan akan menjadi salah satu hal besar di masa 

depan. IoT juga bisa digunakan untuk pengambilan data menggunakan sensor atau dapat 

mengatur perilaku dari benda-benda fisik tertentu dengan menggunakan bantuan jaringan 

dan internet. Selama ada sambungan internet, perangkat IoT dapat diakses dan digunakan 

kapan saja dan dimana saja. Salah satu contoh penerapan konsep IoT dalam teknologi 

rumah modren yaitu smart home. 

Prototype smart home dengan aplikasi android menggunakan GSM 808 berbasis IoT 

adalah perangkat yang menggabungkan kemampuan komunikasi GSM (Global System for 

Mobile Communications) dan teknologi Internet of Things (IoT). Modul ini dapat 

menghubungkan smart home ke jaringan seluler melalui Internet. Perancangan alat ini 

digunakan sebagai alat pengendali smart home yang berfungsi untuk memantau kondisi 

rumah ketika sedang bepergian dengan menggunakan sensor Raindrop sebagai pendeteksi 

saat adanya tetesan air untuk menutup atap jemuran, sensor PIR sebagai pendeteksi gerakan 

untuk menyalakan lampu secara otomatis dan CAM ESP32 sebagai alat pembuka pintu 

dengan menggunakan scan QR code yang terintegrasi dengan GSM 808 yang akan 

dikirimkan keaplikasi android. Dengan adanya alat ini, diharapkan mudah digunakan bagi 
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setiap orang yang ingin bepergian dari rumah, sehingga dapat meningkatkan tingkat 

kemanan dan kenyamanan disetiap rumah. 

Berdasarkan permasalahan di atas maka dibutuhkan sebuah sistem untuk untuk 

membuat teknologi smart home berbasis IoT agar pengguna dapat mengontrol dan 

mengotomatiskan berbagai fitur rumah, seperti pintu otomatis, buka tutup atap jemuran, 

dan lampu otomatis, dengan mudah dan efisien. Konsep prototype smart home ini 

membawa kemudahan, kenyamanan, dan efisiensi dalam kehidupan sehari-hari Atas dasar 

uraian tersebut maka dipilih judul untuk Tugas Akhir mengenai “Rancang Bangun 

Prototype Smart Home Menggunakan Modul GSM 808 Berbasis IoT”. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah di uraikan di atas, maka rumusan 

masalah yang akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut :  

1. Bagaimana cara merancang prototype smart home, buka tutup pintu, 

menyalakan dan mematikan lampu otomatis, serta menutup dan membuka 

atap jemuran secara otomatis untuk kemanan rumah?  

2. Bagaimana cara membuat pemograman untuk mengontrol dan 

memonitoring buka tutup pintu, menyalakan dan mematikan lampu, serta 

menutup dan membuka atap jemuran secara otomatis untuk kemanan 

rumah?  

3. Bagaimana cara melakukan pengujian prototype smart home berbasisi  IoT 

pada apalikasi android? 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari tugas akhir ini antara lain : 

1. Dapat merancang sistem aplikasi smart home, buka tutup pintu, 

menyalakan dan mematikan lampu, serta menutup dan membuka atap 

jemuran secara otomatis berbasis android 

2. Dapat mengoperasikan aplikasi untuk mengontrol smart home 

3. Dapat melakukan pengujian Aplikasi smart home yang telah dibuat agar 

dapat digunakan. 
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1.4 Luaran 

Luaran yang hendak dicapai dalam tugas akhir ini adalah : 

Menghasil sebuah sistem smart home, buka tutup pintu, menyalakan dan 

mematikan lampu. serta menutup dan membuka atap jemuran secara otomatis 

untuk membawa kemudahan, kenyamanan, dan efisiensi dalam kehidupan 

sehari-hari penghuni rumah.Menghasilkan sebuah buku laporan akhir dari 

buka tutup pintu, menyalakan dan mematikan lampu. serta menutup dan 

membuka atap jemuran secara otomatis berbasis IoT untuk rumah modern. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari hasil pembuatan Tugas Akhir 

“Rancang Bangun Prototype Smart Home Menggunakan Modul GSM 808 Berbasis 

IoT” adalah : 

1. Rancang sistem aplikasi smart home sebagai pengontrol lampu, atap 

jemuran dan buka pintu dengan scan bar-code dapat dirancang 

menggunakan aplikasi MIT App Inventor secara otomatis berbasis 

android. 

2. Hasil pengujian aplikasi smart home dapat digunakan untuk mengontrol 

lampu, atap jemuran dan membuka pintu dengan cara scan bar-code. 

Kecepatan download menggunakan provider Indosat Ooredo yaitu 

12,32 Mbps dan kecepatan upload 28,72 Mbps. 

3. Performansi jaringan menggunkan provider Indosat Ooredo dengan 

throughput 9,32808 KB/s  . Packet loss yang didapat yaitu sebesar 0% 

dan di delay yang didapatkan yaitu 31,28 ms . Dengan demikian hasil 

pengujian kualitas jaringan dengan parameter packet losss dan delay 

dinyatakan bagus karena packet loss 0%. 

5.2  Saran 

Dengan danya tugas akhir “Rancang Bangun Prototype Smart Home 

Menggunakan Modul GSM 808 Berbasis IoT” dapat diaplikasikan terhadap 

masyarakat luas untuk mempermudah dalam melakukan pengontrolan rumah 

dengan syarat harus terhubung ke internet. 
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