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Pengembangan Aplikasi Mobile Monitoring Kondisi Ruangan Perpustakaan 

ABSTRAK 

Perpustakaan yang memiliki kondisi rapih, memiliki pencahayaan yang cukup, 

dengan keadaan ruangan yang sejuk, tidak bising dan tertib dapat membuat 

nyaman pengunjung yang datang. Kondisi-kondisi ini terkadang tidak dimiliki oleh 

beberapa perpustakaan dan membuat pengunjung perpustakaan tidak nyaman. 

Dalam melakukan penertiban perpustakaan, pengawas perpustakaan harus me-

monitoring kondisi secara langsung yang dapat menghabiskan banyak waktu. 

Monitoring adalah proses pengumpulan dan analisis informasi berdasarkan 

indikator yang ditetapkan secara sistematis dan berkelanjutan mengenai suatu 

kegiatan atau program sehingga mampu dilaksanakan tindakan koreksi untuk 

penyempurnaan pada kegiatan berikutnya. Seiring berkembangnya teknologi, 

monitoring dapat dilakukan secara mobile melalui smartphone tanpa harus 

memeriksa kondisi perpustakaan secara langsung. Pengembangan aplikasi mobile 

dilakukan untuk monitoring suara, suhu, cahaya, dan kelembaban ruangan 

perpustakaan dibuat agar dapat membantu pengawas perpustaakan mengelola dan 

memantau ruangan perpustakaan secara real-time. Aplikasi dibuat untuk 

digunakan pada smartphone dibuat dengan Android Studio, bahasa pemrograman 

Java dan database menggunakan firebase. Aplikasi akan menampilkan data 

monitoring secara real time sesuai kondisi ruangan perpustakaan, apabila terjadi 

perubahan kondisi maka data pada aplikasi akan berubah. Kualitas aplikasi dinilai 

melalui pengujian terhadap aspek functional suitability, compability, usability, dan 

portability. Dengan hasil uji functional suitability 100%, compability 100%, 

protability 100%, dan usability 82,4%, aplikasi ini dikategorikan sangat layak. 

Kata kunci : aplikasi pemantau ruang perpustakaan, ISO 25010, perpustakaan, 

realtime database 
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Mobile Application Development for Monitoring Library Room Conditions 

ABSTRACT  

Libraries that have neat conditions, have sufficient lighting, with cool room 

conditions, not noisy and orderly can make visitors comfortable. These conditions 

are sometimes not owned by some libraries and make library visitors 

uncomfortable. In controlling the library, the librarian supervisor must monitor 

conditions directly which can take a lot of time. Monitoring is the process of 

collecting and analyzing information based on indicators that are determined 

systematically and continuously regarding an activity or program so that corrective 

actions can be taken to improve the next activity. As technology develops, 

monitoring can be done mobile via a smartphone without having to check the 

condition of the library directly. Mobile application development is carried out for 

monitoring sound, temperature, light, and humidity in the library room to help 

library supervisors manage and monitor library rooms in real-time. Applications 

made for use on smartphones are made with Android Studio, the Java programming 

language and database using firebase. The application will display monitoring data 

in real time according to the conditions of the library room, if conditions change, 

the data in the application will change. Application quality is assessed through 

testing of functional suitability, compatibility, usability, and portability aspects. 

With the test results of 100% functional suitability, 100% compatibility, 100% 

portability, and 82.4% usability, this application is categorized as very feasible. 

Key words: library room monitoring application, ISO 25010, library, realtime 

database  
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Pengembangan Aplikasi Mobile Monitoring Kondisi Ruangan Perpustakaan 

ABSTRAK 

Perpustakaan yang memiliki kondisi rapih, memiliki pencahayaan yang cukup, 

dengan keadaan ruangan yang sejuk, tidak bising dan tertib dapat membuat 

nyaman pengunjung yang datang. Kondisi-kondisi ini terkadang tidak dimiliki oleh 

beberapa perpustakaan dan membuat pengunjung perpustakaan tidak nyaman. 

Dalam melakukan penertiban perpustakaan, pengawas perpustakaan harus me-

monitoring kondisi secara langsung yang dapat menghabiskan banyak waktu. 

Monitoring adalah proses pengumpulan dan analisis informasi berdasarkan 

indikator yang ditetapkan secara sistematis dan berkelanjutan mengenai suatu 

kegiatan atau program sehingga mampu dilaksanakan tindakan koreksi untuk 

penyempurnaan pada kegiatan berikutnya. Seiring berkembangnya teknologi, 

monitoring dapat dilakukan secara mobile melalui smartphone tanpa harus 

memeriksa kondisi perpustakaan secara langsung. Pengembangan aplikasi mobile 

dilakukan untuk monitoring suara, suhu, cahaya, dan kelembaban ruangan 

perpustakaan dibuat agar dapat membantu pengawas perpustaakan mengelola dan 

memantau ruangan perpustakaan secara real-time. Aplikasi dibuat untuk 

digunakan pada smartphone dibuat dengan Android Studio, bahasa pemrograman 

Java dan database menggunakan firebase. Aplikasi akan menampilkan data 

monitoring secara real time sesuai kondisi ruangan perpustakaan, apabila terjadi 

perubahan kondisi maka data pada aplikasi akan berubah. Kualitas aplikasi dinilai 

melalui pengujian terhadap aspek functional suitability, compability, usability, dan 

portability. Dengan hasil uji functional suitability 100%, compability 100%, 

protability 100%, dan usability 82,4%, aplikasi ini dikategorikan sangat layak. 

Kata kunci : aplikasi pemantau ruang perpustakaan, ISO 25010, perpustakaan, 

realtime database 
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Mobile Application Development for Monitoring Library Room Conditions 

ABSTRACT  

Libraries that have neat conditions, have sufficient lighting, with cool room 

conditions, not noisy and orderly can make visitors comfortable. These conditions 

are sometimes not owned by some libraries and make library visitors 

uncomfortable. In controlling the library, the librarian supervisor must monitor 

conditions directly which can take a lot of time. Monitoring is the process of 

collecting and analyzing information based on indicators that are determined 

systematically and continuously regarding an activity or program so that corrective 

actions can be taken to improve the next activity. As technology develops, 

monitoring can be done mobile via a smartphone without having to check the 

condition of the library directly. Mobile application development is carried out for 

monitoring sound, temperature, light, and humidity in the library room to help 

library supervisors manage and monitor library rooms in real-time. Applications 

made for use on smartphones are made with Android Studio, the Java programming 

language and database using firebase. The application will display monitoring data 

in real time according to the conditions of the library room, if conditions change, 

the data in the application will change. Application quality is assessed through 

testing of functional suitability, compatibility, usability, and portability aspects. 

With the test results of 100% functional suitability, 100% compatibility, 100% 

portability, and 82.4% usability, this application is categorized as very feasible. 

Key words: library room monitoring application, ISO 25010, library, realtime 

database  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Perpustakaan merupakan suatu sarana yang sangat dibutuhkan dalam 

pembangunan dunia pendidikan. Kondisi lingkungan perpustakaan yang rapih, 

tertib, dan pencahayaan yang cukup menjadi daya tarik sebuah perpustakaan untuk 

banyak orang.  Namun, hingga saat ini banyak perpustakaan yang memiliki kondisi 

kurang baik seperti terlalu bising, kondisi tidak tertib dan pencahayaan yang terlalu 

terang atau terlalu gelap. Hal – hal tersebut dapat menjadi suatu alasan seseorang 

tidak mau untuk berkunjung ke perpustakaan. Oleh karena itu, agar perpustakaan 

dapat befungsi secara optimal, kondisi lingkungan perpustakaan harus di jaga dan 

di kendalikan dengan baik. Salah satu hal yang dapat membantu pihak perpustakaan 

untuk melakukan pentertiban secara optimal adalah dengan sebuah sistem 

monitoring kondisi ruang perpustakaan.  

Monitoring adalah proses pengumpulan dan analisis informasi berdasarkan 

indikator yang ditetapkan secara sistematis dan berkelanjutan mengenai suatu 

kegiatan atau program sehingga mampu dilaksanakan tindakan koreksi untuk 

penyempurnaan pada kegiatan berikutnya. Monitoring di sebuah perpustakaan 

umumnya dilakukan secara langsung oleh pengawas perpustakaan. Saat ini dengan 

berkembangnya teknologi, monitoring dapat dilakukan secara mobile melalui 

smartphone, tanpa harus memeriksa kondisi pada suatu tempat secara langsung. 

Hingga tahun 2018 jumlah pengguna aktif smartphone di Indonesia lebih dari 100 

juta orang (Kominfo, 2018). 

Maka dari itu, pengembangan aplikasi mobile untuk monitoring suara, suhu, 

cahaya, dan kelembapan ruangan perpustakaan penting untuk dilakukan. Aplikasi 

mobile memiliki potensi untuk memberikan solusi yang lebih praktis dan mudah 

diakses oleh pengawas perpustakaan dalam mengelola kondisi ruangan secara real-

time. Dengan adanya aplikasi mobile ini, pengelola perpustakaan akan dapat dengan 

mudah memantau kondisi lingkungan perpustakaan kapan saja dan di mana saja 

melalui perangkat mobile mereka. 
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Berdasarkan pemikiran di atas, maka penulis  menyusun tugas akhir dengan 

judul “Pengembangan Aplikasi Mobile Monitoring Kondisi Ruangan 

Perpustakaan” yang diharapkan dapat membantu pengawas  perpustakaan dalam 

memantau suara, suhu, kelembapan dan cahaya pada perpustakaan di sekolah untuk 

menciptakan ruangan yang nyaman. 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut maka dirumuskan permasalahan sebagai 

berikut  

a) Bagaimana cara merancang dan merealisasikan aplikasi mobile untuk 

monitoring kondisi ruangan perpustakaan? 

b) Bagaimana hasil pengujian kualitas aplikasi mobile monitoring ruang 

perpustakaan ditinjau dari aspek functional suitability, compability, 

portability dan usability. 

c) Bagaimana cara mengaplikasikan aplikasi mobile pada sisi pengawas dan 

pembina perpustakaan? 

1.3. Tujuan  

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini adalah : 

a) Merancang aplikasi mobile untuk sistem monitoring pada ruang 

rerpustakaan berbasis Internet Of Things. 

b) Mampu merancang aplikasi monitoring ruang perpustakaan bekerja 

untuk memantau suara, suhu, cahaya dan kelembapan berbasis Internet 

Of Things. 

c) Merancang aplikasi monitoring ruang perpustakaan untuk memudahkan 

bagi pengawas perpustakaan berbasis Internet Of Things. 

1.4. Luaran 

Luaran yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini adalah : 

a) Aplikasi Mobile untuk sistem monitoring pada ruang perpustakaan. 

b) Laporan Skripsi. 

c) Artikel Ilmiah 
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BAB V 

SIMPULAN  

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil pembahasan dan analisa yang telah dilakukan dapat ditarik 

kesimpulan bahwa : 

1. Aplikasi mobile Monitoring Ruang Perpustakaan merupakan sebuah aplikasi 

yang didesain untuk pada pengguna Android dan berfungsi untuk melakukan 

pemantuan kondisi ruangan perpustakaan yang menampilkan data-data yang 

dari sistem monitoring kondisi ruangan perpustakaan berbasis internet of 

things. Aplikasi akan menampilkan data dengan status “Ruangan Berisik” 

jika intensitas suara melebihi 55dB, kemudian sensor juga mendeteksi 

kelembapan jika ruangan terlalu lembab maka aplikasi akan menampilkan 

“Ruangan Lembab”,  jika intensitas suhu pada ruang perpustakaan sangat 

rendah maka aplikasi akan menampilkan “Suhu Rendah”, jika cahaya ada 

ruang perpustakaan redup maka aplikasi akan menampilkan status “Ruangan  

Gelap”.  

2. Kualitas aplikasi Monitoring Ruang Perpustakaan dinilai berdasarkan aspek 

functional suitability, compability, portability dan usability. Pada aspek 

functional suitability aplikasi memiliki presetase skor kelayakan sebesar 

100%, sehingga berdasarkan standar ISO 25010 termasuk kedalam kategori 

sangat layak. Kemudian dari aspek compability aplikasi ini memiliki 

persentase skor kelayakan sebesar 100% berdasarkan standar ISO 25010 ini 

termasuk kedalam kategori sangat layak. Dari aspek portability memiliki skor 

kelayakan 100% pada standar ISO 25010 juga termasuk kedalam kategori 

sangat layak, hal ini dikarenakan aplikasi Monitoring Ruang Perpustakaan 

dapat berjalan di tujuh tipe Android. Selanjutnya dari aspek usability 

memiliki presentase sebesar 82,4% sehingga ini juga termasuk kedalam 

kategori sangat layak.  

3. Aplikasi mobile Monitoring Ruang Perpustakaan ini diperuntukkan untuk 

petugas perpustakan yang bertugas untuk mengawasi ruang perpustakaan, 
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aplikasi ini tidak di peruntukkan untuk umum karena data hanya dapat dilihat 

oleh petugas perpustakaan yang sudah mempunyai izin untuk mengakses 

data. Jika selain petugas perpustakaan ingin memiliki aplikasi ini maka harus 

mempunyai izin terlebih dulu untuk mengaksesnya.  

 

5.2 Saran  

Berdasarkan  dari hasil pengembangan penelitian ini penulis menyarankan 

bahwa kedepannya aplikasi mobile ini dapat menjadi lebih ragam fitur, dan dapat 

berfungsi di ruangan selain perpustakaan sehingga semakin bermanfaat untuk 

kebutuhan di masyarakat umum.  
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