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Pengembangan Aplikasi Smoker Detection System Berbasis Android Menggunakan 

Flutter pada Kawasan Pesantren Yatama Az-Zikra  

ABSTRAK 

Merokok merupakan sebuah kebiasaan yang dapat membahayakan kesehatan bagi 
sehingga terdapat aturan larangan merokok di beberapa tempat. Hal ini juga berlaku di 
lingkungan pesantren. Akibatnya, banyak santri yang merokok secara sembunyi dimana 
salah satu tempat yang paling sering digunakan untuk merokok adalah toilet di dalam 
asrama. Untuk mengatasi masalah tersebut, diperlukan suatu sistem pemantauan 
pendeteksi asap yang dapat memudahkan para pengajar melakukan pengawasan 
terhadap para santri yang merokok di toilet. Oleh karena itu, dibuatlah aplikasi mobile 
berbasis Android yang disebut “AntiSmoker”. Aplikasi AntiSmoker ini menggunakan 
platform database Firebase sebagai tempat penyimpanan data. Nilai data yang 
ditampilkan pada aplikasi adalah kadar gas dalam toilet dalam bentuk presentase, status 
keadaan ruangan berdasarkan persentase, status alarm buzzer, riwayat kapan asap 
terdeteksi, dan notifikasi ketika asap terdeteksi. Pengujian kualitas aplikasi AntiSmoker 
didasarkan pada standar ISO 25010 dan pengujian lain yaitu akurasi nilai data. Pada 
pengujian akurasi nilai data, aspek functional suitability, portability dan compatibility 
mendapatkan persentase 100% dengan kategori ‘Sangat Layak’. Pengujian aspek 
performance efficiency didapatkan rata-rata performansi CPU sebesar 4,589% dan rata-
rata penggunaan memory sebesar 135,924 KB. Pengujian aspek usability dengan metode 
System Usability Scale (SUS) mendapatkan nilai rata-rata SUS sebesar 85,75 dan 
berdasarkan tabel SUS Score percentile rank masuk ke dalam kategori adjective rating 
‘Excellent’ dengan grade “B” serta acceptability range “Acceptable”. 

 

Kata kunci: Android, Asap, Firebase, ISO25010, Pesantren  
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Design and Develop Smoke Detection System Application at Yatama Az-Zikra Islamic 

Boarding School Area Based on Android Using Flutter. 

ABSTRACT 

Smoking is a habit that can be harmful to health, and therefore there are smoking bans in 
place in several locations. This also applies to the environment of Islamic boarding 
schools (pesantren). As a result, many students secretly smoke, and one of the most 
common places used for smoking is the restroom within the dormitory. To address this 
issue, a smoke detection monitoring system is needed to facilitate the supervision of 
students smoking in the restroom by teachers. Hence, an Android-based mobile 
application called "AntiSmoker" was developed. This AntiSmoker application utilizes the 
Firebase database platform for data storage. The displayed data in the application 
includes the gas level in the restroom represented as a percentage, the status of the room 
based on the percentage, the status of the alarm buzzer, the history of smoke detection 
instances, and notifications when smoke is detected. The quality testing of the AntiSmoker 
application is based on the ISO 25010 standard, including accuracy testing of the data 
values. In the accuracy testing of the data values, the aspects of functional suitability, 
portability, and compatibility achieved a 100% score, categorizing them as 'Very 
Suitable'. In the performance efficiency aspect, the average CPU performance was 
recorded as 4.589%, and the average memory usage was 135,924 KB. The usability 
aspect was evaluated using the System Usability Scale (SUS) method, resulting in an 
average SUS score of 85.75. According to the SUS Score percentile rank table, this falls 
into the 'Excellent' adjective rating category with a grade of "B" and an acceptability 
range of "Acceptable". 

Key words: Android, Firebase, Islamic Boarding School, ISO25010, Smoke 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Salah satu tantangan yang masih menjadi dilema bagi bangsa kita dan 

berpotensi merusak generasi muda adalah kebiasaan merokok. Namun, efek 

negatif dari rokok dan perilaku merokok terutama terlihat ketika dilakukan oleh 

kaum remaja dan pelajar. Tidak hanya terjadi di sekolah non-pesantren, bahkan di 

kalangan pesantren pun merokok sudah menjadi bagian dari tradisi dan budaya 

(Rahmatullah & Purnomo, 2020). Bahkan karena adanya sifat adiktif yang 

terkandung di dalam rokok banyak santri yang merokok secara diam-diam, salah 

satu tempat yang paling sering dijadikan tempat merokok mereka adalah toilet di 

dalam asrama.  

Perilaku merokok yang dilakukan secara sembunyi-sembunyi masih 

menjadi masalah di kalangan generasi muda terutama di kalangan pesantren, dapat 

diatasi dengan pemanfaatan teknologi yang ada. Menurut Maghfiroh (2020), 

revolusi industri 4.0 memberikan kemudahan dalam memantau suatu hal dari 

jarak jauh menggunakan smartphone. Hal ini membuka peluang untuk 

mengembangkan alat deteksi asap rokok yang terintegrasi dengan sebuah aplikasi 

mobile berbasis android, sehingga para pengajar dapat memantau dan mengontrol 

aktivitas merokok yang dilakukan oleh para santri secara real-time. Dalam upaya 

mengurangi perilaku merokok dan membantu menciptakan lingkungan pesantren 

yang sehat dan bebas dari pengaruh buruk rokok, aplikasi smoker detection system 

dapat menjadi solusi yang tepat.  

Oleh karena itu, berdasarkan pemikiran yang telah disebutkan di atas, 

maka disusun skripsi berjudul “Pengembangan Aplikasi Smoker Detection System 

Berbasis Android Menggunakan Flutter pada Kawasan Asrama Pesantren Yatama 

Az-Zikra”. Aplikasi tersebut terintegrasi dengan database cloud server, yang 
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mana berfungsi untuk memonitoring kondisi ruangan pada kamar mandi dan 

mengontrol sistem alert di node receiver. 

1.2 Rumusan Masalah 

a. Bagaimana cara merancang dan mengimplementasikan aplikasi android 

yang mampu memantau sistem pendeteksi asap? 

b. Bagaimana hasil uji akurasi nilai data antara database dengan aplikasi 

yang dapat memantau sistem pendeteksi asap? 

c. Bagaimana hasil uji aplikasi yang dapat memantau sistem pendeteksi asap 

berdasarkan ISO 25010 pada aspek functional suitability, performance 

efficiency, portability, compatibility dan usability? 

1.3 Batasan Masalah 

a. Ruang lingkup pembuatan dan pengujian aplikasi dilakukan hanya berkisar 

pada Pondok Pesantren Yatama Az-Zikra.  

b. Pengujian aplikasi dilakukan dengan melakukan pengujian functional 

suitability, performance efficiency, portability, compatibility dan usability. 

1.4 Tujuan 

a. Merancang dan merealisasikan aplikasi yang dapat memantau sistem 

pendeteksi asap. 

b. Menguji akurasi nilai data antara database dengan aplikasi yang dapat 

memantau sistem pendeteksi asap. 

c. Menguji aplikasi yang dapat sistem pendeteksi asap berdasarkan ISO 

25010 pada aspek functional suitability, performance efficiency, 

portability, compatibility dan usability. 

1.5 Luaran 

Luaran yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini adalah: 

1. Aplikasi “AntiSmoker” berbasis android ini diharapkan dapat 

memudahkan para pengajar untuk melakukan pengawasan terhadap 

para santri yang suka merokok di kamar mandi secara sembunyi-

sembunyi.  
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2. Aplikasi ini diharapkan dapat mengurangi tempat yang berpotensi 

sebagai tempat merokok bagi para santri di kawasan pondok pesantren 

Yatama Az-Zikra. 

3. Skripsi ini diharapkan dapat menjadi informasi dan pengetahuan untuk 

pengembangan selanjutnya. 
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LAMPIRAN 

L-1 Hasil Pengujian Functional Suitability 

No. 
Deskripsi 

Pengujian 
Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian Keterangan 

1 
Install 

Aplikasi 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat diinstall pada 

smartphone Android 

dengan baik. 

 

Sesuai 

2 
Membuka 

Aplikasi 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menampilkan 

halaman Splash Screen 

selama beberapa detik 

dan muncul halaman 

Login 

 

Sesuai 

3 
Halaman 

Login 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menampilkan 

halaman Login berupa 

form email dan 

password, button untuk 

melakukan login, 

textbutton menuju 

halaman Lupa Password 

dan textbutton menuju  

Sesuai 
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No. 
Deskripsi 

Pengujian 
Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian Keterangan 

halaman Registrasi. 

4 

Aplikasi AntiSmoker 

tidak dapat menekan 

button “Login” jika email 

dan password tidak diisi. 

 

Sesuai 

5 

Aplikasi AntiSmoker 

tidak akan memberikan 

akses login, jika email 

dan password yang 

dimasukkan pengguna 

tidak sesuai atau tidak 

terdaftar Firebase 

authentication. 

 

Sesuai 

6 

Aplikasi AntiSmoker 

tidak akan memberikan 

akses login jika email 

yang didaftarkan belum 

diverifikasi. 
 

Sesuai 

7 

Aplikasi AntiSmoker 

tidak akan memberikan 

akses login jika 

password yang 

dimasukkan salah. 
 

Sesuai 
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No. 
Deskripsi 

Pengujian 
Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian Keterangan 

8 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat memberikan akses 

login ke halaman menu 

utama Home jika email 

dan password yang 

dimasukkan pengguna 

sesuai dengan database 

pada Firebase 

authentication.  

Sesuai 

9 

Halaman 

Registrasi 

Halaman Registrasi 

dapat ditampilkan 

dengan cara menekan 

textbutton ‘Sign Up’ 

pada halaman Login dan 

menampilkan halaman 

Registrasi berupa form 

email, full name dan 

password serta button 

untuk melakukan 

registrasi. 

 

Sesuai 

10 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat melakukan 

pengisian data diri 

pengguna yang langsung 

terdata pada Firebase 

authentication. 

 
Sesuai 
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No. 
Deskripsi 

Pengujian 
Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian Keterangan 

11 

Aplikasi AntiSmoker 

tidak dapat memberikan 

akses registrasi jika 

pengguna belum mengisi 

form email. 
 

Sesuai 

12 

Aplikasi AntiSmoker 

tidak dapat memberikan 

akses registrasi jika 

pengguna belum mengisi 

form full name. 
 

Sesuai 

13 

Aplikasi AntiSmoker 

tidak dapat memberikan 

akses registrasi jika 

pengguna belum mengisi 

form password. 
 

Sesuai 

14  

Aplikasi AntiSmoker 

tidak dapat memberikan 

akses registrasi jika 

pengguna menggunakan 

email yang sudah 

didaftarkan.  

Sesuai 
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No. 
Deskripsi 

Pengujian 
Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian Keterangan 

15 

Halaman 

Lupa 

Password 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menampilkan 

halaman Lupa Password 

berupa gambar, teks 

perintah untuk 

memasukkan email, form 

untuk memasukkan 

email, textbutton untuk 

Kembali ke halaman 

Login dan button untuk 

mengubah password. 

 

Sesuai 

16 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat memberikan akses 

reset password ke email 

yang digunakan ketika 

mendaftar melalui button 

‘Send Email’. 

 

Sesuai 

17 

Aplikasi AntiSmoker 

tidak dapat memberikan 

akses reset password jika 

email yang dimasukkan 

oleh pengguna tidak 

terdaftar pada database. 
 

Sesuai 
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No. 
Deskripsi 

Pengujian 
Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian Keterangan 

18 

Halaman 

Autentikasi 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menampilkan 

halaman Autentikasi 

berupa logo dan nama 

aplikasi, text perintah 

untuk melakukan 

autentikasi, iconbutton 

untuk menjalankan 

autentikasi.  

Sesuai 

19 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menjalankan 

autentikasi menggunakan 

fingerprint ketika 

menekan iconbutton.  

Sesuai 

20 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menjalankan 

autentikasi menggunakan 

pola/PIN/Sandi Ketika 

menekan tombol ‘use 

pattern’ pada saat 

perintah autentikasi pop 

up.  

Sesuai 
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No. 
Deskripsi 

Pengujian 
Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian Keterangan 

21 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat memberikan akses 

ke halaman menu utama 

Home jika telah 

melakukan autentikasi 

pada halaman 

Autentikasi. 
 

Sesuai 

22 

Halaman 

Home 

Aplikasi AntiSmoker 

menampilkan text dan 

logo dari aplikasi, text 

bertuliskan “Buzzer 

Status:”, Switch untuk 

menyalakan dan 

mematikan buzzer, 

button bertuliskan ‘Log 

Out’ untuk 

mengeluarkan akun dari 

aplikasi, dan bottom 

navigation yang terdiri 

dari 3 tampilan yaitu 

halaman Home, 

Dashboard, History. 

 

Sesuai 

23 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menjalankan 

switch untuk menyalakan 

fitur buzzer  

Sesuai 
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No. 
Deskripsi 

Pengujian 
Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian Keterangan 

24 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menjalankan 

switch untuk mematikan 

fitur buzzer  

Sesuai 

25 

Halaman 

Dashboard 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menampilkan 

halaman Dashboard 

berupa judul halaman, 

container yang berisi 

keterangan bilik toilet, 

grafik presentase kadar 

gas, jenis gas,status gas 

dalam ruangan juga 

terdapat keterangan cara 

membaca situasi 

berdasarkan persentase, 

 

Sesuai 

26 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menampilkan nilai 

data kadar gas CO dan 

CO2 yang terbaca dari 

sensor yang terdapat 

pada bilik 1. 

 

 

Sesuai 

27 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menampilkan nilai 

data kadar gas CO dan 

CO2 yang terbaca dari 

sensor yang terdapat  

Sesuai 
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No. 
Deskripsi 

Pengujian 
Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian Keterangan 

pada bilik 2. 

 

28 

Halaman 

Data History 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menampilkan 

halaman Dashboard 

berupa form untuk 

memilih tanggal, button 

untuk me-reset tanggal 

yang dipilih, serta list 

yang berisikan riwayat 

kapan asap terdeteksi dan 

di bilik mana asap 

terdeteksi. 

 

Sesuai 

29 

 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat menampilkan 

pemilihan tanggal 

menggunakan form 

datepicker 

 

Sesuai 
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No. 
Deskripsi 

Pengujian 
Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengujian Keterangan 

30 

 
Aplikasi AntiSmoker 

dapat menampilkan 

tanggal yang dipilih dan 

dapat mem-filter data 

sesuai tanggal yang 

dipilih dan ditampilkan 

di list riwayat. 
 

Sesuai 

31 

 

Aplikasi AntiSmoker 

dapat mengosongkan 

form yang berisi tanggal 

yang telah dipilih dan 

menampilkan riwayat 

seluruh data. 

 

Sesuai 

 

 

 

 

 

 

 

 



   

 

 
  Politeknik Negeri Jakarta 

L-2 Hasil Pengujian Compatibility 

No Aplikasi yang Dijalankan Hasil Pengujian Berhasil Gagal 

1 AntiSmoker Grab 

 

  

2 AntiSmoker Chrome 

 

  

3 AntiSmoker LinkedIn 

 

  
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No Aplikasi yang Dijalankan Hasil Pengujian Berhasil Gagal 

4 AntiSmoker YouTube 

 

  

5 AntiSmoker SatuSehat 

 

  

6 AntiSmoker TikTok 

 

  

7 AntiSmoker 
Microsoft 

Office 

 

  
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Lampiran L-3 Hasil Skor Asli Kuesioner 

Responden 
Skor Asli 

Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10 

1 5 2 5 2 5 1 4 1 4 3 

2 5 1 5 2 4 2 5 1 5 2 

3 5 2 4 3 4 2 4 2 4 3 

4 4 1 5 1 5 1 4 2 4 3 

5 5 1 5 2 4 2 4 2 5 3 

6 5 1 5 1 5 2 5 2 5 1 

7 4 1 4 3 5 2 4 1 4 1 

8 4 1 5 2 4 1 4 1 5 2 

9 5 1 5 2 4 2 5 1 4 1 

10 5 2 4 3 5 2 4 1 4 2 
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