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ABSTRAK 
 
 
 

Jamur tiram merupakan jamur konsumsi yang bernilai gizi tinggi. Pada habitat aslinya, 

jamur ini banyak dibudidaya khususnya di daerah dataran tinggi yang beriklim sejuk. Suhu 

normal pada kumbung jamur tiram yaitu berkisar di rentang suhu 26°C - 29°C dan 

kelembapan 80 - 90%. Untuk memudahkan pembudidayaan jamur tiram, maka dirancang 

sistem monitoring dan controlling suhu dan kelembapan pada kumbung jamur tiram. 

Komponen yang digunakan sistem ini yaitu WeMos D1 R2, sensor suhu DHT22, dan relay. 

Dengan sistem kontrol otomatis apabila suhu yang terukur >26°C - 29°C dan kelembapan 

>80% - 90% maka exhaust fan akan ON sedangkan lampu, sprayer atas dan sprayer 

bawah akan OFF. Rata-rata suhu dan kelembapan pada pengkondisian ruangan yang 

didapatkan yaitu 28ºC dan 83.84%. Sistem kontrol dapat dilakukan secara otomatis dan 

manual melalui aplikasi “Oyster Mushrooms”. Data tersebut akan dikirimkan oleh sistem 

mikrokontroler yang terhubung ke internet melalui Access Point dengan antena Mikrostrip 

Triangular-Circular Patch Array 1x2 Frekuensi 2,4 GHz, dan akan disimpan pada 

Firebase. Kemudian dari Firebase, pengguna dapat melihat data hasil pengukuran 

mikrokontroler melalui Aplikasi Android.  Pada pengujian speedtest didapatkan hasil 

download dan upload sebesar 10.17 Mbps dan kecepatan upload 0.87 Mbps. Lalu, pada 

pengujian RSSI didapatkan hasil -84 dBm s/d -78 dBm. Berdasarkan hasil pengujian, 

kualitas internet di ruang sidang memiliki hasil yang bagus. 
 

 
 

Kata Kunci: Aplikasi Android, Relay, RSSI, Sensor Suhu DHT22, WeMos D1 R2
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DESIGN OF A TEMPERATURE AND HUMIDITY CONTROL SYSTEM FOR 

OYSTER MUSHROOM SHED BASED ON ANDROID WITH TRIANGULAR- 
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ABSTRACT 
 

 
 

Oyster mushrooms are a high-nutrition edible mushroom. In their natural habitat, these 

mushrooms are extensively cultivated, particularly in cool highland areas. The normal 

temperature range within an oyster mushroom cultivation chamber is between 26°C to 

29°C, with humidity maintained at 80% to 90%. To facilitate oyster mushroom cultivation, a 

monitoring and control system for temperature and humidity in the mushroom chamber has 

been designed. The components utilized in this system include the WeMos D1 R2, DHT22 

temperature sensor, and a relay. The automated control system activates the exhaust fan 

when the measured temperature exceeds 26°C to 29°C and humidity surpasses 80% to 90%. 

Simultaneously, the lights, upper sprayer, and lower sprayer are turned off. The average 

room conditions achieved for temperature and humidity during conditioning were 28ºC and 

83.84%, respectively. The control system can operate both automatically and manually 

through the "Oyster Mushrooms" application. This data is transmitted by the microcontroller 

system connected to the internet via an Access Point using a 2.4 GHz Microstrip Triangular-

Circular Patch Array 1x2 antenna. The collected data is stored on Firebase. Subsequently, 

users can view the microcontroller's measurement data through the Android Application. 

Speedtest results indicate download and upload speeds of 10.17 Mbps and 0.87 Mbps, 

respectively. Furthermore, RSSI testing yielded results ranging from 

-84 dBm to -78 dBm. Based on these test outcomes, the internet quality in the meeting room is 

considered to be excellent. 
 
 
 

Keywords: Android Application, DHT22 Temperature Sensor, Relay, RSSI, WeMos D1 R2
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kebutuhan pangan dunia saat ini terus meningkat, setiap harinya permintaan 

akan pangan bertambah beberapa kali lipat. Untuk memenuhi ketahanan pangan, 

manusia terus berupaya mengembangkan dan meneliti segala jenis sumber 

makanan baru. Dari berbagai macam jenis makanan baru yang telah ditemukan 

salah satunya adalah jamur. Jamur merupakan tanaman yang tidak memiliki klorofil 

sehingga tidak bisa melakukan proses fotosintesis untuk menghasilkan makanan 

sendiri. Jamur yang dulunya berupa tanaman liar kini menjadi sumber nutrisi yang 

tinggi bagi manusia. Salah satu jamur konsumsi yang bernilai gizi tinggi adalah 

jamur tiram (Pleurotus sp). Kandungan gizi yang terdapat di dalam jamur ini sangat 

bermanfaat bagi kesehatan tubuh. Rata-rata kandungan protein dari jamur tiram 

adalah 10 - 30%. Jamur dapat dicerna oleh tubuh manusia berkisar antara 71 - 90%. 

Banyaknya manfaat yang terdapat dalam jamur tiram mendorong masyarakat untuk 

melakukan budidaya jamur tiram. 

Budidaya jamur tiram banyak dilakukan oleh masyarakat sebagai usaha 

sampingan, khususnya di daerah dataran tinggi atau kaki gunung yang beriklim 

sejuk. Hal ini dikarenakan jamur mudah tumbuh di tempat yang lembab. 

Pertumbuhan jamur tiram sangat bergantung pada faktor lingkungan seperti suhu 

dan kelembapan udara. Namun bukan berarti tidak bisa dibudidayakan di dataran 

rendah, tetapi diperlukan penguasaan teknik dan metode produksi terutama dalam 

pengaturan iklim mikro di dalam rumah jamur (kumbung). Untuk melakukan 

pengembangan jamur kumbung di daerah rendah (suhu ± 30°C), diperlukan 

perlakuan khusus untuk kumbung jamur, yaitu secara khusus mengontrol suhu dan 

kelembaban di ruang pembentukan sehingga kondisi ideal untuk perkembangan 

jamur dapat terpenuhi. Dengan berkembangnya inovasi elektronik, dapat 

mempermudah pembudidaya jamur tiram, yaitu dibuat sistem yang dapat 

menangani suhu sehingga suhu dalam ruangan tetap ideal pada kisaran suhu 26°C 

- 29°C dan kelembapan berkisar antara 80 - 90%. 
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Berdasarkan uraian di atas, maka diperlukan suatu alat yang dapat 

mengendalikan suhu dan kelembapan pada kumbung jamur tiram. Sebuah alat yang 

efisien (dapat bekerja secara otomatis maupun manual melalui Aplikasi Android), 

praktis (mudah digunakan), dan ekonomis (tidak memerlukan biaya yang banyak) 

serta dapat berfungsi sebagai mana mestinya. Oleh karena itu, pada tugas akhir ini 

akan dirancang sistem pengendalian suhu dan kelembapan pada kumbung jamur 

tiram berbasis aplikasi android untuk pembudidayaan jamur tiram. Dimana alat ini 

akan mempermudah petani jamur untuk mengetahui nilai suhu dan kelembapan 

melalui sensor DHT22 yang sensor tersebut akan terhubung ke mikrokontroler 

Wemos D1 R2. Pembacaan data sensor yang telah dikirimkan oleh mikrokontroler 

melalui jaringan internet akan ditampilkan secara realtime pada aplikasi android 

Oyster Mushroom. Hal tersebut dituangkan oleh penulis untuk pembuatan tugas 

akhir yang berjudul “Rancang Bangun Sistem Pengendalian Suhu dan Kelembapan 

Kumbung Jamur Tiram Berbasis Android dengan Antena Mikrostrip Triangular-

Circular Patch Array 1x2 Frekuensi 2,4 GHz”.  

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka permasalahan 

yang akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara merancang sistem mikrokontroler pada sistem pengendalian 

suhu dan kelembapan kumbung jamur tiram? 

2. Bagaimana pengujian sistem pengendalian suhu dan kelembapan kumbung 

jamur tiram menggunakan WeMos D1 R2. 

3. Bagaimana cara membuat aplikasi android pada sistem pengendalian suhu 

dan kelembapan pada kumbung jamur tiram? 

4. Bagaimana melakukan pengujian aplikasi pada sistem pengendalian suhu dan 

kelembapan kumbung jamur tiram? 

 

1.3 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini, adalah:  

1. Merancang sistem mikrokontroler pada sistem pengendalian suhu dan 

kelembapan pada kumbung jamur tiram. 
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2. Melakukan pengujian sistem pengendalian suhu dan kelembapan kumbung 

jamur tiram menggunakan WeMos D1 R2. 

3. Membuat aplikasi android pada sistem pengendalian suhu dan kelembapan 

pada kumbung jamur tiram. 

4. Melakukan pengujian aplikasi untuk alat yang telah dibuat agar dapat 

digunakan. 

 

1.4 Luaran 

Adapun luaran yang dihasilkan dari tugas akhir ini, adalah:  

1. Alat dengan judul “Rancang Bangun Sistem Pengendalian Suhu dan 

Kelembapan Kumbung Jamur Tiram Berbasis Android dengan Antena 

Mikrostrip Triangular-Circular Patch Array 1x2 Frekuensi 2,4 GHz”  

2. Sistem mikrokontroler dan aplikasi android Oyster Mushroom pada sistem 

pengendalian suhu dan kelembapan kumbung jamur tiram.  

3. Laporan tugas akhir program studi Telekomunikasi. 

4. Artikel jurnal. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil pembahasan mengenai “Rancang Bangun Sistem 

Pengendalian Suhu dan Kelembapan Kumbung Jamur Tiram Berbasis Android 

dengan Antena Mikrostrip Triangular-Circular Patch Array 1x2 Frekuensi 2,4 

GHz” dengan sub judul “Perancangan Mikrokontroler dan Aplikasi Android Sistem 

Pengendalian Suhu dan Kelembapan Kumbung Jamur Tiram” dapat disimpulkan 

bahwa:  

1. Sistem monitoring suhu dan kelembapan kumbung jamur berbasis android 

yang telah dibuat, dirancang dengan melakukan wiring terhadap setiap 

komponen menggunakan WeMos D1 R2 sebagai mikrokontroler. Input yang 

digunakan yaitu sensor suhu DHT22 dengan suhu normal 26°C - 29°C dan 

kelembapan normal 80% - 90%. Apabila suhu dan kelembapan tidak sesuai 

dengan kondisi normal, maka modul relay akan menyala untuk mengontrol 

exhaust fan, lampu, dan sprayer. Output yang dapat ditampilkan berupa nilai 

suhu dan kelembapan, status sprayer atas, sprayer bawah, exhaust fan, dan 

lampu pada layar LCD 20x4.  

2. Berdasarkan hasil pengujian sistem mikrokontroler sensor DHT22 akan 

mengukur suhu dan kelembapan pada kumbung jamur. Jika suhu yang terukur 

>26°C - 29°C dan kelembapan >80% - 90% maka exhaust fan akan ON 

sedangkan lampu, sprayer atas dan sprayer bawah akan OFF. Lalu rata-rata 

suhu dan kelembapan pada pengkondisian ruangan yang didapatkan yaitu 

28ºC dan 83.84%. 

3. Aplikasi Android “Oyster Mushrooms”pada smartphone yang telah dibuat 

sudah sesuai dengan rancangan pembuatan. Perancangan aplikasi ini 

menggunakan software Android Studio. Hasil dari perancangan Aplikasi 

Android didapatkan beberapa tampilan yaitu splash screen, home screen, 

monitoring screen, cara penggunaan screen, dan informasi screen. Dimana 

pada setiap tombol dan perintah sudah dapat digunakan. Lalu hasil pada 

aplikasi android akan sesuai dengan Firebase. Jika child btn bernilai 1, maka 
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exhaust fan, lampu, dan sprayer akan ON. Begitupun sebaliknya, Jika child 

btn bernilai 0, maka exhaust fan, lampu, dan sprayer akan OFF.  

4. Pengujian aplikasi “Oyster Mushrooms” terhubung dengan access point yang 

sudah disambungkan dengan antena mikrostrip triangular-cirucular patch 

array 1x2. Pengujian dilakukan dengan menampilkan data dari sensor 

DHT22. Lalu dilakukan pengujian kualitas internet dengan menggunakan 

speedtest dan RSSI. Pada pengujian speedtest didapatkan Hasil download dan 

upload sebesar 10.17 Mbps dan kecepatan upload 0.87 Mbps. Lalu, pada 

pengujian RSSI didapatkan hasil -84 dBm s/d -78 dBm. Berdasarkan hasil 

pengujian, kualitas internet di ruang sidang memiliki hasil yang bagus. 

 

5.2 Saran 

Saran yang dapat diberikan dari alat yang telah dibuat adalah sebagai berikut:  

1. Ditambahkan histori suhu dan kelembapan agar petani dapat menganalisis. 

2. Menggunakan jaringan internet yang stabil agar kecepatan transmisi tidak 

terganggu dalam melakukan pengiriman data. 
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Lampiran 4 Data Sheet WeMos D1 R2 
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Lampiran 5 Data Sheet Sensor DHT22 
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Lampiran 6 Data Sheet Relay 1 Channel 
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Lampiran 7 Data Sheet Modul SSR 
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Lampiran 8 Data LCD 20x4 I2C 
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Lampiran 9 Kode Program Mikrokontroler 
#include <FirebaseESP8266.h> 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#include <DHT.h> //library DHT22 

#include <LiquidCrystal_I2C.h> 

#include <NTPClient.h> 

#include <WiFiUdp.h> 

 

//deklaeasi sensor DHT22 

#define DHTPIN D7 //pin data DHT22 konek ke pin 7 Arduino 

#define DHTTYPE DHT22 //jenis sensor DHT22 

DHT dht(DHTPIN, DHTTYPE); //setup pin dan jenis DHTT ke library 

 

float humi, temp; //deklarasi variabel untuk menampung pembacaan 

suhu & kelembaban 

 

//deklarasi relay 

int exhaust = D3; 

int lampu = D4; 

int spray1 = D5; 

int spray2 = D6;  

 

//relay pompa 

int pump = D0; 

     

//lcd untuk status 

String pomp = "sprayer"; 

String ex = "exhaust"; 

String lamp = "Lampu"; 

 

//inisialisasi lcd 

int lcdColumns = 20; 

int lcdRows = 4; 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, lcdColumns, lcdRows);   

 

//KONFIGURASI WIFI 

const char *ssid = "TIRTA SB"; 

const char *password = "cempakadepok"; 

 

//KONFIGURASI FIREBASE 

#define FIREBASE_HOST "tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com" 

#define FIREBASE_AUTH "uO1MI3PXZwB0aEdABybseU9S5Q3XVXUJWTDDjjN6" 

FirebaseData firebaseData; 

 

#define NTP_UPDATE_INTERVAL 60000 

//konfigurasi untuk NTP Client guna membaca jam 

WiFiUDP ntpUDP; 

 

//set UTC untuk wilayah yang digunakan, WIB 

const long utc = 25200; 

 

//buat objek untuk mendapatkan jam dari server NTP 

NTPClient jamNTP(ntpUDP, "pool.ntp.org", utc, 

NTP_UPDATE_INTERVAL); 

 

//millis untuk suhu 

unsigned long waktuawal = 0; 
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unsigned long ulangi = 5000;  

//millis untuk suhu 

unsigned long waktuawal2 = 0; 

unsigned long ulangi2 = NTP_UPDATE_INTERVAL; 

//millis untuk manual 

static unsigned long waktuawal3 = 0; 

const unsigned long ulangi3 = 1000; 

 

unsigned long pumpStartTime = 0; 

unsigned long exhaustStartTime = 0; 

unsigned long lampuStartTime = 0; 

 

   

void setup() 

{ 

  Serial.begin(9600); 

   

  //menjalankan dht22 

   dht.begin(); 

 

  //Koneksi ke WIFI 

   WiFi.begin(ssid, password); 

  //uji koneksi wifi 

  while(WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

  { 

    Serial.print("."); 

    delay(500); 

  } 

  Serial.println("Connected"); 

   

  //koneksi ke utc 

  jamNTP.begin(); 

   

  //KONEKSI KE FIREBASE 

  Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); 

   

  //lcd wifi 

  lcd.begin(); 

  lcd.backlight(); 

  lcd.setCursor(5,1); 

  lcd.print("Connecting"); 

  lcd.setCursor(6,2); 

  lcd.print("Waiting"); 

  delay(4000); 

  lcd.clear(); 

   

  //apabila terkoneksi 

  Serial.println(); 

  lcd.setCursor(6,1); 

  lcd.print("Connected"); 

  lcd.setCursor(4,2); 

  lcd.print(WiFi.localIP()); 

  delay(2000); 

  lcd.clear(); 

 

 

 //tampilan utama lcd 

  lcd.setCursor(5,1); 

  lcd.print("Jamur Tiram"); 
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  lcd.setCursor(3,2); 

  lcd.print("Suhu&Kelembapan"); 

  delay(4000); 

  lcd.clear(); 

 

  //relay sebagai output 

  pinMode(pump,OUTPUT); 

  pinMode(exhaust, OUTPUT); 

  pinMode(lampu, OUTPUT); 

  pinMode(spray1,OUTPUT); 

  pinMode(spray2, OUTPUT); 

 

  //set relay mati saat awal 

  digitalWrite (pump, LOW); 

  digitalWrite (exhaust, HIGH); 

  digitalWrite (lampu, HIGH); 

  digitalWrite (spray1, HIGH); 

  digitalWrite (spray2, HIGH); 

} 

 

 

//============================ 

 

 

void loop() 

{ 

  unsigned long waktusekarang = millis(); 

  if(waktusekarang - waktuawal >= ulangi){ 

    waktuawal = waktusekarang; 

    humi = dht.readHumidity(); //baca kelembaban 

    temp = dht.readTemperature();//baca suhu 

    Serial.print("Kelembapan:"); 

    Serial.print(humi);    

    Serial.println("%"); 

    Serial.print("Suhu: "); 

    Serial.print(temp); 

    Serial.println("°C"); 

    Firebase.setFloat(firebaseData,"/kelembapan1",humi); 

    Firebase.setFloat(firebaseData, "/suhu1",temp); 

    statuslcd(); 

    } 

     

   if(waktusekarang - waktuawal2 >= ulangi2){ 

    waktuawal2 = waktusekarang; 

    jamNTP.update(); 

    //siapkan variabel untuk menampung jam, menit, dan detik 

    String jam,menit,detik; 

    jam =String( jamNTP.getHours() ); 

    menit=String( jamNTP.getMinutes() ); 

    detik=String( jamNTP.getSeconds() ); 

    String waktu = jam + ":" + menit + ":" + detik; 

    Serial.println("Jam Sekarang : "+ waktu); 

    otomatis(jamNTP.getHours()); 

   } 

  //menjalankan void otomatis dan manual 

  manual(); 

  delay(100); 

} 
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void otomatis(int jam) { 

  if (Firebase.getInt(firebaseData, "/btn-manual")) { 

    if (firebaseData.intData() == 1) { 

      if (temp > 26 && temp <= 29 && humi > 80 && humi <= 90) { 

        digitalWrite(spray1, HIGH); 

        digitalWrite(pump, LOW); 

        digitalWrite(spray2, HIGH); 

        digitalWrite(lampu, HIGH); 

        digitalWrite(exhaust, HIGH); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_exhaust", 

"OFF(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_lampu", 

"OFF(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", 

"OFF(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"OFF(Auto)"); 

      } else if (temp >= 29 && humi >= 90) { 

        digitalWrite(exhaust, LOW); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_exhaust", 

"ON(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_lampu", 

"OFF(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", 

"OFF(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"OFF(Auto)"); 

      } else if (temp <= 26 && humi <= 80 && jam >= 11 && jam <= 

15) { 

        Serial.println("Ada"); 

        digitalWrite(pump, HIGH); 

        digitalWrite(spray2, LOW); 

        digitalWrite(lampu, LOW); 

        digitalWrite(exhaust, HIGH); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"ON(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_lampu", 

"ON(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_exhaust", 

"OFF(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", 

"OFF(Auto)"); 

      } else if ((temp <= 26 && humi <= 80 && jam >= 16) || (jam 

>= 0 && jam <= 10)) { 

        Serial.println("nyala"); 

        digitalWrite(pump, HIGH); 

        digitalWrite(spray1, LOW); 

        digitalWrite(spray2, HIGH); 

        digitalWrite(lampu, LOW); 

        digitalWrite(exhaust, HIGH); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", "ON(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_lampu", 

"ON(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"OFF(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_exhaust", 

"OFF(Auto)"); 

      } else if (temp >= 29 && humi <= 80 && jam >= 11 && jam <= 

15) { 
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        Serial.println("Ada"); 

        digitalWrite(pump, HIGH); 

        digitalWrite(spray2, LOW); 

        digitalWrite(exhaust, LOW); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"ON(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_exhaust", 

"ON(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_lampu", 

"OFF(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", 

"OFF(Auto)"); 

      } else if ((temp >= 29 && humi <= 80 && jam >= 16) || (jam 

>= 0 && jam <= 10)) { 

        digitalWrite(pump, HIGH); 

        digitalWrite(spray1, LOW); 

        digitalWrite(exhaust, LOW); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", "ON(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_exhaust", 

"ON(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_lampu", 

"OFF(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"OFF(Auto)"); 

      } else if (temp <= 26 && humi >= 90) { 

        digitalWrite(lampu, LOW); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_lampu", 

"ON(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"OFF(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_exhaust", 

"OFF(Auto)"); 

        Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", 

"OFF(Auto)"); 

      }  

    } 

  } 

} 

 

 

void manual() { 

  if (Firebase.getInt(firebaseData, "/btn-manual")) { 

    if (firebaseData.intData() == 0) { 

      // Contoh untuk relay pump 

      if ((Firebase.getInt(firebaseData, "/btn-pompa") && 

firebaseData.intData() == 1) && (Firebase.getInt(firebaseData, 

"/btn-pompa2") && firebaseData.intData() == 0)) { 

          digitalWrite(spray1, LOW); 

          digitalWrite(pump, HIGH); 

          pumpStartTime = millis(); // Set timestamp saat relay 

pump dinyalakan 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", 

"ON(Manual)"); 

        } else if ((Firebase.getInt(firebaseData, "/btn-pompa") && 

firebaseData.intData() == 0) && (Firebase.getInt(firebaseData, 

"/btn-pompa2") && firebaseData.intData() == 0)) { 

          digitalWrite(spray1, HIGH); 

          digitalWrite(pump, LOW); 
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          pumpStartTime = 0; // Reset timestamp saat relay pump 

dimatikan 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", 

"OFF(Manual)"); 

      } 

      if ((Firebase.getInt(firebaseData, "/btn-pompa2") && 

firebaseData.intData() == 1) && (Firebase.getInt(firebaseData, 

"/btn-pompa") && firebaseData.intData() == 0)) { 

          digitalWrite(spray2, LOW); 

          digitalWrite(pump, HIGH); 

          pumpStartTime = millis(); // Set timestamp saat relay 

pump dinyalakan 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"ON(Manual)"); 

        } else if ((Firebase.getInt(firebaseData, "/btn-pompa2") 

&& firebaseData.intData() == 0) && (Firebase.getInt(firebaseData, 

"/btn-pompa") && firebaseData.intData() == 0)) { 

          digitalWrite(spray2, HIGH); 

          digitalWrite(pump, LOW); 

          pumpStartTime = 0; // Reset timestamp saat relay pump 

dimatikan 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"OFF(Manual)"); 

      } 

 

      if ((Firebase.getInt(firebaseData, "/btn-pompa2") && 

firebaseData.intData() == 1) && (Firebase.getInt(firebaseData, 

"/btn-pompa") && firebaseData.intData() == 1)) { 

          digitalWrite(spray1, LOW); 

          digitalWrite(spray2, LOW); 

          digitalWrite(pump, HIGH); 

          pumpStartTime = millis(); // Set timestamp saat relay 

pump dinyalakan 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", 

"ON(Manual)"); 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"ON(Manual)"); 

        } else if ((Firebase.getInt(firebaseData, "/btn-pompa2") 

&& firebaseData.intData() == 1) && (Firebase.getInt(firebaseData, 

"/btn-pompa") && firebaseData.intData() == 0)) { 

          digitalWrite(spray1, HIGH); 

          digitalWrite(spray2, LOW); 

          digitalWrite(pump, HIGH); 

          pumpStartTime = 0; // Reset timestamp saat relay pump 

dimatikan 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", 

"OFF(Manual)"); 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"ON(Manual)"); 

        } else if ((Firebase.getInt(firebaseData, "/btn-pompa2") 

&& firebaseData.intData() == 0) && (Firebase.getInt(firebaseData, 

"/btn-pompa") && firebaseData.intData() == 1)){ 

          digitalWrite(spray1, LOW); 

          digitalWrite(spray2, HIGH); 

          digitalWrite(pump, HIGH); 

          pumpStartTime = 0; // Reset timestamp saat relay pump 

dimatikan 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump", 

"ON(Manual)"); 



 

Politeknik Negeri Jakarta 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_pump2", 

"OFF(Manual)"); 

        } 

     

      

      // Contoh untuk relay exhaust 

      if (Firebase.getInt(firebaseData, "/btn-exhaust")) { 

        if (firebaseData.intData() == 1) { 

          digitalWrite(exhaust, LOW); 

          exhaustStartTime = millis(); // Set timestamp saat relay 

exhaust dinyalakan 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_exhaust", 

"ON(Manual)"); 

        } else if (firebaseData.intData() == 0) { 

          digitalWrite(exhaust, HIGH); 

          exhaustStartTime = 0; // Reset timestamp saat relay 

exhaust dimatikan 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_exhaust", 

"OFF(Manual)"); 

        } 

      } 

 

      // Contoh untuk relay lampu 

      if (Firebase.getInt(firebaseData, "/btn-lampu")) { 

        if (firebaseData.intData() == 1) { 

          digitalWrite(lampu, LOW); 

          lampuStartTime = millis(); // Set timestamp saat relay 

lampu dinyalakan 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_lampu", 

"ON(Manual)"); 

        } else if (firebaseData.intData() == 0) { 

          digitalWrite(lampu, HIGH); 

          lampuStartTime = 0; // Reset timestamp saat relay lampu 

dimatikan 

          Firebase.setString(firebaseData, "/sts_lampu", 

"OFF(Manual)"); 

        } 

      } 

    } 

  } 

} 

 

 

void statuslcd(){ 

  //lcd suhu 

  lcd.clear(); 

  lcd.setCursor(0, 0); 

  lcd.print("Temp="); 

  lcd.print(temp); 

  //lcd temp 

  lcd.setCursor(10, 0); 

  lcd.print("Humi="); 

  lcd.print(humi); 

  //lcd status exhaust 

  if (Firebase.getString(firebaseData, "/sts_exhaust")){ 

    ex=firebaseData.stringData(); 

    lcd.setCursor(0, 2); 

    lcd.print("Exhaust="); 

    lcd.print(ex); 
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  }if (Firebase.getString(firebaseData, "/sts_pump")){ 

    pomp=firebaseData.stringData(); 

    lcd.setCursor(0, 1); 

    lcd.print("Sprayer="); 

    lcd.print(pomp); 

  }if (Firebase.getString(firebaseData, "/sts_lampu")){ 

    lamp=firebaseData.stringData(); 

    lcd.setCursor(0, 3); 

    lcd.print("lampu="); 

    lcd.print(lamp); 

  } 

} 
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Lampiran 10 Kode Program Aplikasi Android 

1. activity_splash_screen.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    tools:context=".SplashScreen"> 

 

    <View 

        android:id="@+id/view2" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:background="@drawable/splash_screen" /> 

</RelativeLayout> 

 

2. activity_home_screen.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    tools:context=".HomeScreen"> 

 

    <View 

        android:id="@+id/view4" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:background="@drawable/home_screen" 

        tools:layout_editor_absoluteX="0dp" 

        tools:layout_editor_absoluteY="0dp" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/gbrmulai" 

    android:layout_width="75dp" 

    android:layout_height="87dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.047" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.305" 

    app:srcCompat="@drawable/mulai" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/gbrMonitoring" 

    android:layout_width="262dp" 

    android:layout_height="92dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view4" 
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    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.812" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.3" 

    app:srcCompat="@drawable/mulaimonitoring" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/gbrcara" 

    android:layout_width="75dp" 

    android:layout_height="87dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.916" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.478" 

    app:srcCompat="@drawable/cara" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/gbrCara" 

    android:layout_width="274dp" 

    android:layout_height="114dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintEnd_toStartOf="@+id/gbrcara" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.0" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.490" 

    app:srcCompat="@drawable/carapenggunaan" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/gbrinformasi" 

    android:layout_width="82dp" 

    android:layout_height="90dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.048" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.709" 

    app:srcCompat="@drawable/informasi" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/gbrInformasi" 

    android:layout_width="269dp" 

    android:layout_height="71dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.936" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view4" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.701" 

    app:srcCompat="@drawable/informasiaplikasi" /> 

3. activity_main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
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    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    tools:context=".MainActivity"> 

 

    <View 

        android:id="@+id/view" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:background="@drawable/monitoring" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/imageView" 

    android:layout_width="150dp" 

    android:layout_height="280dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.040" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.048" 

    app:srcCompat="@drawable/suhu" /> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/textSuhu" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:text="Suhu" 

    android:textSize="18sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.366" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.196" /> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/suhu" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:layout_alignParentStart="true" 

    android:layout_alignParentTop="true" 

    android:layout_alignParentEnd="true" 

    android:layout_alignParentBottom="true" 

    android:text="0" 

    android:textColor="@color/black" 

    android:textSize="34sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.826" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.186" /> 
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<ImageView 

    android:id="@+id/imageView2" 

    android:layout_width="150dp" 

    android:layout_height="280dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.043" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.220" 

    app:srcCompat="@drawable/kelembapan" /> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/textKelembapan" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:text="Kelembapan" 

    android:textSize="18sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.452" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.311" /> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/kelembapan" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:layout_alignParentStart="true" 

    android:layout_alignParentTop="true" 

    android:layout_alignParentEnd="true" 

    android:layout_alignParentBottom="true" 

    android:text="0" 

    android:textColor="@color/black" 

    android:textSize="34sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.826" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.303" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/imageView3" 

    android:layout_width="150dp" 

    android:layout_height="280dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.055" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.377" 

    app:srcCompat="@drawable/otomatis" /> 
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<TextView 

    android:id="@+id/textOtomatis" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:text="Otomatis" 

    android:textSize="18sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.410" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.415" /> 

 

<androidx.appcompat.widget.SwitchCompat 

    android:id="@+id/btnmanual" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:textOff="OFF" 

    android:textOn="ON" 

    android:thumb="@drawable/thumb" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.856" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.412" 

    app:showText="true" 

    app:track="@drawable/track" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/imageView4" 

    android:layout_width="150dp" 

    android:layout_height="280dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.053" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.542" 

    app:srcCompat="@drawable/sprayer" /> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/textSprayerAtas" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:text="Sprayer Atas" 

    android:textSize="18sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.467" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.509" /> 
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<TextView 

    android:id="@+id/stspompa" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:text="OFF (Manual)" 

    android:textSize="16sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.45" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.550" /> 

 

<androidx.appcompat.widget.SwitchCompat 

    android:id="@+id/btnpompa" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:textOff="OFF" 

    android:textOn="ON" 

    android:thumb="@drawable/thumb" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.856" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.534" 

    app:showText="true" 

    app:track="@drawable/track" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/imageView5" 

    android:layout_width="150dp" 

    android:layout_height="280dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.053" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.712" 

    app:srcCompat="@drawable/sprayer" /> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/textSprayerBawah2" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:text="Sprayer Bawah" 

    android:textSize="18sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.500" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.620" /> 
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<TextView 

    android:id="@+id/stspump2" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:text="OFF (Manual)" 

    android:textSize="16sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.45" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.661" /> 

 

<androidx.appcompat.widget.SwitchCompat 

    android:id="@+id/btnpompa2" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:textOff="OFF" 

    android:textOn="ON" 

    android:thumb="@drawable/thumb" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.856" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.648" 

    app:showText="true" 

    app:track="@drawable/track" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/imageView7" 

    android:layout_width="150dp" 

    android:layout_height="280dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.050" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.880" 

    app:srcCompat="@drawable/exhaust" /> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/textExhaustFan" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:text="Exhaust Fan" 

    android:textSize="18sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.452" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.736" /> 
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<TextView 

    android:id="@+id/stsexhaust" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:text="OFF (Manual)" 

    android:textSize="16sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.45" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.774" /> 

 

<androidx.appcompat.widget.SwitchCompat 

    android:id="@+id/btnexhaust" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:textOff="OFF" 

    android:textOn="ON" 

    android:thumb="@drawable/thumb" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.856" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.765" 

    app:showText="true" 

    app:track="@drawable/track" /> 

 

<ImageView 

    android:id="@+id/imageView8" 

    android:layout_width="150dp" 

    android:layout_height="280dp" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.050" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="1.04" 

    app:srcCompat="@drawable/lampu" /> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/textLampu" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:text="Lampu" 

    android:textSize="18sp" 

    android:textStyle="bold" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.387" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.848" /> 
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<TextView 

        android:id="@+id/stslampu" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/sanchez" 

        android:text="OFF (Manual)" 

        android:textSize="16sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.45" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.886" /> 

 

<androidx.appcompat.widget.SwitchCompat 

    android:id="@+id/btnlampu" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:textOff="OFF" 

    android:textOn="ON" 

    android:thumb="@drawable/thumb" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.856" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.881" 

    app:showText="true" 

    app:track="@drawable/track" /> 

 

<Button 

    android:id="@+id/btnback" 

    android:layout_width="84dp" 

    android:layout_height="41dp" 

    android:text="Back" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.333" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.949" /> 

 

<Button 

    android:id="@+id/save" 

    android:layout_width="84dp" 

    android:layout_height="41dp" 

    android:layout_alignParentStart="true" 

    android:layout_alignParentTop="true" 

    android:layout_alignParentEnd="true" 

    android:layout_alignParentBottom="true" 

    android:fontFamily="sans-serif" 

    android:text="Save" 

    app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintHorizontal_bias="0.62" 

    app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

    app:layout_constraintVertical_bias="0.949" /> 
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4. activity_cara.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    tools:context=".CaraActivity"> 

 

    <LinearLayout 

        android:id="@+id/linearLayout" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="match_parent" 

        android:orientation="vertical" 

        android:background="@drawable/cara_penggunaan" 

        tools:ignore="MissingConstraints,VisualLintBounds" 

        tools:layout_editor_absoluteX="-16dp"> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/textView6" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="96dp" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:text="@string/judul" 

    android:textAlignment="center" 

    android:textSize="30sp" 

    android:textStyle="bold" 

    tools:ignore="MissingConstraints,VisualLintOverlap" /> 

 

<ScrollView 

    android:id="@+id/scrollView3" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="681dp" 

    tools:ignore="MissingConstraints"> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/isitext" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:fontFamily="@font/sanchez" 

    android:padding="30sp" 

    android:text="@string/isi" 

    android:textAlignment="textStart" 

    android:textSize="16sp" 

    android:textStyle="bold" 

    android:layout_marginTop="-20dp" 

    tools:ignore="VisualLintLongText" /> 

 

<Button 

    android:id="@+id/btnbackc" 

    android:layout_width="84dp" 

    android:layout_height="41dp" 

    android:layout_marginLeft="18dp" 

    android:layout_marginTop="2dp" 

    android:text="back" 

    tools:ignore="HardcodedText" /> 
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5. activity_informasi.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/informasi_aplikasi" 

    tools:context=".informasiActivity"> 

<View 

    android:id="@+id/view3" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    tools:layout_editor_absoluteX="3dp" /> 

 

<Button 

        android:id="@+id/btnbackinf" 

        android:layout_width="84dp" 

        android:layout_height="41dp" 

        android:text="back" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view3" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.128" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view3" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view3" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.989" /> 

 

1. SplashScreen Java 

package com.example.tugasakhir; 

     

    import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

     

    import android.content.Intent; 

    import android.os.Bundle; 

    import android.os.Handler; 

    import android.view.Window; 

     

    public class SplashScreen extends AppCompatActivity { 

     

        @Override 

        protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

            super.onCreate(savedInstanceState); 

     

            //menghilangkan ActionBar 

            this.requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE); 

            setContentView(R.layout.activity_splash_screen); 

     

            final Handler handler = new Handler(); 

            handler.postDelayed(new Runnable() { 

                @Override 

                public void run() { 

                    startActivity(new 

Intent(getApplicationContext(), HomeScreen.class)); 

                    finish(); 

                } 

            }, 4000L); //3000 L = 3 detik 
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        } 

    } 

 

2. HomeScreen 

package com.example.tugasakhir; 

 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.ImageView; 

import android.widget.TextView; 

 

public class HomeScreen extends AppCompatActivity { 

ImageView gbrmulai, gbrcara, gbrinformasi, gbrMonitoring, gbrCara, 

gbrInformasi; 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_home_screen); 

        gbrmulai = (ImageView) findViewById(R.id.gbrmulai); 

        gbrcara = (ImageView) findViewById(R.id.gbrcara); 

        gbrinformasi = (ImageView) 

findViewById(R.id.gbrinformasi); 

        gbrMonitoring =(ImageView) 

findViewById(R.id.gbrMonitoring); 

        gbrCara =(ImageView) findViewById(R.id.gbrCara); 

        gbrInformasi =(ImageView) findViewById(R.id.gbrInformasi); 

 

        gbrmulai.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                startActivity(new Intent(HomeScreen.this, 

MainActivity.class)); 

            } 

        }); 

 

        gbrcara.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                startActivity(new Intent(HomeScreen.this,  

CaraActivity.class)); 

            } 

        }); 

 

        gbrinformasi.setOnClickListener(new View.OnClickListener() 

{ 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                startActivity(new 

Intent(HomeScreen.this,informasiActivity.class)); 

            } 

        }); 

 

        gbrMonitoring.setOnClickListener(new 

View.OnClickListener() { 
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            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                startActivity(new 

Intent(HomeScreen.this,MainActivity.class)); 

            } 

        }); 

 

        gbrCara.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                startActivity(new 

Intent(HomeScreen.this,CaraActivity.class)); 

            } 

        }); 

 

        gbrInformasi.setOnClickListener(new View.OnClickListener() 

{ 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                startActivity(new 

Intent(HomeScreen.this,informasiActivity.class)); 

            } 

        }); 

 

    } 

} 

 

3. MainActivity 

package com.example.tugasakhir; 

 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

import androidx.appcompat.widget.SwitchCompat; 

 

import android.content.Intent; 

import android.content.SharedPreferences; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.CompoundButton; 

import android.widget.TextView; 

import android.widget.Toast; 

 

import com.firebase.client.DataSnapshot; 

import com.firebase.client.Firebase; 

import com.firebase.client.FirebaseError; 

import com.firebase.client.ValueEventListener; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

    // Deklarasi variabel 

    private static final String SHARED_PREFS = "SharedPrefs"; 

    private static final String SWITCH1 = "btnpompa"; 

    private static final String SWITCH5 = "btnpompa2"; 

    private static final String SWITCH2 = "btnexhaust"; 

    private static final String SWITCH3 = "btnlampu"; 

    private static final String SWITCH4 = "btnmanual"; 

 

    private TextView suhu; 
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    private TextView kelembapan; 

    private TextView stslampu; 

    private TextView stspompa; 

    private TextView stsexhaust; 

    private TextView stspump2; 

    private SwitchCompat btnpompa; 

    private SwitchCompat btnpompa2; 

    private SwitchCompat btnexhaust; 

    private SwitchCompat btnlampu; 

    private SwitchCompat btnmanual; 

    private Button save; 

    private Firebase mRef; 

    private Firebase mRef1; 

    private Firebase mRef2; 

    private Firebase mRef3; 

    private Firebase mRef4; 

    private Firebase mRef5; 

    private Firebase mRef6; 

    private Firebase mRef7; 

    private Firebase mRef8; 

    private Firebase mRef9; 

    private Firebase mRef10; 

    private boolean switchOnOff1; 

    private boolean switchOnOff2; 

    private boolean switchOnOff3; 

    private boolean switchOnOff4; 

    private boolean switchOnOff5; 

 

    private Button btnback; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

 

        // Inisialisasi button back 

        btnback = findViewById(R.id.btnback); 

 

        // Membaca komponen suhu 

        suhu = findViewById(R.id.suhu); 

        kelembapan = findViewById(R.id.kelembapan); 

        btnpompa = findViewById(R.id.btnpompa); 

        btnpompa2 = findViewById(R.id.btnpompa2); 

        btnexhaust = findViewById(R.id.btnexhaust); 

        btnlampu = findViewById(R.id.btnlampu); 

        btnmanual = findViewById(R.id.btnmanual); 

        save = findViewById(R.id.save); 

        stspompa = findViewById(R.id.stspompa); 

        stsexhaust = findViewById(R.id.stsexhaust); 

        stslampu = findViewById(R.id.stslampu); 

        stspump2 = findViewById(R.id.stspump2); 

 

        // Membuka koneksi ke host firebase 

        mRef = new Firebase("https://tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com/suhu1"); 

        mRef1 = new Firebase("https://tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com/kelembapan1"); 

        mRef2 = new Firebase("https://tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com/btn-pompa"); 
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        mRef3 = new Firebase("https://tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com/btn-exhaust"); 

        mRef4 = new Firebase("https://tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com/btn-lampu"); 

        mRef5 = new Firebase("https://tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com/btn-manual"); 

        mRef6 = new Firebase("https://tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com/sts_pump"); 

        mRef7 = new Firebase("https://tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com/sts_exhaust"); 

        mRef8 = new Firebase("https://tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com/sts_lampu"); 

        mRef9 = new Firebase("https://tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com/btn-pompa2"); 

        mRef10 = new Firebase("https://tugas-akhir-12974-default-

rtdb.firebaseio.com/sts_pump2"); 

 

        // Button back 

        btnback.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                startActivity(new Intent(MainActivity.this, 

HomeScreen.class)); 

            } 

        }); 

 

        // Proses realtime 

        mRef.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                // Ambil nilai field suhu1 

                String suhu1 = 

dataSnapshot.getValue(String.class); 

                // Tampilkan komponen suhu 

                suhu.setText(suhu1); 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(FirebaseError firebaseError) { 

 

            } 

        }); 

 

        mRef1.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                // Ambil nilai field kelembapan1 

                String kelembapan1 = 

dataSnapshot.getValue(String.class); 

                // Tampilkan komponen kelembapan 

                kelembapan.setText(kelembapan1); 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(FirebaseError firebaseError) { 

 

            } 

        }); 
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        mRef6.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                String sts_pump = 

dataSnapshot.getValue(String.class); 

                stspompa.setText(sts_pump); 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(FirebaseError firebaseError) { 

 

            } 

        }); 

 

        mRef7.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                String sts_exhaust = 

dataSnapshot.getValue(String.class); 

                stsexhaust.setText(sts_exhaust); 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(FirebaseError firebaseError) { 

 

            } 

        }); 

 

        mRef8.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                String sts_lampu = 

dataSnapshot.getValue(String.class); 

                stslampu.setText(sts_lampu); 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(FirebaseError firebaseError) { 

 

            } 

        }); 

 

        mRef10.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                String sts_pump2 = 

dataSnapshot.getValue(String.class); 

                stspump2.setText(sts_pump2); 

            } 

 

            @Override 

            public void onCancelled(FirebaseError firebaseError) { 

 

            } 

        }); 

 

        btnpompa.setOnCheckedChangeListener(new 

CompoundButton.OnCheckedChangeListener() { 

            @Override 
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            public void onCheckedChanged(CompoundButton 

compoundButton, boolean b) { 

                if (compoundButton.isChecked()) { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Sprayer 

Atas Menyala", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    mRef2.setValue(1); 

                } else { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Sprayer 

Atas Mati", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    mRef2.setValue(0); 

                } 

            } 

        }); 

 

        btnexhaust.setOnCheckedChangeListener(new 

CompoundButton.OnCheckedChangeListener() { 

            @Override 

            public void onCheckedChanged(CompoundButton 

compoundButton, boolean b) { 

                if (compoundButton.isChecked()) { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Exhaust 

Menyala", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    mRef3.setValue(1); 

                } else { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Exhaust 

Mati", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    mRef3.setValue(0); 

                } 

            } 

        }); 

 

        btnlampu.setOnCheckedChangeListener(new 

CompoundButton.OnCheckedChangeListener() { 

            @Override 

            public void onCheckedChanged(CompoundButton 

compoundButton, boolean b) { 

                if (compoundButton.isChecked()) { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Lampu 

Menyala", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    mRef4.setValue(1); 

                } else { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Lampu 

Mati", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    mRef4.setValue(0); 

                } 

            } 

        }); 

 

 

 

        btnpompa2.setOnCheckedChangeListener(new 

CompoundButton.OnCheckedChangeListener() { 

            @Override 

            public void onCheckedChanged(CompoundButton 

compoundButton, boolean b) { 

                if (compoundButton.isChecked()) { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Sprayer 

Bawah Menyala", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    mRef9.setValue(1); 
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                } else { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Sprayer 

Bawah Mati", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    mRef9.setValue(0); 

                } 

            } 

        }); 

 

        save.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                saveData(); 

            } 

        }); 

        loadData(); 

        updateViews(); 

    } 

 

    public void saveData() { 

        SharedPreferences sharedPreferences = 

getSharedPreferences(SHARED_PREFS, MODE_PRIVATE); 

        SharedPreferences.Editor editor = 

sharedPreferences.edit(); 

        editor.putBoolean(SWITCH1, btnpompa.isChecked()); 

        editor.putBoolean(SWITCH2, btnexhaust.isChecked()); 

        editor.putBoolean(SWITCH3, btnlampu.isChecked()); 

        editor.putBoolean(SWITCH4, btnmanual.isChecked()); 

        editor.putBoolean(SWITCH5, btnpompa2.isChecked()); 

 

        editor.apply(); 

        Toast.makeText(MainActivity.this, "Data Saved", 

Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

    } 

 

    public void loadData() { 

        SharedPreferences sharedPreferences = 

getSharedPreferences(SHARED_PREFS, MODE_PRIVATE); 

        switchOnOff1 = sharedPreferences.getBoolean(SWITCH1, 

false); 

        switchOnOff2 = sharedPreferences.getBoolean(SWITCH2, 

false); 

        switchOnOff3 = sharedPreferences.getBoolean(SWITCH3, 

false); 

        switchOnOff4 = sharedPreferences.getBoolean(SWITCH4, 

false); 

        switchOnOff5 = sharedPreferences.getBoolean(SWITCH5, 

false); 

    } 

    public void updateViews() { 

        btnmanual.setOnCheckedChangeListener(null); // Sementara, 

untuk menghindari pemanggilan rekursif onCheckedChanged 

 

        btnpompa.setChecked(switchOnOff1); 

        btnpompa.setEnabled(!switchOnOff4); // Nonaktifkan jika 

btnmanual diaktifkan 

        btnpompa2.setChecked(switchOnOff5); 

        btnpompa2.setEnabled(!switchOnOff4); // Nonaktifkan jika 

btnmanual diaktifkan 

        btnexhaust.setChecked(switchOnOff2); 
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        btnexhaust.setEnabled(!switchOnOff4); // Nonaktifkan jika 

btnmanual diaktifkan 

        btnlampu.setChecked(switchOnOff3); 

        btnlampu.setEnabled(!switchOnOff4); // Nonaktifkan jika 

btnmanual diaktifkan 

 

        btnmanual.setChecked(switchOnOff4); 

 

        btnmanual.setOnCheckedChangeListener(new 

CompoundButton.OnCheckedChangeListener() { 

            @Override 

            public void onCheckedChanged(CompoundButton 

compoundButton, boolean isChecked) { 

                if (isChecked) { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Otomatis", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    mRef5.setValue(1); 

                    btnpompa.setEnabled(false); 

                    btnpompa2.setEnabled(false); 

                    btnexhaust.setEnabled(false); 

                    btnlampu.setEnabled(false); 

                    btnpompa.setChecked(false); // Matikan tombol 

btnpompa 

                    btnpompa2.setChecked(false); // Matikan tombol 

btnpompa2 

                    btnexhaust.setChecked(false); // Matikan 

tombol btnexhaust 

                    btnlampu.setChecked(false); // Matikan tombol 

btnlampu 

                } else { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "Manual", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    mRef5.setValue(0); 

                    btnpompa.setEnabled(true); 

                    btnpompa2.setEnabled(true); 

                    btnexhaust.setEnabled(true); 

                    btnlampu.setEnabled(true); 

                } 

            } 

        }); 

    } 

} 

 

4. CaraActivity 

package com.example.tugasakhir; 

 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

 

public class CaraActivity extends AppCompatActivity { 

    Button btnbackc; 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
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        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_cara); 

 

        //inisialisi button back 

        btnbackc = (Button) findViewById(R.id.btnbackc); 

 

        //btnback 

        btnbackc.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                startActivity(new 

Intent(CaraActivity.this,HomeScreen.class)); 

            } 

        }); 

    } 

} 

 

5. InformasiActivity 

package com.example.tugasakhir; 

 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

 

public class informasiActivity extends AppCompatActivity { 

    Button btnbackinf; 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_informasi); 

 

        //inisialisi button back 

        btnbackinf = (Button) findViewById(R.id.btnbackinf); 

 

        //btnback 

        btnbackinf.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

                startActivity(new 

Intent(informasiActivity.this,HomeScreen.class)); 

            } 

        }); 

    } 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Politeknik Negeri Jakarta 

Lampiran 11 Hasil Pengkondisian Ruangan pada Kumbung Jamur 
 

Tanggal: Kamis, 8 Juni 2023 

Suhu: 29.3ºC 

Kelembapan: 80.2% 

Kondisi: Baglog masih tertutup 

 

Tanggal: Senin, 19 Juni 2023 

Suhu: 29.5ºC 

Kelembapan: 80% 

Kondisi: Baglog sudah dibuka 

 

Tanggal: Selasa, 22 Juli 2023 

Suhu: 28.3ºC 

Kelembapan: 81.4% 

Kondisi: Tumbuh pin head 

 

Tanggal: Selasa, 22 Juli 2023 

Suhu: 27.7ºC 

Kelembapan: 84.6% 

Kondisi: Pin head telah berbuah 

 

Tanggal: Rabu, 26 Juli 2023 

Suhu: 29.9ºC 

Kelembapan: 80% 

Kondisi: Tumbuh pin head 

 

 

Tanggal: Kamis, 27 Juli 2023 

Suhu: 29.3ºC 

Kelembapan: 80.1% 

Kondisi: Pin head telah berbuah, dan 

muncul pin yang lain 

 



 

Politeknik Negeri Jakarta 

Tanggal: Jum’at, 28 Juli 2023 

Suhu: 26.7ºC 

Kelembapan: 88% 

Kondisi: Jamur berbuah membesar dan 

pin head yang ingin mulai berbuah 

 

Tanggal: Sabtu, 29 Juli 2023 

Suhu: 26.3ºC 

Kelembapan: 90% 

Kondisi: Jamur berbuah membesar 

 

 

Tanggal: Sabtu, 29 Juli 2023 

Suhu: 26.6ºC 

Kelembapan: 88% 

Kondisi: Muncul pin head yang lain 

 

Tanggal: Senin, 31 Juli 2023 

Suhu: 29.7ºC 

Kelembapan: 79.9% 

Kondisi: Pin head telah berbuah 

 

Tanggal: Selasa, 01 Agustus 2023 

Suhu: 24.7ºC 

Kelembapan: 90% 

Kondisi: Jamur berbuah membesar 
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