2023

i

POLITEKNIK
JALARTA

o

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

Hak Cipta:

/ \.N_ 1.Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




eyeyer 1abap yiuyaiijod uizi eduey

o
o
(1]
3
«Q
c
(-3
T
o
=}
=
Q.
o
=
3
[}
-
c
.
~
o
=}
=
1)
T
m
=
=
=
Q
o
=
<
&
=
Q
3
o
N
&
=
)
O
=
™
==
=
~
2
[
Q
[}
=
—
o
=
o
=
-
o

N
Qoo
S r3
Qo =
- Q
Qe &
253
- =
=
=
3 <
c iV
c
233
) e
= ES
)
3%
3 5
= =
=
33 ¢
e 5
= ©
o
s 53
3 =
S 2=
~
< B
) 2
o
s @}
Q =
o o
3 =
;I_D'_ i)
8 ®>
< -
w m
m o3
£ 35 E
c ]
—~ 3
5&3
= <
S S
- —4
€ 9 3
= 5
il
3. S
o
o 2
o —3
3 £
5 =
°
2 S
i)
~ =
z o
= ®
© =
E £
- w
fY)
=
~
-
=
=~
{7}
-
8
o
=
=)
N
Y
c
i
=
w
c
i)
-
o
3
N
w
o
Y
A

a5
)
3
8
S
-+
o

= =
)
.
0
©
-+
Y
=
;
o
o
;’
®
.
2.
—
=
™
Q
o
=.
e
)
—
o
q
-+
o

sy
=
)
o
>
Q
3
(1]
-
Q
<
=
T
wn
[°]
o
Q
=
Q
=
Q
-
Q
[ =
wn
o
c
-
<
=
==
o
-
<
o
-
<
=
3
-
o
=]
T
o
3
(]
=]
n
Q
=]
-
<
=
=
o
=]
o
Q
=]
S
(1]
=]
<
m
o
c
-
=
o
=]
wn
c
3
o
[’]
-

SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME
Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Dimas Alrasyid Pratama

NIM 1907433010

Jurusan / Program Studi  : Teknik Informatika dan Komputer / Teknik Multimedia
Digital

Judul Skripsi :  PAMERAN.3D VIRTUAL "PAMERAN BUDAYA

DAN PARIWISATA JAWA TIMUR"
MENGGUNAKAN UNREAL ENGINE

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi ini. benar — benar merupakan. hasil
karya saya_.sendiri, bebas dari peniruan terhadap karya dari erang lain. Kutipan
pendapat dan tulisan orang lain ditunjuk sesual dengan cara — cara penulisan karya

ilmiah yang berlaku.

Apabila di kemudian hari terbukti-atau dapat dibuktikan bahwa dalam skripsi ini
terkandung ciri — ciri plagiat dan bentuk — bentuk peniruan lain yang dianggap

melanggar peraturan, maka saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut.

Depok, 23-Agustus 2023
Yang membuat pernyataan

(Dimas Alrasyid Pratama)
NIM 1907433010



LEMBAR PENGESAHAN

AN BUDAYA

: '
]
(7p]
_ —
it Z .
\N P A
- ' .
2 o ET o
AM = S
S =z 8 ER §
< T ,AN = . \ b,
£ . S5 X ™
& O 7 < T o
o o Z 5 5 I
o w .AKH m e— ™
S E < 3= _Ge 8
o o = n - r P
S 49 = » ~
— o m
3 m M = o
ES % h A< =
[ e =
= —
< =
2 <
S 2
= = 2
g 7 & 5
° c X S
8 = g &£ =
= E > @ = ]
~ g = £ 3 [3)
(9p] Z Z o S -

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta



eyeyer 1abap yiuyaiijod uizi eduey

5
)
(]
3
«Q
c
(=7
T
Q
=]
=
Q.
o
=
3
(]
=
<
=
=
Q
=1
=
(1]
T
(1]
>
=
>
Q
o
=]
<
Q
>
Q
3
o
N—
o
-
)
O
=
(1]
=
=
~
2
[
Q
(1]
=
—
o
=
o
-
-
o

N
Qoo
37
Qo =
] Q
Qe &
253
- =
=2
=
3 <
c iY)
3 c
= =
9 e
3 =
g8 7
3%
3 5
= =
=
33 ¢
e 5
= ©
o
s 53
3 =
S 2=
~
< B
) 32
(od
s @}
Q =
o o
3 =
;I_I._ i)
8 ®>
< -
w m
o 5
c =
= =
c ]
5 E
53
=] <
o o
- —4
€ 9 3
= 5
il
3. S
a
o 2
o —3
3 £
5 =
°
2 S
o
~ =
z o
= ®
© =
c £
= @
o
=
~
-
=
=~
1Y)
-
iV
o
=
=)
N
Y
c
Y
=
w
c
Q
-
o
3
o
w
L
o
E

a5
)
3
8
S
-+
)

XL
m
-
0
S
-+
9
3,
;
o
o
;’
®
vl
2.
=
=
™
Q
o
=.
e
)
L
o
q
-+
Y

—
=)
s
o
=]
(=]
3
1]
=1
(o]
c
[=A
el
w
m
o
Q
Q
Q9
-
')
~*
Q
=
w
o
[ s
-
[ =]
-
~
Q8
-
<
Q
-
£
=
5
~
o
=]
e}
o
3
m
=
n
)
=1
-~
c
3
-~
[}
=
o
)
=
3
m
=]
<
M
(o n
=
-~
=3
)
=1
w
=
3
(on
m
-

KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah Subhanahu wa Ta'ala, atas segala rahmat
dan karunia-Nya yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga penulis
dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul "Pembuatan Pameran Virtual 3D Pameran
Kebudayaan dan Pariwisata Jawa Timur Menggunakan Unreal Engine". Shalawat
serta salam semoga terlimpahkan kepada Nabi:Muhammad SAW beserta para
pengikutnya. Tujuan dari proyek inicadalah untuk memperkenalkan kebudayaan dan
pariwisata di provinsi Jawa Fimur, penulis menyadari bahwa tanpa adanya dukungan
dari berbagai pihak; maka skripsi ini tidak akan selesai tepat waktu, oleh karena itu
dalam kesempatan ini perkenankanlah penulis mengucapkan, terima kasih kepada:

1.. Assoc. Prof. Rosnah Amal Binti Wan Abd Razak pembimbing dari Asia e
University.

2. Dr. Anita Hidayati, S.Kom., M.Kom: sebagal Ketua Jurusan Teknik
Informatika dan Komputer Politeknik Negeri Jakarta.

3. Noorlela Marcheta, S.Kom., M.Kom. sebagai- Ketua Program Studi Teknik
Multimedia Digital.

4." Orang tua tercinta yang telah membimbing dan.membantu penulis baik secara
moril maupun materil sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

5. Keluarga besar yang juga mendukung.

6. Sahabat-sahabat yang selalumendukung.
Penulis juga menyadari bahwa masih ada kekurangan dalam penulisan makalah ini.
Saya berharap para pembaca dapat memberikan saran yang membangun untuk
perbaikan penulisan makalah ini dan menambah pengetahuan para pembaca: Semoga

skripsi ini dapat menjadi ilmu dan-bermanfaat sampai kapanpun:

Depok, 23 Agustus 2023

-

Dimas Alrasyid Pratama



eyeyer 1abap yiuyaiijod uizi eduey

5
o
(1]
3
«Q
c
(-3
T
o
=}
o
Q.
o
=
=
[}
-
c
g,
~
o
=}
~
1)
T
m
=
=
=
Q
o
=
<
&
=
Q
3
o
N
&
=
)
o
=
™
==
=
~
2
[
Q
[}
=
—
o
=
o
=
-
o

N
Qoo
S r3
Qo =
- Q
Qe &
253
- =
=
=
3 <
c iV
c
233
) e
= ES
)
3%
3 5
= =
=
33 ¢
e 5
= ©
o
s 53
3 =
S 2=
~
< B
) 2
o
s @}
Q =
o o
3 =
;I_D'_ i)
8 ®>
< -
w m
m o3
£ 35 E
c ]
—~ 3
5&3
= <
S S
- —4
€ 9 3
= 5
il
3. S
o
o 2
o —3
3 £
5 =
°
2 S
i)
~ =
z o
= ®
© =
E £
- w
fY)
=
~
-
=
=~
{7}
-
8
o
=
=)
N
Y
c
i
=
w
c
i)
-
o
3
N
w
L
Y
A

a5
)
3
8
S
-+
)

XL
m
L
0
S
-+
0
3,
;
o
o
;’
®
i
2.
=
=
™
Q
0
=.
e
)
-
o
q
-+
o

sy
=
)
o
>
Q
3
(1]
-
Q
<
=
T
wn
[°]
o
Q
=
Q
=
Q
-
Q
[ =
wn
o
c
-
<
-
=
o
-
<
o
-
<
=
3
-
o
=]
T
o
3
(]
=]
n
Q
=]
-
<
=
=
o
=]
o
Q
=]
S
(1]
=]
<
m
o
c
-
=
o
=]
wn
c
3
o
[’]
-

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademik Politeknik Negeri Jakarta, saya bertanda tangan dibawah

ini:

Nama . Dimas Alrasyid Pratama

NIM : 1907433010

Jurusan / Program Studi .. Teknik Informatika dan Komputer / Teknik Multimedia

Digital
Demi pengembangan ilmu /pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Jakarta Hak Bebas Royalti Non — Eksklusif atas karya ilmiah saya
yang berjudul :

PAMERAN 3D VIRTUAL "PAMERAN BUDAYA DAN PARIWISATA JAWA
TIMUR" MENGGUNAKAN UNREAL ENGINE
Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti Non —
EksKlusif ini Politeknik Negeri Jakarta Berhak menyimpan, mengalihmediakan /
formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan
mempublikasikan skripsi saya tanpa meminta izin dari saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai. penulis / pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Depok, 23 Agustus 2023

Yang membuat pernyataan

(Dimas Alrasyid Pratama)
NIM 1907433010



eyeyer 1abap yiuyaiijod uizi eduey

a5
)
3
8
S
-+
)

XL
m
-
0
S
-+
9
3,
;
o
o
;’
®
vl
2.
=
=
™
Q
o
=.
e
)
L
o
q
-+
Y

o
o
(1]
3
«Q
c
(-3
T
o
=}
=
Q.
o
=
3
[}
-
c
=
~
o
=}
~
1)
T
m
=
=
=
Q
o
=
<
&
=
Q
3
o
N—
&
=
)
O
=
™
=
=
~
2
[
Q
[}
=
—
o
~
o
=
-
o

N
Qoo
BeF
Qo =
- Q
Qe &
253
- =
82g
=
3 <
c iV
3 c
= =
o £
= ES
g6 3
3 =73
3 5
= =
=
33 ¢
e El
= °
o
s 53
332
S 2=
~
< B
) 32
T
s Q7
Q =
o o
3 =
9-'.. i)
8 ®>
< -
w m
o oS
£ 35 E
c ]
—~ 3
TE5
= <
o o
- —4
€ 9 3
= x =
il
3. S
o
o 2
o —3
3 £
5 =
°
2 S
* 3
z o
IS ®
© =
c £
5 3
fY)
=
~
-
=
=~
{7}
-
8
o
=
=)
N
Y
c
i
=
w
c
i)
-
o
3
N
w
L
Y
=2

—
=)
s
o
=]
(=]
3
1]
=1
(o]
c
[=A
el
w
m
o
Q
Q
Q9
-
')
~*
Q
=
w
o
[ s
-
[ =]
-
~
Q8
-
<
Q
-
£
=
5
~
o
=]
e}
o
3
m
=
n
)
=1
-~
c
3
-~
[}
=
o
)
=
3
m
=]
<
M
(o n
=
-~
=3
)
=1
w
=
3
(on
m
-

ABSTRAK
Jawa Timur adalah Provinsi di Indonesia yang terletak di bagian timur Pulau Jawa.
Jawa Timur merupakan provinsi terpadat kedua di Indonesia. Surabaya. adalah Ibu
Kota dari Provinsi Jawa Timur. Jawa Timur merupakan destinasi yang luar biasa
dan menawarkan sesuatu untuk semua orang. Sebuah wilayah yang kaya akan
warisan budaya, alam memukau, dan.keragaman.tradisi. Dikenal sebagai pusat
batik dengan motif unik, provinsi_ini juga menawarkan makanan.tradisional yang
lezat dan beragam, serta tempat-tempat wisata menakjubkan. Jawa. Timur adalah
tujuan yang menakjubkan dan menawarkan sesuatu untuk semua orang. Proyek ini
bertujuan untuk_membuat pameran 3D virtual menggunakan Unreal Engine untuk
memperkenalkan keragaman budaya dan pariwisata yang sebenarnya berasal dari
Jawa. Timur. Selain itu, pameran ini juga merupakan sarana untuk meningkatkan
apresiasi terhadap warisan budaya yang dimiliki ‘oleh Jawa Timur dan
membangkitkan rasa kebanggaan dalam masyarakat denga napa yang dimiliki oleh

Jawa Timur.

Kata kunci: Jawa Timur, Pameran 3D Virtual, Budaya, Pariwisata; Unreal Engine
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Jawa Timur merupakan salah satu provinsi di Indonesia yang memiliki beragam
budaya. Di provinsi Jawa Timur terdapat banyak halunik dan keberagaman
diantaranya kerajinan batik, kuliner,.dan.destinasi wisata.\Masih banyak dari
masyarakat umum yang belum mengetahui keanekaragaman tersebut karena berbagai
faktor. Saat ini, dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat, banyak.aspek
kehidupan yang.akhirnya harus beradaptasi dan mengikuti perkembangan.
Perkembangan teknologi juga berdampak pada bidang pendidikan dan kebudayaan.
Dengan-adanya perkembangan teknologi, salah satu cara untuk mengenalkan
keberagaman Jawa Timur.adalah.dengan.adanya pameran virtual 3D.

1.2 Perumusan Masalah

Ada banyak keanekaragaman di Jawa Timur yang masih belum banyak diketahui
olen masyarakat luas. Keragaman Jawa Timur masih dipengaruhic oleh budaya
provinsi Jawa Tengah, namun tidak semua keragaman:tersebut sepenuhnya sama
dengan Jawa Tengah. Karena setiap daerah di Jawa. Timur memiliki ciri khasnya
masing-masing. Rendahnya tingkat. keingintahuan-masyarakat menjadi salah satu

faktor penyebab ketidaktahuan tentang keberagaman di Jawa Timur.

Begitu juga dengan destinasi wisata yang-ada di- Jawa Timur. Sebagai provinsi
terluas di Pulau Jawa. Jawa Timur memiliki‘banyak tempat wisata yang menarik dan
beragam dimana setiap daerahnya memiliki potensi wisata yang menjanjikan.
Sebagian besar destinasi populer di Indonesia dapat ditemukan di provinsi ini; namun
masih ada beberapa.tempat yang belum. diketahui.oleh.masyarakat luas.. Penulis
membuat proyek ini karena belum adanya pameran yang menampilkan pengenalan

budaya dari Jawa Timur dengan tema pameran virtual 3D.

1.3 Tujuan dan Manfaat
Tujuan dari proyek ini adalah untuk memperkenalkan kekayaan ragam budaya di
Provinsi Jawa Timur, dengan fokus pada tiga aspek utama, yaitu batik khas Jawa

Timur, makanan tradisional, dan tempat-tempat wisata menakjubkan, pameran ini
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bertujuan untuk memperkenalkan dan menghargai warisan budaya yang kaya di
wilayah ini. Secara keseluruhan, mengangkat makanan, batik, dan tempat wisata
yang berasal dari Jawa Timur adalah cara untuk menghormati dan mengapresiasi
kekayaan budaya yang ada di daerah tersebut. Ini memiliki dampak positif pada
pemertahanan budaya, pariwisata, ekonomi lokal, dan rasa identitas masyarakat Jawa
Timur. Konsep pengenalan semua keberagaman tersebut akan diimplementasikan
melalui suatu pameran virtual .dalam bentuk 3D yang. “interaktif. Penulis
mengembangkan pameran virtual 3D yang menyatukan elemen-elemen..ini dalam
satu platform karena pada pameran virtual 3D. ini memungkinkan para pengunjung
untuk menjelajahi berbagais stan pameran yang telah  dipersiapkan, sekaligus
menikmati gambar-gambar dan penjelasan yang mendetail mengenaisetiap elemen

yang dipamerkan dalam lingkungan virtual yang menarik.

1.4 Sistematika Penulisan
BAB | PENDAHULUAN

Bab "ini menjelaskan tentang Informasi umum Yyaitu latar belakang penelitian,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi  penelitian terkait yang sebelumnya telah dilakukan dan teori yang
diambil dari beberapa artikel yang berupa pengertian dan definisi.

BAB Il METODE PENELITIAN

Bab ini berisi tentang metode yang akan digunakan dalam mengumpulkan data dan
jenis penelitian yang akan dilakukan. Penjabaran proses bagaimana penelitian
tersebut akan dilakukan dan objek penelitian.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

Pada bab ini akan berisi mengenai perancangan dan realisasi dalam penelitian ini dan

melakukan pengujian serta analisis dari pengujian yang telah dilakukan.

Bab ini berisikan kesimpulan dan
yang memberikan masukan terhada

BAB V PENUTUP

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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BAB V
PENUTUP

5.1 Simpulan

Pameran virtual Kebudayaan dan Pariwisata Jawa Timur adalah platform digital
interaktif yang mempromosikan dan melestarikanbudaya dan warisan Jawa Timur,
Indonesia. Menggunakan gambaran.tiga.dimensi yang menarik.dan berbagai sumber
pendidikan, pameran ini memberikan peluang bagi penonton di‘seluruh dunia untuk
menjelajahi dan menghargar kekayaan budaya yang dimiliki oleh Jawa Timur. Para
pengunjung memiliki kesempatan untuk terlibat dalam,pameran dengan menjelajahi
dunia maya yang menyajikan stan-stan dari berbagai sudut. pandang, bahkan

berpotensiberinteraksi dengan-lingkungan sekitarnya.

5.2 Saran
Dari pelaksanaan penelitian Ini terdapat saran.yang diharapkan dapat bermanfaat

bagi penulis maupun pembaca. Saran tersebut adalah sebagai berikut:

1. Mengunggah Pameran 3D ini ke platform website kebudayaan dengan
menggandeng pihak Pemerintah terkhususnya Pemerintah Jawa Timur sehingga

menjangkau audiens yang lebih luas.

2. Setelah peluncuran, penting untuk mendengarkan umpan balik dari pengguna.
Hal ini ‘akan membantu. Anda  untuk .terus. memperbaiki dan memperbarui

aplikasi, serta mengatasi masalah yang mungkin muncul.

3. Bekerjasama dengan pemerintah Jawa Timur untuk mendukung mempromosikan

budaya, wisata, dan makan dari Jawa Timur.

4. Bekerjasama dengan~+Sekolah _dan Dinas terkait _untuk-~memembantu
memperkenalkan pameran ini untuk menjadi sarana pembelajaran siswa untuk

mempelajari dan mengerti akan tentang budaya Jawa Timur.

5. Dalam memanfaatkan platform ini, kita perlu memiliki rencana jangka panjang.
Pertimbangkan strategi yang matang akan membantu dalam menjaga kesuksesan

jangka panjang proyek ini.
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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