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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI  MERDEKA BELAJAR 

KAMPUS MERDEKA (MBKM) BERBASIS WEB DI POLITEKNIK 

NEGERI JAKARTA  

 

Abstrak 

 

Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) adalah sebuah kebijakan dari 

Kemendikbud Ristek yang memberikan peluang bagi mahasiswa untuk mengambil 

mata kuliah dan kegiatan di luar program studi guna menguasai berbagai keilmuan 

yang relevan untuk dunia kerja. Dalam pelaksanaan tahap program MBKM yang 

ketiga, Politeknik Negeri Jakarta (PNJ) telah menarik partisipasi 359 mahasiswa. 

Meskipun memberikan dampak positif tetapi program ini menghadapi beberapa 

kendala seperti penyampaian informasi yang tidak mencakup semua mahasiswa, 

kesalahan format pengunggahan dokumen dan kesulitan dalam konversi Satuan 

Kredit Semester (SKS) bagi dosen yang menilai mahasiswa di luar bidang studi. 

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan Sistem Informasi Merdeka Belajar 

Kampus Merdeka (SI MBKM) Berbasis Web di Politeknik Negeri Jakarta. Metode 

yang digunakan adalah metode waterfall dari tahapan analisis kebutuhan, 

perancangan, pengkodean dan pengujian sistem. Berdasarkan hasil pengujian 

blackbox didapatkan hasil bahawa seluruh fungsi pada sistem tekah berhasil diuji 

dan berjalan dengan baik. Hasil penelitian ini dapat membantu program MBKM di 

PNJ dapat berjalan lebih efisien dan memberikan manfaat yang lebih maksimal bagi 

seluruh pihak yang terlibat dimana sistem informasi ini terintergrasi dengan sistem 

akademik SPIRIT PNJ sehingga akan memudahkan pengelolaan data terkait 

program MBKM.  

 

Kata kunci: MBKM, website, laravel, tanda tangan digital.
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Merdeka Belajar Kampus Merdeka merupakan suatu kebijakan yang dikeluarkan 

oleh Kemendikbud Ristek yang bertujuan memberikan peluang dan hak kepada 

mahasiswa untuk mengambil mata kuliah dan kegiatan di luar program studi 

sehingga menguasai berbagai keilmuan yang berguna dalam memasuki dunia kerja 

(Putra et al., 2022). Merdeka Belajar Kampus Merdeka menyediakan beberapa 

program seperti Kampus Mengajar (KM), Magang dan Studi Independen 

Bersertifikat (MSIB), Pertukaran Mahasiswa Merdeka (PMM), Wirausaha 

Merdeka (WM), Indonesian International Student Mobility Awards (IISMA), 

Praktisi Mengajar (PM), dan Gerilya.    

Dari hasil wawancara dengan Ibu Risya Zahrotul Firdaus sebagai Person In Charge 

(PIC) program MBKM mengatakan bahwa pada tahap program MBKM yang 

ketiga ini terdapat 359 mahasiswa PNJ yang mengikuti, hal ini tentunya 

memberikan dampak positif bagi mahasiswa dan kampus. Namun, dalam 

pelaksanaannya masih terdapat beberapa kendala yaitu, penyampaian informasi 

yang tidak mencakup ke semua mahasiswa, mahasiswa mengunggah dokumen 

dengan format yang salah, mahasiswa perlu mengecek secara berkala dalam 

penandatanganan dokumen laporan akhir, sulit mendata mahasiswa yang mengikuti 

program ini, dan konversi Satuan Kredit Semester (SKS) dimana kepala program 

studi masih sulit dalam menentukan mata kuliah apa saja yang dikonversi 

dikarenakan mahasiswa yang mengambil program tidak sesuai bidangnya. 

Sejalan dengan permasalahan hasil wawancara, Patut Pamilih Widagdo, membuat 

website untuk mempermudah dalam konversi SKS, pemberian nilai untuk 

mahasiswa, dan pengumpulan laporan akhir (Widagdo et al., 2022), penelitian 

selanjutnya oleh Qinthara Sephira membuat website untuk mendata mahasiswa 

yang mengikuti program MBKM serta mahasiswa yang mendaftar dapat memilih 

dosen pembimbingnya (Sephira and Krisnanik, 2021), dan penelitian selanjutnya 

oleh Rismayadi dan Jamaliah membuat website untuk mencari dokumen di 
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perusahaan menggunakan framework Laravel (Rismayadi and Jamaliah, 2021). 

Penelitian yang dilakukan Rismayadi dan Jamaliah digunakan sebagai referensi 

dikarenakan memiliki kesamaan proses dalam penggunaan metode serta framework 

yang dibuat. 

Dalam penelitian ini dimaksudkan agar mempermudah proses MBKM bagi Admin, 

Mahasiswa, Dosen Pembimbing, Pembimbing Industri. Karena banyaknya modul 

yang harus dikerjakan, penelitian ini dilakukan secara berkelompok dengan 

pembagian modul. Berdasarkan latar belakang tersebut, maka diperlukan untuk 

perancangan dan pengembangan sistem dengan judul “Rancang Bangun Sistem 

Informasi MBKM Berbasis Web Di Politeknik Negeri Jakarta”.

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah 

dalam pembuatan sistem ini yaitu: 

1. Bagaimana merancang dan mengembangkan Sistem Informasi MBKM 

Berbasis Web di Politeknik Negeri Jakarta? 

2. Bagaimana mengintegrasian Sistem Informasi MBKM Berbasis Web di 

Politeknik Negeri Jakarta dengan SSO PNJ? 

1.3 Batasan Masalah 

Dari rumusan masalah yang sudah ditentukan, perlu adanya batasan masalah 

sehingga cakupan masalah menjadi lebih jelas. Adapun batasan masalah yang 

diambil yaitu: 

1. Sistem ini digunakan oleh Admin, Mahasiswa, Dosen Pembimbing, dan 

Pembimbing Industri 

2. Sistem ini hanya bagi mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta yang mengikuti 

program MBKM Fokus Kampus Mengajar, Pertukaran Mahasiswa Merdeka 

(PMM), Magang dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB), dan Indonesia 

International Student Mobility Award (IISMA). 

3. Sistem ini berbasis web dengan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan 

framework Laravel. 

4. Sistem ini menggunakan database yang terintegrasi dari SIM SPIRIT PNJ. 
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5. Sistem ini menggunakan fitur Login dengan teknologi SSO PNJ. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Merancang dan mengembangkan Sistem Informasi Merdeka Belajar Kampus 

Merdeka (MBKM) Berbasis Web di Politeknik Negeri Jakarta terdiri dari 

modul admin, mahasiswa, dosen pembimbing, dan pembimbing industri. 

2. Mengintegrasikan Sistem Informasi Merdeka Belajar Kampus Merdeka 

(MBKM) Berbasis Web di Politeknik Negeri Jakarta terdiri dari modul admin, 

mahasiswa, dosen pembimbing, dan pembimbing industri dengan SSO PNJ. 

1.4.2 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Mahasiswa dapat mengerjakan Logbook, laporan akhir, dan permintaan tanda 

tangan digital pada laporan akhir yang sudah di approve dalam satu sistem 

yang akan dibuat. 

2. Mahasiswa dapat melakukan pengajuan pengkonversian SKS. 

3. Mahasiswa dapat mencari informasi terkait program MBKM di forum. 

4. Semua user atau pengguna dapat memberikan informasi terkait program 

MBKM di forum. 

5. Dosen Pembimbing dapat melihat data mahasiswa yang dibimbing serta 

memberikan tanda tangan dokumen laporan akhir dan membimbingi 

mahasiswa di bagian Logbook serta laporan akhir. 

6. Pembimbing Industri dapat melihat data mahasiswa yang dibimbing dan 

membimbingi mahasiswa di bagian Logbook serta memberikan tanda tangan 

dokumen di laporan akhir. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Klasifikasi penulisan ini dibuat untuk memudahkan dalam penulisan skripsi ini, 

maka perlu ditentukan klasifikasi penulisan yang tepat dan benar. Sistem penulisan 

dibagi menjadi beberapa bab: 
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BAB I PENDAHULUAN 

Bab I Pendahuluan menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab II berisi tentang teori-teori yang digunakan dalam penelitian, perancangan, dan 

pembuatan sistem. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Bab III berisi uraian tentang metode yang akan digunakan, meliputi rancangan 

penelitian, tahapan penelitian, objek penelitian, aplikasi pembangunan yang 

digunakan, teknik pengumpulan dan analisis data, jadwal pelaksanaan dan 

perincian biaya. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab IV dari pembahasan menjelaskan tentang pemaparan dan analisis pengujian 

seperti deskripsi prosedur pengujian yang terdiri dari pengujian UAT untuk 

menguji sistem informasi aplikasi reparasi kunjungan berbasis web dan hasil 

analisis data atau evaluasi dari pengujian. 

BAB V PENUTUP  

Bab V dari penutup menjelaskan mengenai kesimpulan akhir dan saran dari 

penelitian serta untuk proses pengujian selanjutnya. 

DAFTAR PUSTAKA
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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang telah dilakukan pada Perancangan 

dan Implementasi SI MBKM Berbasis Web di Politeknik Negeri Jakarta dapat 

menghasilkan kesimpulan, yaitu: 

1. Penelitian ini menghasilkan sebuah SI MBKM Berbasis Web di Politeknik 

Negeri Jakarta yang terintegrasi dengan SSO PNJ. Aplikasi ini dapat 

membantu PNJ dalam manajemen MBKM sehingga semua terpadu dalam 

satu sistem. 

2. Berdasarkan hasil dari pengujian menggunakan User Acceptance Test 

(UAT) dan Black Box Testing dinyatakan diterima oleh user dan semua 

fungsi berjalan dengan lancar sesuai dengan rancangan. 

5.2  Saran 

Adapun beberapa saran yang dapat diberikan terkait dengan hasil penelitian ini 

antara lain:  

1. Perbaikan antarmuka dan fitur 

Disarankan untuk melakukan penyesuaian pada desain antarmuka agar menjadi 

lebih baik, mudah digunakan, dan dapat dimengerti oleh pengguna.  

2. Pengembangan lebih lanjut  

Pengembangan sistem lebih lanjut juga disarankan seperti pada fitur sistem 

penandatangan digital laporan akhir dibuat secara realtime dan pembuatan 

sistem otomatisasi akun yang terdaftar. 

3. Sosialisasi tata cara penggunaan sistem 

Untuk memaksimalkan pemanfaatan sistem ini, disarankan untuk melakukan 

sosialisasi tata cara penggunaan sistem kepada pihak dosen pembimbing, 

mahasiswa, pembimbing industri, dan admin. Sosialisasi bisa dilakukan dengan 

workshop. Dengan adanya sosialisasi. Diharapkan pengguna akan mengerti alur 

dari sistem, sehingga sistem dapat bermanfaat bagi semua pengguna 
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Lampiran 2 Flowchart Mahasiswa  
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Lampiran 3 Flowchart Admin 
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Lampiran 4 Flowchart Dosen Pembimbing 
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Lampiran 5 Flowchart Pembimbing Industri 

 


