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RANCANG BANGUN PEMESANAN TIKET BUS PINTAR BERBASIS 

ANDROID 

 

“Perancangan Hardware Pada Sistem Pemesanan Tiket Bus Pintar” 

 

 

ABSTRAK 

Sistem pemesanan tiket bus telah menjadi bagian integral dari transportasi modern, menyediakan 

kemudahan dan efisiensi dalam proses perjalanan. Untuk membeli tiket bus kini tidak perlu 

mengantri dan datang ke loket bus yang ada di terminal, sekarang bisa melalui online. Namun sistem 

pemesanan yang ada pada aplikasi tiket bus sekarang belum sepenuhnya online, karena setelah 

memesan tiket online pengguna harus mencetak tiket pada loket di terminal atau agen bus. Validasi 

tiket pada pintu bus juga masih secara manual. Oleh karena itu, dibuatlah sistem tiket bus dengan 

mengoptimalkan teknologi terbaru. Aplikasi android dibuat untuk mendukung sistem pemesanan 

tiket full online dan akan didapati tiket dalam bentuk QR pada aplikasi. Cara kerja alat dimulai 

dengan memesan tiket secara online melalui aplikasi, lalu tiket tersebut discan pada sensor scanner. 

Akses pintu bus akan terbuka ketika tiket yang di scan valid dan LCD akan menampilkan keterangan 

tiket. Dengan system yang di rancang ini, membuat penumpang menjadi efisien karena tidak perlu 

lagi ke loket untuk mencetak tiket sebagai validasi tiket. 

 

Kata kunci : Arduino Mega, ESP32, sensor scanner GM66, tiket Bus 
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SMART BUS TICKET BOOKING DESIGN BASED ON ANDROID 

 

"Hardware Design for Smart Bus Ticket Booking System" 

 

 

ABSTRACT 

The bus ticket booking system has become an integral part of modern transportation, providing 

convenience and efficiency in the travel process. To buy bus tickets now you don't need to queue and 

come to the bus counter at the terminal, now you can go online. However, the existing ordering 

system on the bus ticket application is not yet fully online, because after ordering a ticket online the 

user must print the ticket at the counter at the bus terminal or agent. Ticket validation at the bus 

door is also still done manually. Therefore, a bus ticket system was created by optimizing the latest 

technology. The android application was created to support a full online ticket ordering system and 

tickets will be found in QR form on the application. The way the tool works starts with ordering 

tickets online through the application, then the tickets are scanned on the sensor scanner. Access to 

the bus door will open when the scanned ticket is valid and the LCD will display the ticket 

information. With this designed system, it makes passengers more efficient because they no longer 

need to go to the counter to print tickets as ticket validation. 

 

Keyword : Arduino Mega,  Bus Ticket,  ESP32, scanner sensor GM66. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Dalam era digital saat ini, transportasi publik menjadi bagian penting dalam 

mobilitas masyarakat. Sistem pemesanan tiket bus konvensional seringkali 

menghadapi permasalahan seperti antrian panjang, proses pemesanan yang lambat, 

dan kesulitan dalam mendapatkan informasi terkini tentang jadwal keberangkatan 

dan ketersediaan kursi. Untuk mengatasi permasalahan ini dan meningkatkan 

efisiensi dalam pelayanan transportasi, diperlukan sebuah inovasi yang 

memanfaatkan teknologi yang ada yaitu seperti menggunakan smartphone 

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini khusus nya pada 

penggunaan informasi menggunakan teknologi smartphone yang sudah semakin 

canggih. Hampir semua fitur yang dimiliki komputer mampu dilakukan oleh 

teknologi smartphone. Sejalan dengan hal tersebut tuntutan dan kebutuhan 

masyarakat akan pelayanan yang berkualitas dan praktis semakin dibutuhkan 

karena dapat memudahkan dan menghemat waktu di tengah kesibukan yang 

semakin padat. Salah satu contoh dari pemanfaatan teknologi yang dapat 

memudahkan masyarakat dalam melakukan perjalanan yaitu dibidang bisnis travel 

yang pada saat ini sangat pesat dan diminati oleh masyarakat yang membutuhkan 

kemudahaan dan efisiensi waktu dalam mencapai tempat tujuan. 

Internet adalah sebuah teknologi yang bisa memberikan informasi 

pendahuluan yang perlu diketahui sebagai pengantar dunia internet. Internet 

awalnya digunakan untuk keperluan militer hingga akhirnya menjadi massal untuk 

keperluan sipil dan hiburan. Sebelum adanya internet penumpang harus datang ke 

agen untuk memesan tiket, tidak jarang juga penumpang dibuat kecewa karena tiket 

yang dipesan telah habis. Hal ini sering menjadi permasalahan karena penumpang 

tidak dapat memesan tiket tanpa harus ke loket travel, melihat jadwal dan jumlah 

tiket yang tersisa secara langsung serta perusahaan tidak dapat menginformasikan 

secara langsung kepada penumpang. 

Para penumpang dapat langsung memesan tempat duduk melalui smartphone 

untuk menghindari penumpukan pada saat keberangkatan. Reservasi ini mencakup 

detail tiket seperti nama, jurusan, tempat duduk, jam keberangkatan, kota asal, dan 
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tujuan. Pendekatan ini berpotensi meningkatkan efisiensi dan mengurangi biaya 

operasional perusahaan travel, menciptakan pengalaman perjalanan yang nyaman 

bagi penumpang. 

Berdasarkan uraian di atas maka dibuatlah sebuah sistem pemesanan tiket bus 

pintar yang menggabungkan antara pemesanan tiket bus online dengan sistem 

validasi tiket pada bus menggunakan QR scanner sebagai akses pengunci pintu 

masuk bus secara otomatis dengan notifikasi menggunakan layar LCD. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas, maka permasalahan yang 

akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara merancang pintu otomatis menggunakan QR code dengan 

QR scanner GM66? 

2. Bagaimana menghubungkan scanner GM66 melalui realtime database? 

3. Bagaimana melakukan sistem pengujian sistem bus pintar? 

1.3. Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang pintu otomatis terbuka menggunakan QR code dengan QR 

scanner GM66.  

2. Menghubungkan scanner GM66 melalui realtime database. 

3. Melakukan pengujian sistem bus pintar 

1.4. Luaran 

Luaran yang diharapkan dari tugas akhir ini adalah: 

1. Prototype sistem bus pintar berbasis android. 

2. Laporan tugas akhir 

3. Artikel ilmiah 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Simpulan 

1. Solenoid doorlock atau pengunci pintu akan terbuka ketika pembacaan QR 

pada sensor scanner GM66 valid. Validasi QR dilakukan pada ESP32 lalu di 

teruskan ke Arduino Mega dengan menyamakan pembacaan sensor dengan 

data firebase. 

2. Untuk menghubungkan scanner GM66 dengan firebase yaitu dengan 

menghubungkan GM66 dengan Arduino Mega lalu di hubungkan dengan 

ESP32 sebagai media transmisi untuk terhubung dengan realtime database 

3. Didapatkan hasil pengujian sesuai dengan diagram alir yang di rencanakan. 

ESP32 berfungsi sebagai media transmisi antara Arduino mega dengan 

firebase. Arduino mega memiliki peran sebagai board untuk menjalankan 

semua sensor yang di gunakan. Scanner akan memberikan output berupa data 

tiket bus pada LCD menampilkan data tiket bus dan solenoid doorlock akan 

terbuka jika data QR terdapat pada firebase yang terhubung. Namun jika 

scanncer membaca QR yang tidak terdaftar atau tidak ada pada firebase, maka 

output yang di keluarkan yaitu berupa notifikasi QR tidak valid pada LCD 

menampilkan tulisan QR tidak valid serta Buzzer akan berbunyi 

4. Pembuatan sistem tiket bus pintar yang menggabungkan pemesanan tiket 

secara online dan menghilangkan kebutuhan untuk mencetak tiket pada loket 

telah membawa revolusi dalam layanan transportasi bus. Dengan pendekatan 

ini, efisiensi dan kenyamanan bagi para penumpang dapat ditingkatkan secara 

signifikan. Sistem tiket bus pintar ini memberikan pengalaman perjalanan 

yang lebih canggih, efisien, dan ramah lingkungan. 

5.2. Saran 

Diharapkan ide dan gagasan baru yang tertuang dalam Tugas Akhir Rancang 

Bangun Sistem Tiket Bus Pintar Berbasis Android ini dapat realisasikan pada unit 

bus secara masif untuk menjadikan perjalanan lebih aman dan sepenuhnya 

otomatis. 
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L- 9 Datasheet Solenoid Doorlock 
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L- 10 Kode Program Arduino Mega 

#include <ArduinoJson.h> 

#include <LiquidCrystal_I2C.h> 

 

#define Scanner Serial1 

#define Link Serial2 

 

//DOOR_LOCK dan DOOR_UNLOCK silakan ubah HIGH/LOW sesuai kondisi 

solenoid LOCK/UNLOCK 

#define DOOR_LOCK HIGH 

#define DOOR_UNLOCK LOW 

 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 16, 2);  // set the LCD address to 

0x27 for a 16 chars and 2 line display 

 

const int buttonPin = 2; 

const int relayPin = 3; 

const int buzzerPin = 4; 

String boolState[2] = { "false", "true" }; 

 

String qrCode; 

String journey = "NULL", seatNumber[8] = { "0", "0", "0", "0", 

"0", "0", "0", "0" }; 

int totalSeat = 0; 

 

void qr_valid() { 

  digitalWrite(relayPin, DOOR_UNLOCK); 

 

  String lcdBuffer = ""; 

  lcd.clear(); 

  lcdBuffer = journey; 

  lcd.setCursor(0, 0); 

  lcd.print(lcdBuffer); 

  lcdBuffer = ""; 

  for (int i = 0; i < totalSeat; i++) { 

    lcdBuffer += seatNumber[i] + " "; 

  } 

  lcd.setCursor(0, 1); 

  lcd.print(lcdBuffer); 

 

 

  digitalWrite(buzzerPin, HIGH); 

  delay(100); 

  digitalWrite(buzzerPin, LOW); 

 

  delay(5900); 

} 

 

void qr_invalid() { 

  digitalWrite(relayPin, DOOR_LOCK); 

 

  lcd.clear(); 

  lcd.setCursor(0, 0); 

  lcd.print("INVALID QR!"); 

 

 

  digitalWrite(buzzerPin, HIGH); 

  delay(250); 
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  digitalWrite(buzzerPin, LOW); 

  delay(250); 

  digitalWrite(buzzerPin, HIGH); 

  delay(250); 

  digitalWrite(buzzerPin, LOW); 

  delay(250); 

  digitalWrite(buzzerPin, HIGH); 

  delay(2000); 

  digitalWrite(buzzerPin, LOW); 

} 

 

void setup() { 

  Serial.begin(9600); 

  Scanner.begin(9600); 

  Scanner.setTimeout(100); 

  Link.begin(4800); 

  Link.setTimeout(1000); 

  Link.flush(); 

 

  lcd.init(); 

  lcd.backlight(); 

  lcd.setCursor(0, 0); 

  lcd.print("Hello, world!"); 

  lcd.setCursor(0, 1); 

  lcd.print("smartbuzz"); 

 

  pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT); 

  pinMode(buttonPin, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(relayPin, OUTPUT); 

  pinMode(buzzerPin, OUTPUT); 

 

  digitalWrite(relayPin, DOOR_LOCK); 

  digitalWrite(buzzerPin, LOW); 

  digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); 

 

  digitalWrite(buzzerPin, HIGH); 

  delay(100); 

  digitalWrite(buzzerPin, LOW); 

  delay(5900); 

  lcd.clear(); 

} 

 

void loop() { 

  lcd.setCursor(0, 0); 

  lcd.print("Scan your QR!"); 

  digitalWrite(buzzerPin, LOW); 

 

  if (digitalRead(buttonPin) == LOW) { 

    if (digitalRead(relayPin) == DOOR_UNLOCK) { 

      digitalWrite(relayPin, DOOR_LOCK); 

      Serial.println(); 

      Serial.println("DOOR LOCKED!"); 

      Serial.println(); 

      lcd.clear(); 

      lcd.setCursor(0, 0); 

      lcd.print("DOOR LOCKED!"); 

    } else if (digitalRead(relayPin) == DOOR_LOCK) { 

      digitalWrite(relayPin, DOOR_UNLOCK); 

      Serial.println(); 
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      Serial.println("DOOR UNLOCKED!"); 

      Serial.println(); 

      lcd.clear(); 

      lcd.setCursor(0, 0); 

      lcd.print("DOOR UNLOCKED!"); 

    } 

    // digitalWrite(relayPin, !digitalRead(relayPin)); 

    delay(1000); 

    lcd.clear(); 

  } 

 

  while (Scanner.available() > 0) { 

    digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); 

    qrCode = Scanner.readStringUntil('\r'); 

    Serial.print("Code Scanned = "); 

    Serial.println(qrCode); 

 

    lcd.clear(); 

    lcd.setCursor(0, 0); 

    lcd.print("Validating QR..."); 

    lcd.setCursor(0, 1); 

    lcd.print(qrCode); 

 

    // Create the JSON document 

    StaticJsonDocument<96> doc; 

    doc["qr"] = qrCode; 

    String jsonSend; 

    // Send the JSON document over the "link" serial port 

    serializeJson(doc, jsonSend); 

 

    Link.println(jsonSend); 

    Link.flush(); 

    Serial.print("Arduino Tx: "); 

    Serial.println(jsonSend); 

 

    journey = "NULL"; 

    for (int i = 0; i < 8; i++) { 

      seatNumber[i] = "NULL"; 

    } 

    totalSeat = 0; 

    bool qrValidation = false; 

    bool espReplied = false; 

    do { 

      if (Link.available() > 0) { 

        String jsonReceive = Link.readStringUntil('\n'); 

        Serial.print("Arduino Rx: "); 

        Serial.println(jsonReceive); 

        if (jsonReceive[0] == '{') { 

          // Allocate the JSON document 

          // This one must be bigger than the sender's because it 

must store the strings 

          StaticJsonDocument<384> doc; 

 

          // Read the JSON document from the "link" serial port 

          DeserializationError err = deserializeJson(doc, 

jsonReceive); 

 

          if (err == DeserializationError::Ok) { 

            // (we must use as<T>() to resolve the ambiguity) 
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            qrValidation = doc["qrv"].as<bool>(); 

            journey = doc["j"].as<String>(); 

            totalSeat = doc["ts"].as<int>(); 

 

            // Print the values 

            Serial.print("qrValidation = "); 

            Serial.println(boolState[qrValidation]); 

            Serial.print("journey = "); 

            Serial.println(journey); 

            Serial.print("totalSeat = "); 

            Serial.println(totalSeat); 

 

            String jsonKey; 

            for (int i = 0; i < totalSeat; i++) { 

              jsonKey = "sn" + String(i, DEC); 

              seatNumber[i] = doc[jsonKey].as<String>(); 

              Serial.print("seatNumber["); 

              Serial.print(i); 

              Serial.print("] = "); 

              Serial.println(seatNumber[i]); 

            } 

 

            if (qrValidation == true) { 

              qr_valid(); 

            } else if (qrValidation == false) { 

              qr_invalid(); 

            } 

 

          } else { 

            // Print error to the "debug" serial port 

            Serial.print("deserializeJson() returned "); 

            Serial.println(err.c_str()); 

          } 

          espReplied = true; 

        } 

      } 

    } while (espReplied != true); 

 

    Serial.println(); 

    digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); 

    lcd.clear(); 

  } 

} 

  



 

 

74 
Politeknik Negeri Jakarta 

L- 11 Kode Program ESP32 

include <Arduino.h> //library arduino 

 

#define RXD2 16 //pin RXD2 terhubung ke pin 16 arduino mega 

#define TXD2 17 //pin TXD2 terhubung ke pin 17 arduino mega 

#define Link Serial2 //mendefinisikan konstanta Link sebagai alias 

untuk objek Serial2 

 

#include <ArduinoJson.h> //lbrary Json 

#if defined(ESP32)//mendefiniskan board yang dapat di gunakan 

#include <WiFi.h> 

#elif defined(ESP8266) 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#endif 

#include <Firebase_ESP_Client.h> //mengimpor pustaka klien 

Firebase ESP32 untuk berinteraksi dengan layanan Firebase. 

#include <addons/TokenHelper.h> //library untuk membuat 

otentifikasi firebase 

#include <addons/RTDBHelper.h> //library untuk menyediakan fungsi 

dan informasi untuk bekerja dengan muatan Realtime Database 

 

//Define the WiFi credentials 

#define WIFI_SSID "Kontrakan_Telkom" //ssid wifi 

#define WIFI_PASSWORD "KontrakanTelkom" //password ssid 

 

 

//Define the API Key */ 

#define API_KEY "AIzaSyA1un46GyBKtd37w2Zm0GW4elLp8WWx5M8" 

//secretkey firebase 

 

//Define the RTDB URL  

#define DATABASE_URL "https://smartbuzz-52f01-default-

rtdb.firebaseio.com/" //link firebase yang di kaitkan 

 

//Define the user Email and password that alreadey registerd or 

added in your project */ 

#define USER_EMAIL "smartbuzz_mikon@gmail.com" 

#define USER_PASSWORD "mikon-smartbuzz" 

 

// Define Firebase Data object 

FirebaseData fbdo; // menyimpan data yang diperoleh atau dikirim 

dari Firebase Realtime Database 

FirebaseAuth auth; //mengatur proses autentikasi pengguna dengan 

Firebase 

FirebaseConfig config; //mengonfigurasi dan mengatur koneksi ke 

layanan Firebase. 

 

 

void setup() { 

 

  Serial.begin(115200); //komunikasi serial dengan kecepatan baud 

rate 115200 

  Serial.println();  

  Link.begin(4800, SERIAL_8N1, RXD2, TXD2); //memulai komunikasi 

serial dengan objek Link yang sudah didefinisikan sebelumnya 

sebagai Serial2 

  Link.setTimeout(1000); //mengatur timeout pada objek Link 

menjadi 1000 milidetik. 
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  Link.flush(); //menghapus data yang masih ada dalam buffer objek 

Link 

 

  pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT); 

  digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); 

 

#if defined(ARDUINO_RASPBERRY_PI_PICO_W) 

  multi.addAP(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  multi.run(); 

  unsigned long ms = millis(); 

#else 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

#endif 

 

  Serial.print("Connecting to Wi-Fi"); //mencetak teks "Connecting 

to Wi-Fi"  

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) { //menandai awal dari 

sebuah perulangan (loop) yang akan dijalankan selama status WiFi 

belum terhubung  

    digitalWrite(LED_BUILTIN, !digitalRead(LED_BUILTIN)); 

    Serial.print("."); 

    delay(300); 

#if defined(ARDUINO_RASPBERRY_PI_PICO_W) //preprocessor directive 

yang memeriksa simbol telah didefinisikan sebelumnya 

    if (millis() - ms > 10000) //agian dari kondisi di dalam 

preprocessor directive sebelumnya 

      break; 

#endif 

  } 

  Serial.println(); 

  Serial.print("Connected with IP: "); //mencetak teks "Connected 

with ip" 

  Serial.println(WiFi.localIP()); //mencetak alamat IP lokal 

(localIP) dari koneksi WiFi yang berhasil dilakukan.  

  Serial.println(); 

 

  Serial.printf("Firebase Client v%s\n\n", 

FIREBASE_CLIENT_VERSION); //mencetak teks "Firebase Client v" yang 

diikuti oleh nomor versi dari Firebase Client yang digunakan 

 

  /* Assign the api key (required) */ 

  config.api_key = API_KEY; //menetapkan nilai API key yang telah 

didefinisikan sebelumnya ke dalam variabel api_key dalam objek 

config 

 

  /* Assign the user sign in credentials */ 

  auth.user.email = USER_EMAIL; //menetapkan nilai dari variabel 

USER_EMAIL ke dalam variabel email dalam objek auth.user 

  auth.user.password = USER_PASSWORD; //menetapkan nilai dari 

variabel USER_PASSWORD (kata sandi) ke dalam variabel password 

dalam objek auth.user 

 

  /* Assign the RTDB URL (required) */ 

  config.database_url = DATABASE_URL; //menetapkan nilai dari 

variabel DATABASE_URL ke dalam variabel database_url  

 

  /* Assign the callback function for the long running token 

generation task */ 
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  config.token_status_callback = tokenStatusCallback;  

//menetapkan fungsi tokenStatusCallback sebagai callback function 

untuk tugas pembuatan token yang berjalan lama  

 

 

  fbdo.setResponseSize(2048); //Baris ini mengatur ukuran respons 

yang diharapkan untuk objek fbdo 

 

  Firebase.begin(&config, &auth); //Baris ini mengatur ukuran 

respons (response) yang diharapkan untuk objek fbdo 

 

#if defined(ARDUINO_RASPBERRY_PI_PICO_W) //preprocessor directive 

yang memeriksa apakah simbol ARDUINO_RASPBERRY_PI_PICO_W telah 

didefinisikan sebelumnya 

  config.wifi.clearAP(); //membersihkan daftar akses poin WiFi 

yang mungkin telah ditambahkan sebelumnya ke dalam objek config 

  config.wifi.addAP(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD);//menambahkan 

kredensial SSID (nama jaringan WiFi) dan password ke dalam objek 

config.wifi 

#endif 

 

  // Comment or pass false value when WiFi reconnection will 

control by your code or third party library 

  Firebase.reconnectWiFi(true); //memanggil fungsi 

reconnectWiFi(true) dari pustaka Firebase 

 

  Firebase.setDoubleDigits(5); //memanggil fungsi 

setDoubleDigits(5) dari pustaka Firebase 

 

  config.timeout.serverResponse = 10 * 1000; //mengatur waktu 

timeout untuk respons dari server Firebase dalam milidetik (ms) 

   

  digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); 

  Serial.println(); 

} 

 

void loop() { 

  if (Link.available() > 0) { //melakukan pengecekan apakah ada 

data yang tersedia untuk dibaca dari objek Link 

    digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); 

    // read the incoming string: 

    String jsonReceive = Link.readStringUntil('\n'); //membaca 

data dari objek Link hingga karakter newline (\n) ditemukan. 

 

    if (jsonReceive[0] == '{') { //melakukan pengecekan karakter 

pertama dari data yang diterima (jsonReceive[0]) adalah karakter 

'{' 

      // prints the received data 

      Serial.print("ESP Rx: ");  

      Serial.println(jsonReceive); 

 

      // Allocate the JSON document 

      // This one must be bigger than the sender's because it must 

store the strings 

      StaticJsonDocument<128> doc; //mendefinisikan objek JSON 

bernama doc dengan ukuran memori 128 byte menggunakan template 

StaticJsonDocument 

 

      // Read the JSON document from the "link" serial port 
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      DeserializationError err = deserializeJson(doc, 

jsonReceive); //menguraikan data JSON yang diterima dari objek 

Link ke dalam objek JSON doc 

 

      if (err == DeserializationError::Ok) { //memulai blok 

kondisi yang berarti dokumen JSON telah berhasil diuraikan 

        // (we must use as<T>() to resolve the ambiguity) 

        String qrCode = doc["qr"].as<String>(); //mengambil nilai 

dari elemen "qr" dalam objek JSON doc dan menyimpannya dalam 

variabel qrCode sebagai objek String. 

        // Print the values 

        Serial.print("qrCode = ");  

        Serial.println(qrCode); 

        bool qrValidation = false; //mendeklarasikan variabel 

boolean qrValidation dengan nilai awal false 

 

        // Firebase.ready() should be called repeatedly to handle 

authentication tasks. 

        if (Firebase.ready()) { //memulai blok kondisi untuk 

memeriksa apakah Firebase siap (ready) untuk digunakan.  

 

          String journey = "NULL", seatNumber[8] = { "0", "0", 

"0", "0", "0", "0", "0", "0"}; //mendeklarasikan variabel String 

journey dan array String seatNumber dengan nilai awal "NULL" dan 

"0" untuk setiap elemen array 

          int totalSeat = 0; //mendeklarasikan variabel integer 

totalSeat dengan nilai awal 0. 

          String fbPath = ""; //mendeklarasikan variabel String 

fbPath dengan nilai awal kosong. 

 

          fbPath = "/Orders/" + qrCode + "/journey"; 

//menggabungkan beberapa string untuk membentuk jalur (path) 

lengkap ke dalam variabel fbPath 

          Serial.println(fbPath); // 

          Serial.print("Get journey ref... "); 

          if (Firebase.RTDB.getString(&fbdo, fbPath)) { //memulai 

blok kondisi untuk mencoba mendapatkan data string dari jalur 

fbPath di Firebase Realtime Database 

            if (fbdo.dataTypeEnum() == 

fb_esp_rtdb_data_type_string) { //memeriksa data yang diterima 

dari Firebase adalah data tipe string (teks) 

              journey = fbdo.to<String>(); //mengambil data dari 

objek fbdo yang telah diambil dari Firebase dan menyimpannya dalam 

variabel journey. 

              Serial.println(journey); 

              qrValidation = true; 

            } 

          } else { 

            Serial.println(fbdo.errorReason()); 

          } 

 

          fbPath = "/Orders/" + qrCode + "/totalSeat"; 

          Serial.println(fbPath); 

          Serial.print("Get totalSeat ref... "); 

          if (Firebase.RTDB.getInt(&fbdo, fbPath)) { 

            if (fbdo.dataTypeEnum() == 

fb_esp_rtdb_data_type_integer) { 

              // Serial.println(fbdo.to<int>()); 

              totalSeat = fbdo.to<int>(); 
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              Serial.println(totalSeat); 

              qrValidation = true; 

            } 

          } else { 

            Serial.println(fbdo.errorReason()); 

          } 

 

          for (int i = 0; i < totalSeat; i++) { 

            fbPath = "/Orders/" + qrCode + "/seatNumber/" + 

String(i, DEC); 

            Serial.println(fbPath); 

            Serial.printf("Get seatNumber[%d] ref... ", i); 

            if (Firebase.RTDB.getString(&fbdo, fbPath)) { 

              if (fbdo.dataTypeEnum() == 

fb_esp_rtdb_data_type_string) { 

                // Serial.println(fbdo.to<String>()); 

                seatNumber[i] = fbdo.to<String>(); 

                Serial.println(seatNumber[i]); 

                qrValidation = true; 

              } 

            } else { 

              Serial.println(fbdo.errorReason()); 

            } 

          } 

 

          String jsonSend; 

          // Create the JSON document 

          StaticJsonDocument<320> doc; //mendeklarasikan objek 

JSON doc dengan ukuran memori 320 byte menggunakan template 

StaticJsonDocument 

          doc["qrv"] = qrValidation; //menambahkan elemen baru 

"qrv" ke dalam objek JSON doc dan memberikan nilai qrValidation ke 

elemen tersebut 

          doc["j"] = journey; //menambahkan elemen baru "j" ke 

dalam objek JSON doc dan memberikan nilai journey ke elemen 

tersebut 

          doc["ts"] = totalSeat; //menambahkan elemen baru "ts" ke 

dalam objek JSON doc dan memberikan nilai totalSeat ke elemen 

tersebut 

          String jsonKey; 

          for (int i = 0; i < totalSeat; i++) { //memulai loop 

untuk menambahkan elemen "sn0", "sn1", "sn2", dan seterusnya 

hingga "sn(totalSeat-1)" ke dalam objek JSON doc 

            jsonKey = "sn" + String(i, DEC); //menggabungkan 

string "sn" dengan nomor yang saat ini diproses (nilai i) dan 

menyimpannya dalam variabel jsonKey 

            doc[jsonKey] = seatNumber[i]; //menambahkan elemen 

baru ke dalam objek JSON doc dengan kunci jsonKey 

          } 

          // Send the JSON document over the "link" serial port 

          serializeJson(doc, jsonSend); //mengambil dokumen JSON 

dari objek doc dan menyerialisasikannya menjadi bentuk String 

dalam variabel jsonSend 

          Link.println(jsonSend); //mencetak nilai jsonSend 

(dokumen JSON yang telah diserialisasikan menjadi String) melalui 

objek Link 

          Link.flush(); //membersihkan buffer dan memastikan semua 

data yang tertunda dikirimkan melalui objek Link 

          Serial.print("ESP Tx: "); 
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          Serial.println(jsonSend); 

          Serial.println(); 

        } 

 

      } else { 

        // Print error to the "debug" serial port 

        Serial.print("deserializeJson() returned "); 

        Serial.println(err.c_str()); 

      } 

    } 

    digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); 

  } 
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L- 12 Dokumentasi 

 


