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RANCANG BANGUN OTOMASI JARINGAN ANSIBLE PLAYBOOK 

PADA ROUTER MULTIVENDOR 

 

ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi pada bidang jaringan komputer menyebabkan banyaknya vendor 
perangkat jaringan. Perancangan topologi jaringan dengan tipe Wide Area Network 
(WAN) membutuhkan banyaknya perangkat jaringan termasuk router. Dengan banyaknya 
perangkat jaringan yang digunakan membuat seorang Network Administrator memiliki 
peluang human error yang meningkat. Selain itu seorang Network Administrator juga 
membutuhkan waktu yang semakin banyak untuk menyelesaikan konfigurasi karena harus 
menggunakan konfigurasi yang berbeda-beda tergantung dari jenis router yang 
digunakan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan adanya program otomasi 
jaringan untuk menjalankan beberapa konfigurasi pada setiap router yang berbeda. 
Metode yang digunakan pada penelitian ini melalui beberapa tahap, yaitu pembuatan 
topologi, dan pembuatan script untuk otomasi perangkat jaringan. Hasil penelitian ini 
telah dibangun sebuah jaringan dengan proses otomasi konfigurasi jaringan menggunakan 
Ansible Playbook pada tiga buah router yang berbeda, yaitu Cisco, Mikrotik, dan Ubiquiti. 
Konfigurasi yang digunakan meliputi routing OSPF, DHCP Server, VLAN, dan Access 
List. Setelah itu diuji juga kualitas layanan pada setiap client yang terhubung ke perangkat 
jaringan tersebut. Proses otomasi sudah diuji coba untuk melakukan otomasi pada ketiga 
perangkat router tersebut. 
 
Kata kunci: Ansible, Access List, DHCP, OSPF, Otomasi Jaringan, VLAN.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Pada zaman yang sudah berkembang dengan pesat, perkembangan teknologi 

informasi banyak mempengaruhi aspek-aspek yang dibutuhkan manusia, termasuk 

dalam dunia jaringan komputer. Menurut kompas.com, jaringan komputer adalah 

sistem yang menghubungkan beberapa perangkat untuk saling berbagi informasi 

(data) dan sumber daya. Komputer dan perangkat lain yang saling terhubung 

memungkinkan pengguna untuk berkomunikasi dengan lebih mudah. 

Jaringan komputer menjadi infrastruktur yang penting dalam sebuah organisasi atau 

perusahaan, karena dapat memfasilitasi proses komunikasi dan berbagi informasi 

dalam suatu jaringan. Salah satu aspek yang penting dalam jaringan komputer 

adalah konfigurasi jaringan. Konfigurasi jaringan mencakup isu-isu yang berkaitan 

dengan protokol dari perspektif perangkat lunak, dan isu-isu yang berkaitan dengan 

perangkat jaringan seperti router, switcth, firewall, dan perangkat keras lainya. 

Konfigurasi jaringan dengan perspektif perangkat lunak meliputi konfigurasi 

jaringan routing protocol yang meliputi static routing, RIP (Router Information 

Protocol), OSPF (Open Shortest Path First), EIGRP (Enhanced Interior Gateway 

Routing Protocol), DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol), VLAN (Virtual 

Local Area Network), dan lain-lain. Konfigurasi routing protocol, VLAN, dan 

DHCP ini memungkinkan setiap device dalam suatu jaringan untuk saling 

terhubung dan memudahkan manajemen jaringan dan pengaturan alamat IP untuk 

perangkat yang terhubung ke jaringan. 

Dalam konfigurasi jaringan, terdapat jenis perangkat atau vendor dari perangkat 

jaringan yang banyak sekali digunakan. Vendor dari perangkat-perangkat tersebut 

adalah Cisco, Mikrotik, Ubiquiti, dan lain-lain. Vendor-vendor tersebut merupakan 

beberapa vendor yang paling banyak digunakan menurut beberapa situs, dan 

dipakai untuk perusahaan-perusahaan besar sehingga memiliki skala jaringan yang 

besar juga. Perangkat-perangkat tersebut juga memiliki perbedaan dalam tata letak 

konfigurasi dan tampilan antarmuka. Oleh karena itu, diperlukan sebuah sistem 
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otomasi yang dapat membantu proses konfigurasi pada perangkat-perangkat 

jaringan tersebut. 

Pada penelitian kali ini, telah dibuat network automation menggunakan Ansible 

untuk mengkonfigurasi beberapa perangkat router. Pada penelitian sebelumnya 

yang dilakukan oleh (Faris et al., 2021), dilakukan otomasi jaringan routing 

protocol EIGRP dengan menggunakan topologi jaringan yang dibuat sendiri. Pada 

penelitian kali ini dilakukan otomasi jaringan dengan studi kasus topologi dari 

Pusdatin Kemendikbudristek dengan menggunakan routing protocol BGP, dan 

dilakukan implementasi DHCP Server.  

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan sebelumnya, permasalahan yang 

dapat dirumuskan adalah: 

- Bagaimana kinerja ansible playbook untuk melakukan otomasi perangkat 

jaringan router multivendor? 

- Seberapa besar perbandingan kecepatan waktu konfigurasi manual dan 

konfigurasi otomasi perangkat jaringan menggunakan ansible playbook? 

- Bagaimana kualitas layanan (QoS) dengan parameter throughput, delay, 

packet loss, dan jitter pada client?  

 

1.3. Batasan Masalah 

Terdapat batasan masalah yang bertujuan agar pembahasan lebih efisien. Batasan-

batasan masalah tersebut adalah: 

- Rancang bangun prototype dibuat di dalam program GNS3. 

- Device atau perangkat yang digunakan adalah perangkat jaringan Cisco, 

Mikrotik, dan Ubiquiti. 

- Konfigurasi tidak mencakup otomasi VLAN pada switch. 

- Otomasi VLAN hanya pada perangkat router (assign IP pada sub-

interface). 
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1.4. Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan dan manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

1.4.1. Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sebuah perancangan otomasi 

jaringan dan meningkatkan efisiensi dan efektifitas konfigurasi perangkat jaringan 

Cisco, Mikrotik, dan Ubiquiti. 

 

1.4.2. Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah: 

- Memberikan wawasan, pengetahuan, serta solusi dalam manajemen 

konfigurasi infrastruktur jaringan secara dinamis sehingga lebih efektif, 

efisien, dan terstruktur terutama untuk penelitian otomasi jaringan yang 

menggunakan multivendor di masa mendatang. 

 

1.5. Sistematis Penulisan 

Sistematis penulisan dalam penyusunan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. BAB I PENDAHULUAN 

Pada BAB ini membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, 

Batasan masalah, tujuan dan manfaat, dan sistematis penulisan. 

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada BAB ini membahas tentang landasan teori yang berguna untuk 

pembuatan penelitian kedepanya. 

3. BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Pada BAB ini membahas tentang rancangan penelitian, tahap penelitian, 

objek penelitian, framework yang akan digunakan, teknik pengumpulan 

dan analisis data, jadwal pelaksanaan, dan rincian biaya. 

4. BAB IV PEMBAHASAN 

Penulis akan menjabarkan hasil yang didapat dari penelitian yang sudah 

dilakukan. 
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5. BAB V PENUTUP 

Penulis akan memberikan kesimpulan dan saran dari penelitian.
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan pengujian otomasi konfigurasi jaringan dan analisis jaringan 

menggunakan metode QoS, dapat disimpulkan sebagai berikut: 

- Kinerja ansible playbook sangat bagus dan konsisten untuk melakukan 

otomasi perangkat jaringan router. Terbukti dengan proses tiga kali 

percobaan otomasi perangkat jaringan dengan menggunakan ansible 

playbook pada router baru yang belum terotomasi dapat berjalan dengan 

lancar tanpa adanya error sehingga semua router dapat terkonfigurasi 

dengan baik. 

- Dalam percobaan konfigurasi secara manual dan otomasi terdapat 

perbedaan yang sangat signifikan di mana proses otomasi berjalan dengan 

sangat cepat dibandingkan dengan proses konfigurasi manual. Pada 

percobaan yang dilakukan sebanyak tiga kali, jumlah waktu yang 

dibutuhkan untuk menyelesaikan konfigurasi secara manual adalah 29 

menit 56 detik untuk percobaan pertama, 27 menit 14 detik untuk 

percobaan kedua, dan 25 menit 15 detik. Untuk percobaan otomasi 

jaringan didapatkan hasil 40 detik untuk percobaan pertama, 40 detik 

untuk percobaan kedua, dan 38 detik untuk percobaan ketiga. Dengan 

begitu proses otomasi jaringan menggunakan ansible playbook 40 kali 

lebih cepat dibandingkan dengan proses konfigurasi manual. 

- Kualitas layanan pada setiap client untuk parameter throughput 

menunjukan hasil dengan kategori bagus untuk client Graha Tama, buruk 

untuk Graha Tata, dan cukup untuk Graha Media. Untuk parameter packet 

loss, client Graha Tama masuk ke dalam kategori bagus, dan client Graha 

Tata dan Media masuk ke dalam kategori sangat bagus. Untuk parameter 

delay, semua client masuk ke dalam kategori perfect (sangat bagus). Untuk 

parameter jitter, semua client masuk ke dalam kategori bagus. 
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5.2. Saran 

Berdasarkan pengujian yang dilakukan, berikut saran yang dapat digunakan untuk 

penelitian selanjutnya: 

- Penelitian dapat dikembangkan dengan menggunakan 4 atau lebih vendor 

perangkat jaringan yang paling banyak digunakan di Indonesia, selain itu 

bisa dicoba program otomasi lain seperti netmiko, atau paramiko, dan 

simulator yang digunakan bisa digunakan selain GNS3. 
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