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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi TOEIC berbasis web di Politeknik 

Negeri Jakarta guna meningkatkan navigasi dan penggunaan aplikasi dalam ujian Bahasa 

Inggris TOEIC. Metode Prototyping digunakan untuk pengembangan secara iteratif 

dengan umpan balik dari pengguna dan perbaikan berkelanjutan. Melalui tinjauan 

pustaka, keterbatasan diidentifikasi dan sistem aplikasi dirancang menggunakan kerangka 

kerja Vue.js dan bahasa pemrograman JavaScript. Hasil penelitian berhasil 

mengembangkan prototipe aplikasi berbasis web dengan fitur-fitur interaktif yang dapat 

diimplementasikan dan digunakan dalam aplikasi. Pengujian black-box memvalidasi 

keandalan dan fungsionalitas aplikasi web. Dalam penelitian ini, pengukuran tingkat 

kegunaan sistem dilakukan menggunakan System Usability Scale (SUS) untuk menilai 

tingkat kepuasan pengguna. Hasil akhir dari skor rata-rata SUS dengan 30 responden 

adalah "71.93". Hasil ini menunjukkan bahwa sistem dari segi adjective rating termasuk 

dalam kelompok "good" dan dari segi acceptability ranges termasuk "acceptable". 

 

Kata Kunci: Aplikasi TOEIC, Metode Prototyping, Pengembangan berbasis web, 

System Usability Scale ,VUE JS. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kebutuhan untuk belajar bahasa Inggris tidak hanya meningkat, tetapi juga untuk 

menggunakan bahasa Inggris sebagai bahasa pengantar dalam pendidikan. 

Fenomena ini merupakan hal umum di universitas di seluruh dunia, yang membuat 

mereka lebih kompetitif dan menarik bagi mahasiswa dari berbagai negara. Bagi 

banyak tenaga kerja yang berkualifikasi, kemampuan berbahasa Inggris menjadi 

faktor penting dalam meningkatkan mobilitas akademis dan profesional. Bahasa 

Inggris tidak lagi hanya dianggap sebagai disiplin ilmu, tetapi sebagai alat untuk 

mendapatkan pengetahuan dan pelatihan bagi para spesialis di berbagai bidang, 

mulai dari manajemen hingga teknik (Litovchenko & Shmeleva, 2020).  

 

Sebagai respons terhadap pentingnya kemampuan bahasa Inggris, Politeknik 

Negeri Jakarta menggunakan tes TOEIC (Test of English for International 

Communication) sebagai salah satu alat untuk menilai tingkat kompetensi bahasa 

Inggris mahasiswanya. Tes TOEIC dirancang khusus untuk non-natif speaker, 

memberikan informasi tentang kemampuan bahasa Inggris secara menyeluruh, 

termasuk dalam berbicara, mendengarkan, membaca, dan menulis. 

 

Penggunaan Google Form sebagai platform untuk mengadakan tes TOEIC 

memiliki beberapa kekurangan yang perlu diatasi. Salah satu tantangan utama 

terletak pada bagian tes listening. Saat menggunakan speaker untuk memutar 

rekaman dalam ruangan, masalah akustik seperti bergema atau suara yang tidak 

jelas dapat muncul, yang pada akhirnya mempengaruhi kualitas hasil tes. Dampak 

ini dapat mengurangi akurasi tes dalam mengukur kemampuan mahasiswa dalam 

memahami percakapan bahasa Inggris secara tepat. Selain itu, fitur yang tersedia 

dalam Google Form terbatas dan mungkin tidak memadai untuk memenuhi 

kebutuhan khusus dari tes TOEIC. 
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Untuk mengatasi tantangan-tantangan yang muncul selama pelaksanaan tes 

TOEIC, Politeknik Negeri Jakarta merencanakan pengembangan aplikasi TOEIC 

berbasis web menggunakan framework Vue.js. Aplikasi ini diharapkan dapat 

memberikan solusi terhadap masalah kualitas audio pada tes listening dan 

meningkatkan pengalaman pengguna dengan antarmuka yang lebih sederhana, 

memudahkan navigasi antara soal-soal sehingga mahasiswa dapat beralih antar soal 

dengan lebih lancar. Vue.js adalah sebuah framework Front-End yang memiliki 

banyak kelebihan, terutama dalam segi tampilan desain. Vue.js sering menduduki 

peringkat atas di berbagai situs pemeringkatan framework web terkini. Salah satu 

kelebihan utamanya adalah kemampuan proses yang reactive, yang berarti 

perubahan pada data akan secara otomatis merefleksikan perubahan pada tampilan 

aplikasi. Sebagai contoh, ketika berpindah halaman, Vue.js tidak akan melakukan 

reload keseluruhan elemen halaman, sehingga menghasilkan respons yang lebih 

cepat. Selain itu, penggunaan Vue.js juga dapat menghemat bandwidth, karena 

browser tidak perlu mengunduh ulang elemen-elemen yang sudah ada sebelumnya. 

Dengan demikian, pengguna akan mendapatkan pengalaman penggunaan yang 

lebih cepat dan responsif, serta mengurangi beban server karena hanya perubahan 

data yang dikirimkan daripada seluruh halaman(I Gede & Ni Putu Linda Santiari, 

2020). 

 

Pengembangan aplikasi TOEIC berbasis web di Politeknik Negeri Jakarta 

diharapkan memberikan manfaat yang signifikan. Aplikasi ini akan membantu 

strukturisasi proses pelaksanaan tes TOEIC melalui integrasi sistem yang lebih 

baik, termasuk backend server, API, dan database. Dengan menggunakan teknologi 

web terbaru dan framework Vue.js, pengalaman pengguna akan ditingkatkan, 

termasuk dalam solusi audio dan navigasi yang lebih baik. Dengan demikian, hasil 

tes TOEIC akan menjadi lebih terukur dan komprehensif, membantu dalam 

penilaian kemampuan bahasa Inggris mahasiswa dengan objektif. Informasi yang 

dihasilkan dari hasil tes ini akan memberikan kontribusi berharga untuk 

pengembangan kurikulum dan upaya meningkatkan kualitas pendidikan bahasa 

Inggris di Politeknik Negeri Jakarta. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Bagaimana merancang dan mengembangkan modul Front end pada Aplikasi 

TOEIC PNJ menggunakan framework Vue JS dengan desain yang baik dan 

responsif?  

1.3 Batasan Masalah 

1. Fokus pada pengembangan modul front-end di TOEIC PNJ menggunakan 

framework Vue JS.  

2. Aplikasi dibangun menggunakan framework VUE JS 

3. Tidak mencakup pengembangan module back-end pada aplikasi TOEIC 

PNJ.  

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari penelitian mengenai Rancang Bangun Module Front End 

Menggunakan FrameWork VUE JS pada aplikasi TOEIC PNJ, adalah unutk 

Merancang dan mengembangkan modul Front-End yang didesain dengan baik dan 

responsif, sehingga pengguna dapat dengan mudah berinteraksi dengan aplikasi 

TOEIC PNJ. 

Adapun manfaat dari penelitian mengenai Rancang Bangun Module Front End 

Menggunakan FrameWork VUE JS pada Aplikasi TOEIC PNJ, adalah: 

1. Memperbaiki pengalaman pengguna saat mengikuti tes TOEIC, dengan 

antarmuka yang lebih interaktif dan responsif, sehingga pengguna merasa 

lebih nyaman dan terlibat dalam proses tes. 

2. Memberikan solusi untuk masalah audio yang ada pada tes listening, 

sehingga kualitas rekaman menjadi lebih baik. 

3. Memudahkan admin dalam mengelola soal, menggunakan fitur question. 

4. Memudahkan peserta untuk mendapatkan hasil ujian dan sertifikat ujian, 

setelah selesai melaksanakan ujian. 

1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan Proposal Skripsi terdiri dari 3 bab, diantaranya: 

a. BAB I Pendahuluan 
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Pada bab pendahuluan menjelaskan mengenai latar belakang, batasan 

masalah, perumusan masalah, tujuan, manfaat. 

b. BAB II Tinjauan Pustaka 

Bab II dari tinjauan pustaka menjelaskan tentang teori dasar yang di dapat 

dari artikel, jurnal atau buku yang berkaitan dengan penelitian seperti Exam 

Browser, TOEIC, Web, JavaScript, dan Vue JS. 

c. BAB III Metode Penelitian 

Pada bab ini desain penelitian dari segi sampel atau jenis penelitian dan 

tahapan penelitian yang digunakan serta subyek dan subyek yang diteliti. 

d. BAB IV Hasil dan Pembahasan 

Bab ini menjelaskan tentang analisis kebutuhan, perancangan aplikasi, 

pengujian, dan hasil analisis pengujian 

e. BAB V Penutup 

Bab  ini, akan dijelaskan mengenai kesimpulan dari penelitian yang telah 

dilakukan dan saran-saran untuk pengembangan selanjutnya.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan pada pengembangan aplikasi SMART 

TOEIC berbasis web menggunakan framework VUE JS, menghasilkan kesimpulan 

sebagai berikut: 

 

1. Penelitian telah berhasil merancang dan mengembangkan modul front end 

aplikasi SMART TOEIC, yang menghadirkan sejumlah manfaat signifikan. 

Implementasi modul Front-End responsif dalam aplikasi tersebut 

memberikan pengalaman lebih baik dan menarik bagi pengguna saat 

menjalani tes TOEIC. Solusi atas permasalahan audio dalam tes listening 

juga berhasil meningkatkan kualitas rekaman serta pemahaman konten. 

Fitur pengelolaan soal juga membantu admin dalam pengelolaan soal-soal 

ujian. Selain itu, kemudahan akses bagi peserta untuk mengunduh hasil 

ujian dan sertifikat juga menjadi nilai tambah yang mempermudah proses 

keseluruhan. 

2. Berdasarkan hasil pengujian black box, pengujian dilaksanakan dengan 

menguji fungsionalitas sistem menggunakan 61 skenario uji. Hasil dari 

pengujian black box menyimpulkan bahwa sistem telah berfungsi sesuai 

yang diharapkan. 

3. Hasil dari pengujian menggunakan System Usability Scale (SUS) 

menunjukkan bahwa dari pengisian kuisioner oleh responden, website yang 

telah dibuat memperoleh skor SUS sebesar 71.93. Skor ini menunjukkan 

bahwa website tersebut dinyatakan dapat diterima atau acceptable, dan 

masuk dalam kategori good. 

5.2 Saran 

Saran untuk pengembangan aplikasi SMART TOEIC berdasarkan pengerjaan 

skripsi yang telah dilakukan adalah: 

 

1. Melakukan pengembangan lebih lanjut terkait desain dari interface agar 

pengguna lebih nyaman dalam menggunakan aplikasi SMART TOEIC ini. 

2. Menambahkan fitur Admin seperti import soal dari word masuk ke sistem 

secara bersamaan. 
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3. Menambahkan validasi peserta sebelum memulai ujian, agar dapat 

memastikan bahwa peserta yang mengerjakan ujian sama dengan peserta 

yang terdaftar.   
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Lampiran 3 Wawancara 

Transkip Wawancara 

Narasumber Muhammad Ridwan, S.Hum., M.Hum. 

Tanggal 28 Februari 2023 

Waktu 09.30 – 10.15 

Tempat Politeknik Negeri Jakarta 

Materi Wawancara 

Penulis  Assalamu’alaikum pak, apakah saya bisa mengetahui proses 

pelaksanaan ujian TOEIC di PNJ selama ini 

Pak Ridwan Wa’alaikumussalam, Di Politeknik Negeri Jakarta (PNJ), 

ujian TOEIC masih dijalankan dengan menggunakan Google 

Form sebagai salah satu sarana untuk mengelola dan 

menyelenggarakan ujian tersebut. Google Form berfungsi 

sebagai platform untuk mengumpulkan data dan tanggapan 

dari peserta ujian. 

Penulis  Apakah selama proses pelaksanaan ada masalah yang terjadi? 

Pak Ridwan Ya, Selama pelaksanaan tes Bahasa Inggris, terdapat berbagai 

masalah terutama terkait efisiensi pengolahan data. Selama 

periode 2019 hingga 2022, metode pengumpulan data 

menunjukkan keterbatasan dalam hal pengolahan yang 

efisien. Dalam satu sesi ujian TOEIC, diperlukan waktu 

sekitar dua minggu untuk mengolah data dari 3.075 peserta 

tes. Proses ini dilakukan secara manual dengan memasukkan 

data satu per satu ke dalam program Microsoft Excel dan 

menerapkan rumus atau formula tertentu. Keterlambatan 

dalam pengolahan data ini menyebabkan dampak pada 

efisiensi dan kecepatan keseluruhan pelaksanaan tes Bahasa 

Inggris di PNJ. Oleh karena itu, dibutuhkan upaya untuk 

memperbaiki atau meningkatkan proses pengolahan data agar 

pelaksanaan ujian menjadi lebih efisien dan responsif 

terhadap kebutuhan peserta. Salah satu solusi potensial adalah 

menerapkan sistem otomatisasi atau teknologi pengolahan 

data yang lebih canggih untuk mengatasi masalah tersebut. 
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Dengan demikian, pelaksanaan ujian TOEIC di PNJ dapat 

menjadi lebih efektif dan memberikan pengalaman yang lebih 

baik bagi peserta. 
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