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RANCANG BANGUN SISTEM PENGHITUNG DAN PEMISAH PAKET 

PENGIRIMAN BERDASARKAN UKURAN MELALUI APLIKASI 

ANDROID 

 

ABSTRAK 

 

Disetiap usaha jasa pengiriman akan mengirimkan barang secara terus menerus, 

jenis barang yang akan dikirim berukuran besar dan kecil, semua paket  

pengiriman akan dihitung sebelum dikirim ke tujuan. Dengan sistem yang dibuat 

ini dapat mendeteksi paket dan membedakan paket sesuai dengan ukuran. 

Dengan sistem ini dapat dilihat melalui  aplikasi android secara realtime dengan 

menggunakan smartphone. Pembuatan Aplikasi android menggunakan platform 

App MIT Inventor. Data yang telah diterjma pada aplikasi android didapat dari 

database yang dimana menggunakan basis firebase secara realtime. Pengujian 

Qos dilakukan dengan menggunakan 3 provider internet yaitu Three yang 

memiliki nilai delay sebesar 239,43ms, Throughput sebesar 7,539Kbits/s dan 

Packet Loss sebesar 60%. Provider XL memiliki nilai delay sebesar 155,83ms, 

Throughput sebesar 1,542Kbits/s, Packet Loss sebesar 12,53%. Provider By.U 

memiliki nilai delay sebesar 463,19ms, Throughput sebesar 219,75 bits/s, Packet 

Loss sebesar 27,96%. Dari hasil pengujian QOS didapat internet provider XL 

lebih bagus dibandingkan dengan kedua provider lain.   

 

 

Kata kunci: App MIT Inventor; Firebase; Aplikasi Android; QoS 
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DESIGN AND DEVELOP SYSTEM OF SHIPPING PACKAGE 

COUNTING AND SORTING BY SIZE THROUGH ANDROID 

APPLICATION 

 

ABSTRACT 

 

Every shipping service business will send goods continuously, the types of goods 

to be sent are large and small, all shipping packages will be calculated before 

being sent to the destination. With this system, it can detect packets and 

differentiate packets according to size. With this system, it can be viewed through 

the android application in real time using a smartphone. Making android 

applications using the MIT Inventor App platform. The data that has been 

translated into the android application is obtained from a database which uses a 

firebase base in real time. Qos testing is done using 3 internet providers, namely 

Three which has a delay value of 239.43ms, Throughput of 7.539Kbits/s and 

Packet Loss of 60%. XL provider has a delay value of 155.83ms, Throughput of 

1.542Kbits/s, Packet Loss of 12.53%. Provider By.U has a delay value of 

463.19ms, Throughput of 219.75 bits/s, Packet Loss of 27.96%. From the results 

of the QOS test, it was found that XL's internet provider is better than the other 

two providers. 

 

Kata Kunci : App MIT Inventor; Firebase; Android Application; QoS 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1.   Latar Belakang 

 Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat di saat ini dipicu 

oleh kebutuhan informasi secara cepat, tepat dan terkini. Teknologi informasi 

telah menjadi fasilitas utama bagi kegiatan berbagai sektor kehidupan dimana 

teknologi informasi memberikan andil besar terhadap perubahan-perubahan yang 

mendasar pada struktur operasi dan manajemen organisasi. Teknologi merupakan 

alat yang digunakan untuk membantu individu dalam menyelesaikan pekerjaan. 

Penerapan teknologi informasi sangat membantu dalam meningkatkan efektivitas, 

efisiensi dan produktivitas perusahaan dan juga dapat meningkatkan daya saing 

perusahaan sehingga menciptakan keunggulan kompetitif perusahaan. 

 Pengolahan data pengiriman barang oleh berbagai perusahaan jasa 

pengiriman belum terkomputerisasi, masih dilakukan secara manual dan ditulis 

tangan di atas kertas. Jenis barang yang dikirim besar atau kecil, dan semua paket 

pengiriman akan dihitung sebelum dikirim ke tujuan. Saat ini sudah banyak mesin 

yang dapat menghitung jumlah produk yang dihasilkan. Namun, mesin hitung 

hanya dapat menghitung jumlah barang, tetapi tidak dapat mengklasifikasikannya 

berdasarkan ukurannya. Dengan sistem ini dapat mendeteksi paket data dan 

membedakannya berdasarkan ukurannya. Selain itu, sistem akan menghitung 

setiap paket data yang terdeteksi secara terpisah sesuai dengan ukuran objek. 

 Hal inilah yang menjadi dasar bagi pengusul untuk membuat sistem 

penghitungan dan pemisahan paket pengiriman. Sistem dapat menghitung jumlah 

paket pengiriman yang akan dikirim, dan juga dapat mengurutkan ukuran paket 

yang akan dikirim. Terhubung ke wifi dengan NodeMcu sebagai pengirim 

sehingga dapat terhubung ke aplikasi android. Dengan cara ini, sistem penghitung 

paket dan pemisah ini akan menghasilkan data tentang jumlah paket yang akan 

dikirim dan memisahkan paket besar dan kecil yang dapat diakses melalui aplikasi 

android.. Maka dari itu, pada tugas akhir ini akan dibuat sebuah Rancang Bangun 

Sistem Penghitung Jumlah dan Pemisah Paket Pengiriman berbasis IOT melalui 

Aplikasi Android. 
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1.2. Rumusan Masalah 

  Adapun permasalahan dalam penyusunan tugas akhir atau TA ini adalah : 

a.  Bagaimana pembuatan dan menginterasikan aplikasi android „Elektro 

  Express‟ menggunakan APP Inventor? 

b. Bagaimana cara mendapatkan nilai Quality of Service (Qos) pada setiap  

  provider aplikasi android „Elektro Express‟? 

c. Bagaimana cara memperoleh data performansi pada jaringan internet 4G 

  LTE setiap provider yang digunakan? 

 

1.3. Tujuan 

 Tujuan yang ingin dicapai dari tugas akhir ini adalah: 

a. Membuat dan mengintegrasikan aplikasi android „Elektro Express‟ dengan 

sistem penghitung jumlah paket pengiriman. 

b. Mendapatkan nilai Quality of Service (Qos) pada setiap provider yang di 

uji 

c. Memperoleh data performansi jaringan internet 4G LTE terbaik dari setiap  

  provider yang di uji.  

1.4.   Luaran 

   perancangan sistem penghitung jumlah dan pemisah paket pengiriman 

dengan aplikasi android yang dapat digunakan untuk mengetahui jumlah paket 

pengiriman dan meminimalisir waktu yang akan dibutuhkan untuk menghitung 

jumlah paket pengiriman. Adapun bentuk luaran dari tugas akhir ini adalah : 

1. Aplikasi „Elektro Express‟ 

2. Laporan Tugas Akhir 

3. Artikel Ilmiah 
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BAB V 

PENUTUP  

 

1.1. Simpulan  

Berdasarkan perancangan dan hasil pengujian dari alat Tugas Akhir yang 

telah dibuat, maka dapat disimpulkan bahwa : 

1. Pengujian aplikasi android dilakukan dengan meletakkan paket pengiriman ke 

depan sensor infrared mendapatkan hasil yang ditampilkan pada aplikasi 

Elektro Express yaitu berupa angka untuk menghitung jumlah paket 

pengiriman. Dan apabila data sudah menghitung sampai dengan 25 paket 

pengiriman maka label “jumlahpaket” akan terganti menjadi label bertuliskan 

“Penuh” data berhasil masuk ke aplikasi android. 

2. Pengujian QoS menggunakan 3 provider yang didapatkan paling bagus adalah  

provider XL Axiata karena mempunyai nilai throughput sebesar 1542.37 bits/s 

termasuk kategori Baik, lalu packet loss sebesar 12.5%, termasuk kategori 

baik karena kategori baik mempunyai nilai dari 3% s/d 14%, dan delay sebesar 

155,83 ms termasuk kategori baik karena kategori baik mempunyai nilai dari 

150 ms s/d 300 ms. 

3. Pengujian Parameter  Performansi 4G LTE menggunakan 3 provider 

didapatkan paling bagus adalah  provider 3 karena mempunyai nilai RSRP 

sebesar -78 dBm termasuk kategori bagus karena kategori bagus mempunyai 

nilai dari -70 dBm s/d -90 dBm, lalu RSRQ sebesar -6 dB termasuk kategori 

bagus karena kategori bagus mempunyai nilai dari -0 dB s/d -15 dB, dan SINR 

sebesar 14.7 dB termasuk kategori baik karena kategori bagus mempunyai 

nilai dari -16 dB s/d > 30 dB.  

 

5.2. Saran 

 Saran yang dapat diberikan dari hasil Tugas Akhir “Rancang Bangun 

Penghitung dan Pemisah Jumlah Paket Pengiriman berdasarkan Ukuran berbasis 

IOT melalui Aplikasi Android” sebaiknya diadakan penelitian lanjutan dengan 

cara menambahkan fitur-fitur terbaru dan juga bisa melakukan monitoring jumlah 

paket dari jarak yang jauh melampaui kapasitas bandwidth WiFi dari nodemcu. 
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