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Abstrak
Makanan atau kuliner tradisional dapat menjadi identitas sebuah daerah. Di

Indonesia makanan tradisional dapat ditemukan dengan mudah di setiap provinsi
sal ah satunya adal ah makanan tradisional khas Betawi. Sudah menjadi satu hal yang
masuk akal apabila penduduk dari suatu.daerah..mengetahui betul makanan
tradisional apayang berasal dari daerah.mereka. Namun, penélitian yang dilakukan
terhadap siswa kelas 6 Sekolah Dasar Kalianyar 02 Petang menyatakan bahwa
banyak siswa yang tidak mengenal makanan khas daerah betawi tersebut. hal ini
dikarenakan kurangnya materi_dan penyampalan yang monotn dalam pengenaan
kuliner khas Betawi yang ada didalam buku Pendidikan Lingkungan Budaya
Jakarta (PLBJ). Oleh sebab itu penelitian ini befokus membuat animasi 2 dimensi
untuk pengenalan makanan tradisional Betawi secarainteraktif- yang akan
mengedukasi dan menghibur_siswa dalam pembelgjaran kuliner khas Betawi.
Animasi menghasilkan output berupa. video yang telah dilakukan pengujian
terhadap guru dan mendapatkan hasil bahwa animasi ini dapat digunakan sebagai
mediauntuk pembel g aran materi kuliner Betawi, dan pengujian kepadasiswa kel as
enam mendapatkan hasil 87% siswa sangat tertarik menggunakan animasi ini

sebagal media pembel gjaran kuliner Betawi.

Kata Kunci : Kuliner Betawi, Animasi 2D, PLBJ
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia merupakan negara kepulauan, wilayah Indonesia memiliki jumlah pulau
yang mencapai hingga 17.508 pulau. Semua pulaurtersebut terbentang di berbagai
wilayah Indonesia mulai dari Sabang (ujung barat) sampai. Merauke (ujung timur)
(Harbani, 2021). Hal itu membuat indonesia menjadi negara yang terkenal akan
keberagaman suku jugabudayanya. Tidak hanyabahasa, tarian, dan lagumelainkan
jugakulinernya. Kuliner merupakan makanan yang terjadi dari hasil proses masak-
memasak. Bahan masakan Indonesia terkenal dengan bumbu yang berasal dari
rempah-rempah dengan diikuti"penggunaan teknik-teknik memasak menurut bahan
dan tradis atau adat khas Indonesia:

Oleh sebab itu, kuliner tradisional suatu daerah tidak boleh terlupakan dan harus
selalu dilestarikan. Pengetahuan terkait kuliner dan budaya sudah dipelgari sejak
usia sekolah dasar, terutama bagi siswal/siswi sekolah dasar di Jakarta ada mata
pelgjaran khusus yang mempelgari pelestarian budaya Jakarta ini yang bernama
Pendidikan lingkungan dan budaya Jakarta (PLBJ).

Dalam mata pelgjaran PLBJ ada materi yang membahas mengena kuliner khas
Betawi yang dipelgari oleh siswa sekolah dasar ketika berada di kelas 6, salah
satunyayaitu siswa kelas 6 SDN Kalianyar 02 Petang. Menurut Pak Purwito selaku
guru kelas 6 sekaligus guru mata pelgjaran PLBJ di SDN Kalianyar 02 Petang,
materi kuliner khas Betawi yang disajikan dalam buku pelgjaran hanyamenjelaskan
terkait satu jenis makanan sgja yaitu selendang mayang. Akan lebih baik apabila
siswa juga mempelgari dan mengena _mengenai kuliner. khas Betawi lainnya
seperti Kerak Telur, dan Sayur Babanci. Selain-itu, penyampain materi yang
monoton melaui buku dan ceramah kurang memberikan kesan kepada siswa untuk
dapat mengena kuliner khas Betawi tersebut, sedangkan kegiatan praktik belum
pernah dilakukan karena keterbatasan waktu dan jugabiaya. Hal ini dapat membuat
siswa mudah melupakan materi yang telah dipelgjari.
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Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, maka diperlukan pembuatan media
interaktif untuk membantu metode pengagaran kuliner khas Betawi di SDN
Kalianyar 02 Petang. Penelitian ini akan menghasilkan sebuah video animasi dalam
media interaktif berbasis android yang akan mengedukasi dan menghibur siswa
dalam mempelgjari kuliner khas Betawi, mulai dari materi kuliner khas Betawi
hingga proses dan tahapan pembuatan makanan tradisional. tersebut.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka fokus permasalahan yang
dapat dirumuskan dalam pembuatan skripsi ini adalah bagaimana cara membuat
Animasi 2D dalam media interaktif sebaga media bantu pembelgjaran Kuliner
Khas Betawi untuk Siswa Kelas6 SDN Kali Anyar 02 Petang.

1.3 Batasan Masalah
Dari rumusan masalah yang telah ditentukan, adapun batasan masal ah yang
digunakan sebagai berikut:

a Cakupan materi pada Animas media interaktif yaitu berupa pengenalan
sejarah, bahan-bahan, teknik pembuatan, dan kapan disajikan dari kuliner
Khas Betawi.

b. Software yang digunakan dalam pembuatan.aset Animasi 2D adalah
sketchbook.

c. Compositing keseluruhan animasi dilakukan menggunakan software
Adobe After Effect.

d. Target penggunaaplikasi ini adalah kelas 6 Sekolah Dasar Kalianyar 02
Petang.

e. Hasil akhiranimasi berupa Video pendek berdurasi 1 menit.

1.4 Tujuan dan Manfaat

Tujuan dari skripsi ini adalah membuat animasi 2D yang akan digunakan sebagai
aset dalam media untuk pengenalan kuliner khas Betawi. Adapun manfaat dari
skripsi ini adalah :

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Menghasilkan aset 2D yang sesuai dengan kebutuhan untuk aplikasi media
interaktif pengenalan kuliner khas Betawi.

Memberikan visualisasi yang menarik bagi pengguna aplikas dalam
bermain dan belajar mengenai kuliner tradisional Betawi.

Membuat media interaktif yang bisa memberikan pengetahuan kepada
masyarakat Jakarta untuk |ebih mengenal kuliner-khas Betawi.

1.5 Sistematika Penulisan

Sebelum melakukan penelitian pada skripsi. pembuatan animasi 2D pada. media

pengenalan kuliner khas Betawi, tentunya harus dibuat proposal terlebih dahulu.

Proposal merupakan sebuah usulan atau rencana untuk penelitian. Proposal juga

digunakan sebagai acuan dalam menyusun karya tulis ilmiah secara keseluruhan.

dan sistematika penulisan dalam skripsi.ini-sebagal berikut:

1.

BAB | PENDAHULUAN

Pada bab pertama pertama adal ah | atar bel akang masalah. Pada bagian ini,
peneliti akan menjelaskan mengenai. masalah apa yang menjadi latar
belakang dalam pembuatan animasi 2D pada media pengenalan kuliner
khas Betawi, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat
penelitian.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab |l tinjauan pustaka akan menjelaskan mengenal penelitian terdahulu
yang berkaitan dengan penelitian ini serta kerangka teori dan kerangka
berpikir untuk komponen utama ‘dalam. subjek penelitian dan objek
penelitian yang akan didalami.

BAB IIl METODE PENELITIAN

Pada bab ini_penjelasan atas.teknik pengumpulan data serta adanya
keterangan tentang proses validasi danreduksi atas data terhadap penelitian
yang diambil.

BAB IV PEMBAHASAN

Pada bab pembahasan merupakan bagian inti dalam penelitian. Bagian ini
akan dipaparkan hasil yang sudah didapatkan dalam pembuatan animasi 2D.
Pada bab ini proses untuk mendapatkan hasil akan cukup panjang dan
memiliki halaman yang banyak.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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5. BABV PENUTUP

Bab V merupakan bab terakhir dalam pendlitian ini, bab ini beris
kesimpulan serta saran terhadap pembuatan animasi 2D pada media
pengenalan kuliner khas Betawi, yang diharapkan akan menjadi pedoman

dalam pembuatan skripsi yang serupa dikemudian hari.

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



eueyer pabapn Iuajod Wil vesnung ep u eduey

undede ynjueq weiep 1us sing eAey yninjes neye uribeqos yeAurqiediwew uep ueynwnbusw Buviejiq 2
ey er paban yiuyajijod sefem Buel uebunuaday uepBnisw yepn uednunbueyd ‘q

“yejesew nyens uenefu neye YUy uesinuad ‘ueiode) uesinuad ‘Yepwy efiey uesynuad ‘ ueniduad ‘Ueyipipuad ueBuguaday ynyun euey uedpnbuad e

: eydi) yey

eyejer uabap yiuyalijod HIL uesnang yjijiw eydid yeq O

tASQUINS URYINGIAUSL UEpP UBWINJURILILW edur)y Ul S1IN eA10Y Ynan|es neje usibeqas dgnbusw Buwie)q ‘L

BAB V
PENUTUP

5.1 Kessmpulan

Setelah menyelesaikan pembuatan Animasi 2D untuk media pembelgjaran kuliner

khas Betawi, didapatkan beberapa kesimpulan dari penelitian ini, yaitu:

1

Pengembangan Animasi.- 2D berjaan dengan.. lancar dengan
mengembangkan video animasi 2 dimenss dalam metode MDLC
(Multimedia. Development Life Cycle) dengan cara 6 tahapan yaitu,
Concept,; Design, Material.Collecting, Assembly, dan Distribution.

Materi- yang disampaikan berlandaskan dengan Silabus PLBJ kelas 6
Sekolah Dasar, sehinggadapat membantu dan mengedukasi siswa.
Berdasarkan pengujian tahap beta testing oleh guru kelas 6 (enam) SDN
Kalianyar 02 Petang didapatkan hasil bahwa video animasi 2D sebagai
media bantu pembelgjaran materi kuliner khas Betawi layak untuk ditonton.
Berdasarkan pengujian tahap beta testing terhadap siswa kelas 6 (enam)
didapatkan hasil bahwa video animas 2D sebagai -media bantu
pembelgjaran materi kuliner khas Betawi mampu membuat siswa antusias
dan meningkatkan minat siswa dalam mempelgjari materi kuliner Betawi.
Hasil dari pengembangan Animasi 2D sebagai media bantu pembel gjaran
kuliner khas Betawi adal ah-empat (video) vdeo animasi 2D berformat M P4.
Dengan cakupan materi kuliner Kerak Telur berdurasi 01.09 detik,
Selendang Mayang berdurasi 01.08 detik, Sayur Babanci berduras 01.16
detik, dan Kue Geplak 01.23 detik.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan-pengujian yang telah dilakukan-dalam pembuatan

video animasi 2D sebagal media bantu pembelgjaran kuliner khas Betawi terdapat

beberapa saran dan masukan yang dapat dijadikan sebagai perbaikan dan

pengembangan pada penelitian selanjutnya, sehingga diharapkan dapat lebih baik

lagi dimasa depan. Adapun saran dan masukan tersebut berupa pada penelitian

selanjutnya dapat ditambahkan durasi animasi seiring dengan penambahan materi
yang lebih luas lagi terkait kuliner Betawi yang diangkat. Penelitian selanjutnya

92
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dapat ditambah beberapa jenis makanan agar lebih banyak contoh makanan khas
Betawi, dan membuat pergerakan karakter dalam animasi menjadi lebih halus lagi.
Semoga dalam penelitian selanjutnya dapat membuat Animasi untuk media
pembel g aran yang berbeda atau suatu motivasi yang baru, agar tidak monoton atau

membosankan sehingga terciptanya sem ang lebih tinggi.

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta




epeyer paban JIuajod Wil vesnung ep uz eduey

undede ynjueq weep 1ul sing ey yninjes neye uribeqes yelurqiedwew uep ueynwnbusw Buviejq *z
epreyer pabapy yiuyaijod sefem Buel uebunuaday uey brusw yepn uednnbuay ‘q

“yejesew nyens uenefuy nee YUy uesinuad ‘ueiode] uesinuad ‘Yepwy) eliey uesynuad ‘ ueniduad ‘Ueyipipuad ueBuguaday ynjun efuey ued)nbuag e

reydid ey

eyexer uabap yiuya3jjod HIL vesnang yijiw eydid ey S

tlaquins ueyIngadusiy uep ueyunjuesuaw eduey 1ul siny eA1ey ynanjes neje usibeqas dgnbusw Bueie|ig *L

94

DAFTAR PUSTAKA

Aziz, Z. (2019). Fluxus Animasi Dan Komunikasi Di Era Media Baru Digital.
Channel Jurnal Komunikasi, 7(1), 49-58.
https://doi.org/10.12928/channel .v7i1:1301/.

Dafi Deff. (2020). Apaitu After Effects. Mengenal Fungsi, Kegunaan, Sejarah, dan
Perkembangan Adobe After Effects. Hittps://Www.Dafideff.Com/.
https.//www.dafideff.com/2020/09/apa-itu-after-effects.ntml. [10 Februari
2023]

Diniya,N.(2021). Film Animasi 2d Berjudul “Dapur Ompung” Dengan Kombinasi
Brush Bertekstur Cat-Air-Dan Teknik Animasi Digital -Pada Bagkground
Serta Aset-Asetnya Program Studi-D-3 Animasi Jurusan Televisi Fakultas
Seni Media Rekam Institut Seni Indonesia Y ogyakarta 2021.

Harbani, R. (2021). Mengapa Indonesia Disebut Negara Kepulauan? Ini
Alasannya ! Detikedu. https.//www.detik.com/edu/detikpedi a/d-
5651793/mengapa-indonesi a-disebut-negara-kepulauan-ini-alasannya.  [15
Februari 2023]

Harmayani, Eni, Santoso, Umar, dan Gardjito, Murdijati (2017). Makanan
Tradisional Indonesia Seri 2: Makanan Tradisional Indonesia yang Populer.
Y ogyakarta: Gadjah Mada University: Press

Hidayati, K. F. (2022, Agustus 16).12 Prinsip Dasar Animasi Besutan Disney,
Animator Wajib Tahu. Glints.com https://glints.com/id/lowongan/prins p-
dasar-animasi/#.Y-4n43ZBXEY . [10 Februari 2023]

Nasikhin, K. M. (2021). Animasi Pengenaan Makanan Khas Daerah JawaBerbasis
Android. Skripsi. Palangka Raya: Institut Agama lslam Negeri.

Pratama, A. Ulfa, S. dan Praherdhiono, H. Jampel, dan Sudarma, (2018).
Pengembangan Video Animasi Budaya Reog Ponorogo Sebagai Suplemen
Kegiatan Ekstrakurikuler Siswa Sekolah Dasar. Journal of Inovas dan

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



epeyer paban JIuajod Wil vesnung ep uz eduey

undede ynjueq wepep 1us syng efiey yninjes neye uribeqeos yelueqiedwew uep ueynwnbusw Buwvieq 2
epreyer pabapy yiuyaijod sefem Buel uebunuaday uey brusw yepn uednnbuay ‘q

“yejesew nyens uenefuy nee YUy uesinuad ‘ueiode] uesinuad ‘Yepwy) eliey uesynuad ‘ ueniduad ‘Ueyipipuad ueBuguaday ynjun efuey ued)nbuag e

95

Teknologi Pembelgjaran  Universitas  Negeri Malang.  9-17.
http://journal2.um.ac.id/index.php/jinotep/article/view/8159. [25 Februari
2023]

reydid ey

eyexer uabap yiuya3jjod HIL vesnang yijiw eydid ey S

PutraTanuwijaya, N., Wibowo, T., Ladi, S., Gajah Mada, J., Permai, B., Sekupang,
K., & Batam, K. (2020). Perancangan Video Animasi-2 Dimensi Cerita Rakyat
Main Kundang dengan.Aplikass Toon Boom Harmeny..In Journa of
Information Systemand Technology (Vol. 01, Issue 02).

Putu, Jampel, dan Sudarma, (2018). Pengembangan Media Video Animasi Pada
Pembelgjaran Siswa Kelas IV Di Sekolah Dasar. Journa of EDUTECH
Universitas Pendidikan Ganesha. 9-19.
https.//ejournal .undiksha.ac.id/index.php/JEU/article/download/20257/12321
130463. [25 Februari 2023]

Riskyanto, D. M. (2022). Animasi Pengenalan Makanan Khas Daerah Jawa
Berbasis Android.

Wibowo, T. dan Tanuwijaya P. N. (2020). Perancangan Video Animasi 2 Dimensi
Cerita Rakyat Malin Kundang dengan Aplikasi Toon Boom Harmony. Journal
of Information System and Technology. 124-145.
https://journal .uib.ac.id/index.php/joint/article/view/4316 [25 Februari 2023]

Zaniyati, H. S. (2017). Pengembangan Media Pembelgjaran Berbasis ICT Konsep
dan Aplikas = pada @ Pembelgaran . Pendidikan Agama Islam
(Pertama).K encana.http://digilib.uinsby.ac.id/17753/103/Pengembangan
media pembelgjaran berbasis ICT.pdf [25 Februari 2023]

tlaquing ueyngaAusiy uep usyenjuesua eduey Jul siny eA1ey Yynin|es neje uribeqas dgnbusw Buwie)iqg ‘L

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



Lampiran 1. Daftar Riwayat Hidup Penulis

96

Ratu Nabila Fazriani
Pagi tahun 2013, SMPN 34 Jakarta pada tahun 2016, dan

SMKN 56 Jakarta pada tahun 2019. Menjadi Mahasiswa
Teknik“Informatika dan Komputer, program studi D-4

Teknik Multimedia Digital pada tahun 2019

Anak pertama dari duabersaudara yang lahir di Brebes 07
Mei 2001. Bertempat tinggal di Jl. Budi Mulia Rt08 Rw11
No.121 Pademangan Barat, Jakarta Utara. Lulus dari SD 05
Program Sarjana Terapan Politeknik Negeri Jakarta, jurusan

D

(© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:
~7 .. 1.Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
-\ - w:_.: N EN vn:oczvo:wr.:!u untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjavan suatu masalah.,
A @ ... b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
% ‘2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

e tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta



epeyer paban Nuya31jod HiL uesnang uep uzl eduey

F
%
f%
£
:
i
:
:
g
$
%
§
|
§
g

i
‘§
]
B
%
i
§
{
£

mm‘uulpnm "
danBuawi Buese)ig *L

Beg

03 Ynan|es neje us

Y]

ey Jui st e

“Yepesew nyens uenefug neye YUy uesinuad ‘uelode] uesinuad ‘Yejwy) eliey uesynuad ‘ uepiPuad ‘veypipuad uebuguaday
tiaquing ueyIngaiusis uep ueywnjueILIW ed

reydid ey

eyiexer uabap yiuya3jjod HIL uesnang yijiw exdid yeq S

Lampiran 2. Draf wawancara guru

Pak Purwito
Narasumber
Wali Kelas 6 SDN Kalianyar (12 Petang
Tangeal 06 Maret 2023
Latar Siang Hari, Ruang Olahraga
Situasi Akrab dan Ramah
Pertanyaan Jawaban

Apakah terdapat mata pelajaran PLBJ di SD
ini? Jika ada, di kelas berapa? Dan di kelas
berapa bapak mengajar?

“PLBJ itu ada mulai kelas 4, 5, 6, Saya
kebetulan ngajar di kelas 6. Khusus PLBI
memang tidak ada, jadi saya kan guru kelas,
merangkap seluruh mata pelajaran kecuali
agama dan olahraga ada guru khusus.”

Seberapa penting mata pelajaran PLBJ ini
untuk dipelajari di tingkat sekolah dasar?

“PLBJ 1tu kan termasuk muatan lokal ya,
penting dan tidak pentingnya tergantung
tergantung pemda, kan muatan lokal itu ada 2
pilihan, ada PLB] ada bahasa inggris. Kalau
di suatu sekolah it ada guru yang bisa bahasa
inggris, berarti yang dipake PLBJ bahasa
inggris, materinya PLBJ cuman bahasa
pengantar pake bahasa inggris, dicampur
bahasa inggris. Karena disini guru bahasa
inggris tidak ada, makanya kami ambil
muatan lokalnya PLBJ pakai pengantar
bahasa Indonesia. Kalau dibilang penting ya
terganiung sudut pandangnya. Kalau menurut
saya ifu ya penting, karena itu memuat
muatan lokal vang ada di Jakarta ini, tentang
lingkungan Jakarta, berkaitan dengan
wilayahnya, tempat rekreasinya, tertib
masyarakatnya, termasuk keseniannya,
termasuk kuliner khas di DK Jakarta”

Mater: apa saja yang diajarkan dalam PLBJ di
kelas 67

“Di kelas 6 ini ya dari tertib lalu lintas ada,
budaya Betawi ada, adat Betawi tentang orang
meninggal, orang menikah, palang pintu, itu
kita pelajan, cuman kan gak secara detil,
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Lampiran 3. Draf wawancara guru (Lanjutan)

secara umum aja kita kasihkan ke anak.
Termasuk tempat rekreasi di Jakarta,
mall-mall di Jakarta, pasar modern, pasar
tradisional, kita sampaikan apa untung dan
tidaknya itu disampaikan. Termasuk apa itu
manfaat tertib lalu lintas, ada juga. Termasuk
kereta cepat, transjakarta itu kita ajarkan juga
walupun tidak secara mendetil, secara umum
biar anak tau, intinya pengenalan dulu. Materi
kelas 4, 5, 6 mirip-mirip aja, itu itu aja
materinya, sama.”
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Beg

Selama mengajar PLBJ, materi apa yang “Hambatan itu paling banyak kalau masalah
paling banyak hambatan atau permasalahan praktek, masalah budaya, masalah kuliner.
dalam penyampaiannya? Karena guru kan gak menguasai palang pintu,

03 Ynan|es neje ue

gak menguasai kuliner. Paling-paling kita
buka power-point, karena untuk
memprakiekannya agak sulit karena kita gak
menguasai, atau minta tolong guru perempuan
atau orang tua murid. Mestinya kalau pas
pelajaran budaya kita harus panggil guru dari
luar vang menguasai budaya daerah sini, atau
kalau kuliner kita harus panggil guru khusus
kuliner tentang masakan Betawi, itu kan
terkendala semua, itu kendalanya.”

Y]
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Menurut bapak, seberapa penting materi “Dibilang penting kan itu termasuk sejarah,
kuliner Betawi? kan gaboleh kita lupakan, kalo bisa ya kita
kembangkan, kalo nggak va jangan sampai
dilupakan, harus tetep ada, nggak bisa nggak,
karena kita di Betawi. Walaupun disini kan
pelajarnya bukan asli Betawi semua, dari
seluruh Indonesia ada, paling tidak mereka
mengetahui oh ini loh makanan khas Betawi.
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Apa hambatan dalam menggunakan komite “Kalau kendala dalam pemanggilan ahli

ahli budaya atau kuliner? budaya atau kuliner itu selama ini terkendala
keterbatasan wakiu dan biaya™

Menurut bapak, bagaimana minat siswa “Kalau minatnya cukup bagus, tapi kalan

terhadap pembelajaran materi makanan sudah di masyarakat, mereka h kayak lupa.

tradisional Betawi? Karena kan condongnya ke makanan praktis,

makanan dari luar, karena memang orang tua
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Lampiran 4. Draf wawancara guru (Lanjutan)

di rumah jarang bikin bir pletok, makanan
khas Betawi. Kecuali kan kalau ada Jakarta
Fair, 1tu pun setahun sekali, orang jarang
berkunjung, masuk sudah mahal, apalagi
jajannya. Jadi akhirnya, kalau di rumah tuh
bisa tergerus, malah gak bisa. Orang hajatan
kan jarang bikin bir pletok. Cuman kalo
rapat-rapat dinas biasanya minumannya pakai
bir pletok iya, cuman kalau untuk keseharian
jarang ™

Selama ini dari materi yang bermasalah
tersebut, metode apa yang digunakan dalam
penvampaian materinya? Apakah
menggunakan metode ceramah atau ada
metode lain misalnya praktik?

“Selain buku, dan power point, va kita tanya
jawab aja, ukurannya ini, bahannya ini,
anak-anak tanva, kita jawab sesuai buku saja,
anak-anak lebih mengenang. Sebelum itu
dijelasin dulu pengantarnya, hari in1 kita
praktek buat kuliner, untuk tahap awal yang
perlu disiapkan bahannya apa apa saja,
caranya apa apa saja, setelah itu kita ke anak,
bahan ini kenal gak, nanti tanya ke orang tua,
siapkan di rumah, untuk minggu depan kita
prakieknya. Kalau waktuya gak cukup,
minggu depan hanya kelompok ini yang ini ya
dua kelompok aja ni, ™

Apa hambatan dalam metode tersebut?

“Kekurangannya anak kan beda, ada anak
vang akfif, ada anak yang nggak. Biasanya
anak yang aktif lehih sibuk daripada anak
yang pasif, dia taunya jadi lah pokoknya ikut
saja ngeliatin. Tapi kalau anak yang memang
punya kemauan ingin bisa kuliner, hobi gitu,
lebih gampang daripada anak yang gak hobi
zitu. Anak kan beda-beda tadi, ada yang
memperhatikan, ada yang pokoknya gakian
zakbisa. Kan satu kelompok gak mungkin
orangnya pinter semua kan.™

Apa dampaknya jika materi tersebut tidak
tersampaikan dengan baik?

“Dampaknya anak tidak mengenal dengan
kuliner lokal yang ada di sini. Kalau anak tau
kan, bisa membandingkan karena sudah
pernah belajar.”
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Lampiran 5. Draf wawancara guru (Lanjutan)

Apakah selama ini sudah cukup dalam
penyampaian materinya melalui media-media
yang sudah digunakan selama ini?

“Selama ini tidak ada yang komplen jadi kita
anggap cukup, tapi va mestinya harus kurang
lah. Untuk membangkitkan anak anak cinta
dengan makanan lokal, caranya bagaimana,
apa cukup di sekolah, apa di masyarakat juga
ada, apa pemerintah daerah berperan juga.
Kita taunya ramenya cuma setahun sekali
karena festival Jakarta kan, banyak orang
jualan khas Betawi semua, setahun sekali,
setelah itu gak ada lagi. Menurut saya sih
belom ya, kan Jakarta banyak yang bisa
dipelajari, ada kerak telor, ada lontong sayur,
ada lagi gado-gado, itu mustinya bisa. Tapi
selama ini yang fokus, hanya bir pletok dan
selendang mayang, itu aja yang difokuskan,
kan satu semester hanya satu saja kita milih
gitu loh. Sebenarnya yang lainnya pengen kita
cakup, cuman kan ya namanya kita kan gada
vang ahli dalam bidang itu va kita gak lakuin.
Jadi ya menurut bapak masih kurang "

Apakah selama ini sudah pernah
menggunakan media lain berbasis digital
sepertl game atau animasi?

“Selama ini belum pernah pake yang model
gitu, belum ada, yang pake mainan game,
animasi, belum.”

Apakah dibutuhkan media lain yang dapat
membantu bapak dalam penvampaian
pembelajaran di materi kuliner khas Betawi
pada PLBI, seperti media interaktif berbasis
game dan animasi?

“¥a perlu aja, diperlukan. Cuma ini kan
muatan lokal, jadi kadang-kadang di sekolah
tuh kan udah kelas 6 itu, kita muatannya ke
materi yang lain, vang itu kita pisahkan dulu,
nanti waktu senggang ada waktu baru kita
ajarkan. Tetap dibutuhkan, kalau itu dapat
membangkitkan minat anak, dapat mendorong
rasa ingin tahu, media apapun yang mungkin
anak belum pernah ada, ada yang terbaru,
pasti anak tertarik dan antusias. Apalagi yang
berkaitan dengan teknologi anak pasti seneng,
anak pasti suka, udah pasti itu. Orang kalau
anak-anak belajar online itu lebih seneng
online kok. Belajar online bisa buka google,
bisa buka jawaban, bisa cari materi apa apa,
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Lampiran 6. Draf wawancara guru (Lanjutan)

anak lebih menguasail media digital tadi itu.
Ya kalau anak-anak, media begini tuh pasti
seneng aja daripada main game vang tidak
bermanfaat. Kalau memang ada aplikasi yang
bisa begitu pasti anak seneng untuk
nontonnya, kalau untuk mempraktekannya
belum tau juga. Biasanya kan anak seneng
dengan hal baru va pasti anak suka. Praktek
yang dimaksud itu praktek nyata, anak bawa
dari rumah, kita coba dari sini, dengan
bimbingan misalkan kalau saya gak mampu
va saya panggil wali murid saja siapa yang
bisa, dia datang cara-caranya gitu sampai
selesai. Jadi dibutuhkan media aplikasi seperti
itu, kan sudah jaman sekarang ini. Apalagi
game-ganie vang sifatnya mendidik anak pasti
suka, anak pasti tertarik. Game bisa
dipraktikkan di luar jam pelajaran, di rumah,
daripada anak main gak karu-karuan,
mendingan buka itu, barangkali anak berminat
bisa mencoba yang sebenarnya berdasarkan
game im.”

Menurut bapak, makanan tradisional betawi
apa vang harus diangkat untuk materi media
interaktif ini?

“Ya, apa kerak telor va, selendang mavang
termasuk perlu juga karena gak setiap orang
juga, gado gado bisa juga, soto betawi bisa
juga, menambahkan apa yang sudah ada di
buku, tambah yang lain, gak masalah, kan
banyak alternatif gak harus itu itu aja
sebetulnya. Kalau memang makanan langka
ada, dan khas Betawi, sekarang orang udah
pada lupa, itu boleh diangkat lagi untuk
mengingatkan supaya gak lupa, supaya orang
ingatnya gak itu itu aja. Oh ternyata ada dulu
ada makanan geplak namanya, terus dulu ada
sayur babanci, kan kita gak tau, bahannya apa,
cara buatnya bagaimana, kan gitu kan, gapapa
itu harus diungkap, supaya orang tau, oh
ternyata di Betawi ini sangat banyak makanan
vang khas asli ini. Nah tinggal sekarang tuh
bahannya masih ada apa nggak, peminatnya
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Lampiran 7. Draf wawancara siswa

PERTANYAAN 2

2. Selama belajar PLBI, apakah ada kesulitan dalam mempelajari maten kuliner tradisional?

X
o
=
£ 3
Fr=x
% o N g Wawancara Siswa Kelas 6 SDN Kalianyar (2 Petang
é 5 -g' =. 06 Maret 2023
Ba 2 =
; g% s 5 PERTANYAAN 1
£
= b s 1. Di kelas berapa kamu mulai belajar PLBJ 7
£3 a
]
g * = NO Nama Usia Jawaban
; 3 a 1 Fajar Putra A. 12 1
3 ;!,’ ? 2 Moza Zania 13 1
g 3 ? 3 Affandi 12 !
T
=g 3 -3 4 Siti (Hani) 12 !
-
i 2 ; 5 Alicia 13 I
=2
Ch < § 6 Putra 12 1
o &
g § =, 7 Rafka 12 1
o —
E‘ % H Mada 12 1
9 Cicilia 12 1
£33 3
w
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x
§
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NO Nama Usia Jawahan
1 Fajar Putra A 12 Ada
2 Moza Zania 13 Ada
3 Affandi 12 ada
4 Siti (Hami) 12 ada
5 Alicia 13 ada
6 Putra 12 ada
T Ratka 12 ada
8 Mada 12 ada
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Lampiran 8. Draf wawancara siswa (Lanjutan)
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PERTANYAAN 3

3. Kesulitan seperti apa yang kamu alami dalam belajar kuliner tradisional?

NO

MNama

Usia

Jawabhan

Fajar Putra A

12

Lupa dengan
penjelasan dari
materinya

Moza £ama

Penjelasan buku sulit
di pahami
Soal vang di berikan
susah
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Affandi

Lupa setelah
mempelajarinya
melalui penjelasan
guru
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=
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S
5
g

St (Hami)

Lupa maten yang
telah dipelajari

Alicia

Penjelasan buku sulit
di pahami
Soal yang di berikan
susah
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Putra

Lupa dengan
penjelasan dari
materinya
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qok

Rafka

Lumayan sulit karena
tidak tau terhadap
makanan-makanan

tersebut dengan detail

Jjadi cenderung
mudah lup
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Mada

Sulit karena Tidak
bisa membayangkan
detail-detail dari cara
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Lampiran 9. Draf wawancara siswa (Lanjutan)

X
o
=
= 5 ©
19% &
i3 3
£3 =
- = buatan kuli
g g e - pembuatan kuliner
3 = 9 Cicilia 12 Sulit karena hanya
g mengandalkan buku
o sehingga sulit untuk
c3 = membayangkan
gg' j pembuatan
a kulinernya secara
;g = langsung
iz & —
e8 ? PERTANYAAN 4
“
i 8 = 4. Selama mempelajan materi 1tu, media apa saja yang sudah dipakai selain media buku dan
§_ -1 ceramah, apakah metode praktik digunakan?
-
=
éf 2 NO Nama Usia Jawaban
] g § 1 Fajar Putra A 12 Penjelasan dan guru
£
§ 7 - S 2 Muoza Zania 13 Tidak ada praktik
e — hanya penjelasan dari
¥a pety
I =
-
o
e ; 3 Affandi 12 Penjelasan dari guru,
; g o dan buku
s
53 4 Siti (Hani) 12 Penjelasan dari guru,
ag dan buku
-
55 5 Alicia 13 Tidak ada prakrik
hanya penjelasan dari
? E gury
Eg- 6 Putra 12 Tidak ada Prakiik,
g 3 hanya dijelaskan
£ 3 dengan metode
o
i 3 ceramah
g z 7 Rafka 12 Tidak ada Praktik,
gﬁ hanya dijelaskan
H| f dengan metode
A ceramah
<
; 8 Mada 12 Tidak ada Praktik,
s hanya dijelaskan oleh
§ - guru
2
o
g
c
§
3
s
¢
v
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Lampiran 10. Draf wawancara siswa (Lanjutan)

Cicilia

Tidak ada Praktik,
hanya dijelaskan
dengan metode
ceramah

PERTANYAAN 5

5. Menurutmu apa kekurangan dan kelebihan dan metode dan media vang selama ini kamu

pakai?

NO

Namsa

Jawaban

Fajar Putra A

Mudah lupa setelah
belajar

Moza Fania

Mudah lupa setelah
belajar

Affand

Mudah lupa setelah
belajar

Sitt (Hami)

Mudah lupa setelah
belajar

Alicia

Terlalu banyak tulisan

Materi terbatas

Putra

Jadi tidak tau cara
pembuatan makannya
secara langsung

Rafka

Mudah lupa setelah
belajar dan sulit
mengerti materi

Mada

Mudah lupa karena
tidak paham terkait
detail dari
makananannya

Cicilia

Mudah lupa karena
tidak paham terkait
detail dan
mzkananannya
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Lampiran 11. Draf wawancara siswa (Lanjutan)
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'sa 3 55.5‘ i PERTANYAAN 6
Fe2ta gy =
= g ; gg el 6. Menurutmu apakah penggunaan media lain seperti media interaktif berbasis game atau
] '§ g 3 ':" animasi dapat membantu kamu belajar maten kuliner tradisional?
~Q
=2 2
53 El g‘é g NO Nama Usia Jawaban
=
w % 3 3 3 1 Fajar Putra A 12 Dapat membantu
33 g =
;eé & - 2 Moza Zania 13 Membantu agar lebih
= BgI jela
T I
gg s' E’- ? 3 Affandi 12 Dapat membantu
Eg S et g 4 Siti (Hami ) 12 Dapat membantu
=5 =
a p 3 s_' = 3 Alicia 13 Tertarik agar mudah
2 g’ 3 3 z di pahami
8 e
=5 5 - § [+] Putra 12 Dapat membantu
gsdzz 8
g5 3 g o 7 Rafka 12 Tertarik
o 3 o
g TEp § 8 Mada 12 Sangat tertarik dan
- 9‘.’, 3 ; merasa dibutuhkan
£33 3§
Sxe3 9 Cicilia 12 Sangat tertarik dan
= = 3 merasa dibutuhkan
§5c
3
s % s
g
=E3F
2378
£°33
5
3 3
F 3%
= o
g -3
* 38
_§ 3
w
5 <
2
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Lampiran 12. Hasil Betatesting ahli

PENILALAN AHLI TERHADAP VIDEOQ ANIMASI MATER] KULINER BETAWI

No Pertanyaan Jawahan
1 Style karakter dan environment sesuai untuk siswa Sudah sesuai
kelas 6 5D
2 Gerakan ekspresi karakter pada animasi sudah terlihat | Terlihat dengan jelas
jelas
i Transisi antar scene dapat menghubungkan adegan Sudah cukup batk
dengan baik
4 Penggunaan teknik pengambilan gambar seperti full Sudah baik, manmpu
shot, close up, medium close up sudah sesuai dan menggambarkan
membuat adegan terlihat lebih jelas suasana
5 Pergerakan animasi sudah sesuai dengan prinsip-prinsip | Sudah sesuai
animasi
6 Penggunaan efek visual animasi membuat animasi Sesuail dan mampu
terlihat lebih realistis membuat suasana
lebih mendukung
7 Suara narasi dalam video animasi sudah jelas Terdengar dengan
baik
8 Penggunaan backsound music menambah daya tank cukup baik
video animasi
9 Video animasi sudah sesuai untuk pembelajaran siswa | Sudah sesuai
kelas 6 SD
10 | Pesan pada video animasi sudah tersampaikan Tersampaikan
dengan baik

Saran dan masukan

# Secara keseluruhan sudah oke, cuman kalau untuk masukan, mungkin garisnya bisa
diperjelas lagi.

& Untuk perakan animasi, ketika karaktemya bergerak, gerakannya masih agak kaku,
masukan dar saya, untuk menghemat wakiu pengerjaan, mungkin bisa gunakan
teknik pose to pose saja, idak perlu diben mbetween.

Misalnya gambar yvang diperlukan untuk buat animasi berjalan membutuhkan 8 frame,
minimalisir jadi 4 frame aja, tinggal diatur timingnya saja. Walaupun minim frame
tapi setidaknya tidak kehilangan prinsip animasinya.

Soalnya sisanya sudah bagus banget, seperti adegan memasaknya, penggambaran
suasananya, savang kalau semuanya rusak hanya karena | error.
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Lampiran 13. Hasil Betatesting ahli (Lanjutan)
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Lampiran 14. Daftar Riwayat Hidup Ahli

Curriculum Vitae

PHROFIL

ks mencobe halhat Bary sebagel lmghah mescan logaal sebaryabk munghin umtus
dizangkan kedalym semd

PENGALAMAN KERIA

Fob 2019 « Sekarang Falltime Multimedia Stal¥
Aastee LAggan Mmshrave, Jadara |

Masier Lnggua Institule arlalah torgul s privd hahase Ingrs
Clsana sapn bobea sedagal ten hieatlf menbaest U ooernbiu a1 matern
Belayar mengad! mechs botunar Iimtoraktif herbentul Paatow, animasl

Mraupun video

FENDIDIKAN DAN KUALIFIKASI

Jurusan Nustimed Ia
SNNN 5§ Jehacta, Jokaita Warp

KEANLIAN

Adohe Photesdap
Procreats

Adehe Alter Efoct

PENCAPAIAN

Juara JLKS Arvmasi JD Tingaat Provisl OF fakarma pada tabun XL
Iara 3 LKS Arvmasi 10 Togeat Mool DR Jakarta pads tabwn X117

Luswa Narepan 2 XS Asimas 20 Tinghst Masioral pada tabun 2037

%

A

109




Lampiran 15. Hasil Kuesioner Siswa
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Nilai 1 untuk sangat kurang setuju, Nilai 2 untuk kurang setuju, Nilai 3 untuk setuju, Nilai 4 untuk sangat sefuju

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk un
tanpa %_s auw. Jurusan TIK vo._n%ro:_r Negeri hwnu_.nu TR
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O 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
% & vso-&vu:ﬂ!!a untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
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Lampiran 16. Hasil Kuesioner Siswa (L anjutan)

Pertanyasn
manusia dan mudah dimengerti
mengenal kuliner Betawi
media bantu belajar dalam mengenal kuliner
wi
111

kuliner Betawi

2 | Penjelasan dalam animasi dapat dimengerti
3 | Gerakan pada animasi sesuai dengan gerakan
4 | Animasi dapat membantu saya dalam m

{ Durasi animasi sudah tepat untuk menjelaskan
6 | Animasi dapat meningkatkan minat saya dalam
7 | Saya tertarik menggunakan animasi ini sebagai

1 | Animasi yang disajikan menarik

PENILAJIAN MURID TERHADAP VIDEO ANIMASI MATERI KULINER BETAWI

_ Berikan centang (v) pada kolom nilai dibawah.
Nilai I untuk sangat kurang sctuju, Nilai 2 untuk kurang setuju, Nilai 3 untuk setuju, Nilai 4 untuk sangat setuju

No'

Nama :lgenc Fromadio “v, BanhubuS.

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
& v!-o.&vu:ﬂléo untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk un
tanpa h_s auw. Jurusan TIK vo__nnﬂrou_r Negeri huru_.nu TR
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Lampiran 17. Hasil Kuesioner Siswa (L anjutan)
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© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
& vso-&vu:ﬂ!!a untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
& vso-&vu:ﬂ!!a untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
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Lampiran 19. Dokumentasi Wawancara

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
S . vﬂ..o..zvu:ﬂl&u untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
.r b, Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
R

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa .m.: amw. Jurusan TIK vo_.nn_ﬂo:.r L.Nuo«_ Jakarta &
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Lampiran 20. Dokumentasi Beta Testing

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:
® 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
& vl.o-&vu:ﬂl!o untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
% b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk un
tanpa .m.: auw. Jurusan TIK vo..Svrc:.r Negeri hwnu_.nu TR
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Lampiran 21. Dokumentasi Beta Testing(L anjutan)

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
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b, Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
I

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk un
S— tanpa .M_: aww. Jurusan TIK vo_.nntwoa.r Negeri hurm..nu TR
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