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Rancang Bangun Aplikasi QRCode Sebagai Media Presensi Mahasiswa

Politeknik Negeri Jakarta Berbasis Web

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sebuah aplikasi
berbasis web dengan menggunakan QR Code sebagai media presensi'mahasiswa di
Politeknik Negeri Jakarta.Sistem presensi yang efisien dan akurat merupakan aspek
penting dalam manajemen kehadiran mahasiswa. Aplikasi yang dirancang dalam
penelitian ini memanfaatkan teknologi QR Code untuk memudahkan proses
pencatatan presensi mahasiswa. Metode pengembangan yang digunakan meliputi
analisis kebutuhan, perancangan. sistem, implementasi, dan pengujian.. Aplikasi ini
dirancang dengan mempertimbangkan antarmuka pengguna yang intuitif dan
mudah digunakan, serta keamanan data yang terjaga. Mahasiswa dapat dengan
mudah melakukan presensi dengan cara. memindai QR Code yang diberikan oleh
dosen. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi i1 berhasil mengoptimalkan
proses presensi mahasiswa. Selain itu, aplikasi ini juga memberikan kemudahan
dalam "melakukan pemantauan kehadiran mahasiswa bagi dosen dan pihak
administrasi. Dengan demikian, aplikasi berbasis web ‘ini. dapat: menjadi solusi
efektif untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi;manajemen presensi mahasiswa
di Politeknik Negeri Jakarta. Penelitian ini memberikan kontribusi dalam
pengembangan  teknologi informasi di bidang pendidikan, khususnya dalam

pemantauan kehadiran mahasiswa.

Kata Kunci: QRCode, aplikasi berbasis web, presensi mahasiswa, managemen

presensi.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Pada masa sekarang teknologi berkembang sangat.pesat dan tidak bisa lepas dari
kesadaran manusia akan pentingnyasteknelogi informasi. Peérkembangan tersebut
tidak dapat terjadi tanpa adanya konsep dan pola pikir para pengembang teknologi
informasi yang senantiasa berupaya menciptakan inovasi-inovasi yangdapat
membantu kehidupan manusia (Purbaya, 2021). Pesatnya perkembangan tersebut
berdampak _besar pada hampir semua bidang, termasuk bidang pendidikan.
Pendidikan sendiri merupakan kegiatan yang esensial bagi manusia yang dapat
menentukan arah baik dalam hal hukum, sosial, kebudayaan dan lain-lain, Dalam
proses belajar mengajar di pendidikan terutama pada perkuliahan, mahasiswa
dituntut untuk dapat mandiri serta disiplin dengan peraturan yang ada agar kegiatan
belajar mengajar dapat terlaksana dengan baik..Salah satukedisiplinan yang harus
diterapkan oleh mahasiswa adalah dengan mengikuti perkuliahan dengan tepat
waktu sesuai dengan jadwal yang sudah disusun oleh kampus (Rahman and Yagqin,
2019)." Bersamaan dengan itu, pihak kampus juga harus dapat memberikan
pelayanan yang baik dalam mencatat kehadiran yang dilakukan oleh mahasiswa

atau melakukan presensi.

Presensi sendiri merupakan kegiatan yang bertujuan untuk mengetahui tingkat
kehadiran serta kedisiplinan seseorang. Laporan presensismenjadi sangat penting
pada sebuah institusi terutama pada perkuliahan karena presenst sendiri dijadikan
sebagai salah satu penilaian penting terhadap kedisiplinan seorang mahasiswa
sehingga ketepatan wakturdalam_mengikuti kegiatan perkuliahan. atau presensi
harus dicatat dengan baik. Selain itu, catatan tersebut juga akan menjadi penilaian
tersendiri yang dapat membantu dosen dalam memberikan nilai pada mata kuliah
yang diajarnya. Pada akhir semester kita dapat melihat laporan kehadiran
mahasiswa tersebut yang menjadi salah satu prioritas utama untuk dosen
memberikan nilai kepada mahasiswa tersebut. Tetapi proses presensi tersebut
terkadang masih banyak terjadi kesalahan didalamnya, terkhusus pada kampus

Politeknik Negeri Jakarta. Di kampus ini, sistem presensi untuk mata kuliah luring
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atau offline masih menggunakan cara manual yaitu menggunakan buku absensi,
dimana setiap mahasiswa akan dipanggil satu demi satu yang mana ini akan
menghabiskan banyak waktu. Selain memakan banyak waktu, seringkali terdapat
perbedaan antara absensi yang tertera pada buku atau catatan dengan absen yang

terdapat pada laporan (Suradi and Syarwani, 2021).

Agar proses presensi yang dilakukandapatlebih cepat dan efisen maka diperlukan
teknologi yang dapat membantu proses tersebut. Salah satu teknologi yang dapat
digunakan adalah QR“Code. OR Code sendiri merupakan sebuah matriks dua
dimensi yang dapatimenyimpan karakter serta dapat dibaca atau dipindai dengan
lebih cepat.oleh smartphone. Teknologi ini sendiri sudah banyak digunakan
diberbagai bidang seperti perdagangan dan lain-lain (Supendi et al., 2019). Selain
menggunakan teknologi QR Code, aplikasi presensi ini juga menggunakan web
sebagai platform untuk menjalankannya. Aplikasi berbasis web ini dapat
memberikan beberapa kemudahan bagi mahasiswa dan dosen dalam melakukan
proses presensi seperti mahasiswa . hanya perlu membuka web untuk dapat
melakukan presensi, begitu juga dengan dosen, tidak perlu membawa buku
presensi. Selain itu, dengan adanya aplikasi yang terstruktur memudahkan admin
untuk mengurus dan merekap presensi mahasiswa (Sukirman et al., 2022). Di lain
sisi, penggunaan aplikasi berbasis web dengan QR Codedan Location Based Service
untuk melakukan proses presensi diharapkan.akan mengurangi jumlah kecurangan
yang terjadi seperti menitipkan presensi pada teman (memberikan informasi atau
akses akun agar temannya dapat melakukan presensi) yang dapat dilakukan pada
platform elearning Politeknik Negeri Jakarta dimana pada platform ini mahasiswa
hanya perlu untuk /ogin menggunakan NIM dan password agar bisa melakukan
presensi. Dengan adanya verifikasi lokasi, proses presensizyang dilakukan oleh
mahasiswa harus berada pada lingkungan ataulokasi dari gedung AA atau gedung
GSG kampus Politeknik Negeri Jakarta. Dalam praktiknya untuk melakukan
presensi, dosen akan melakukan generate QRCode yang nantinya akan diberikan
kepada mahasiswa. Selanjutnya, mahasiswa dapat melakukan pemindaian QRCode
tersebut pada lokasi yang sudah ditentukan. Jika pemindaian dan lokasi mahasiswa

sesuai maka presensi akan langsung tercatat pada database.

Jurusan Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Penelitian dengan tentang tema yang serupa sudah banyak dilakukan sebelumnya
diantaranya adalah penelitian yang dilakukan oleh Labolo (2019) dengan judul
“Implementasi QRCode Untuk Absensi Perkuliahan Mahasiswa Berbasis Paperless
Office”, penelitian ini berfokus untuk merancang dan membuat aplikasi presensi
QRCode pada OS Android untuk melakukan presensi pada STMIK Ichsan
Gorontalo (Labolo, 2019). Terdapat penelitiandain yang dilakukan oleh Dennis dan
Ekawati (2021) tentang “Perancangan Aplikasi AbsensinKaryawan Dengan
Menggunakan Kode QR.Berbasis Android”, pada penelitian ini membahas tentang
pembuatan aplikasi berbasis android untuk  proses absensi karyawan dengan
menggunakanteknologi ORCode (Ekawati and Dennis, 2021). Selain itu, penelitian
lain dengan tema serupa juga dilakukan oleh Yusuf dan Leidiyana (2021) dengan
judul “Aplikasi Kehadiran Karyawan Berbasis Android Menggunakan QR Code
Scanning dan Location Based Service”, pada penelitian ini memiliki kesamaan
dengan penelitian sebelumnya yaitu dengan membuat aplikasi untuk presensi
karyawan tetapi ditambahkan teknologi Location Based Service pada aplikasi
berbasis android yang mereka buat agar proses presensi menjadi lebih teratur

(Henny Leidiyana and Yusuf, 2021).

Berdasarkan penjabaran diatas, penggunaan teknologi QR Code sebagai media
untuk melakukan presensi sangat berguna dan bermanfaat karena.dapat membuat
proses presensi menjadi lebih efektif dan efisien. Selain itu, penggunaan aplikasi
berbasis web dapat mempermudah mahasiswa yang memiliki smartphone lawas
serta tempat penyimpanan yang penuh agar tidak perlu menginstall atau memasang
aplikasi mobile android. Tema penelitian ini sudah banyak dilakukan tetapi belum
ada penelitian yang secara khusus dilakukan pada kampus Politeknik Negeri Jakarta
sehingga diharapkan_dengan adanya.aplikasi_web untuk. presensi mahasiswa
Politeknik Negeri Jakarta, presensi dapat terpantau dengan baik dan dapat
meningkatkan kedisiplinan mahasiswa serta diharapkan dapat membantu admin

dalam proses rekapitulasi presensi pada akhir semester.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah

dalam pebuatan sistem ini adalah:

Jurusan Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Bagaimana merancang aplikasi ORCode untuk presensi mahasiswa berbasis
web?
Bagaimana membuat aplikasi web yang dapat menampilkan informasi serta

melakukan presensi mahasiswa?

Batasan Masalah

Dari rumusan masalah yangssudah ditentukan, maka batasan,masalah yang

digunakan adalah sebagai berikut:

Pembuatan aplikasi web.ini menggunakan bahasa PHP dan framework
Laravel

Pembuatan aplikasi web menggunakan Bootstrap sebagai framework desain
Penyimpanan data presensi-menggunakan basis data.mysg/

Aplikasi web memiliki dashboard untuk mengatur data presensi mahasiswa
(admin)

Aplikasi dapat melakukan scanning dengan OQRCode untuk presensi
mahasiswa

Aplikasi dapat menampilkan data presensi mahasiswa

Presensi harus dilakukan dengan keadaan smartphone mahasiswa dan dosen
aktif dan mempunyai internet

Presensi hanya dapat dilakukan pada gedung AA dan gedung GSG kampus
Politeknik Negeri Jakarta

Aplikasi dapat berjalan di browser Google Chrome dan Mozilla Firefox

Tujuan dan Manfaat

Tujuan dan manfaat dari.rancang bangun aplikasi QR Code sebagai media presensi

mahasiswa Politeknik NegeriJakarta berbasis web adalah sebagaiberikut:

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah:

Merancang sistem dan tampilkan aplikasi web sebagai media presensi

mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta

Jurusan Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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2.

1.4.2.

Membuat aplikasi web menggunakan QRCode sebagai media presensi

mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta

Manfaat Penelitian

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini sebagai berikut:

1.

1.5.

Dosen dapat menghasilkan atau membuat'QRCode agar kegiatan presensi
saat kelas menjadi lebih cepat dan efisien

Admin dapat membuat laporan rekapitulasi presensi mahasiswa
Meminimalisir’keeurangan (titip absen) yang dapat dilakukan jika presensi
menggunakan  platform_elearning Politeknik Negeri Jakarta dengan

mengharuskan mahasiswa melakukan pemindaian ORCode sendiri.

Sistematika Penulisan

Klasifikasi penulisan ini dibuat untuk memudahkan dalam penulisan skripsi ini,

maka perlu ditentukan klasifikasipenulisan yangtepat dan benar. Sistem penulisan

dibagi menjadi beberapa bab:

BAB I PENDAHULUAN

Bab I Pendahuluan menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan

masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan.
BAB I TINJAUAN PUSTAKA.

Bab 1I" berisi tentang teori-teori yang digunakan dalam penelitian,

perancangan, dan pembuatan sistem serta pembahasan penelitian terdahulu.
BAB IIl PERENCANAAN DAN REALISASI ATAU RANCANG SISTEM

Bab III berisi uraian..tentang metode yang akan digunakan; meliputi

rancangan penelitian, tahapan penelitian, objek penelitian, aplikasi
pembangunan yang digunakan, teknik pengumpulan dan analisis data, jadwal

pelaksanaan serta rincian biaya.
BAB IV PEMBAHASAN
Bab IV berisi pembahasan yang menjelaskan tentang pemaparan dalam

perancangan, pembuatan dan pengujian aplikasi yang dibuat pada penelitian

Jurusan Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



ini serta menjelaskan analisis data serta pengujian yang di dapat selama

ka berisi sumberssumber yang dijadikan a
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Bab V dari penutup menjelaskan mengenai kesimpulan akhir dan saran dari

penelitian serta untuk proses pen

melakukan penelitian.
BAB V PENUTUP
DAFTAR PUSTAKA

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

Jurusan Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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BAB YV
PENUTUP

5.1.  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa sistem aplikasi web
presensi mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta menggunakan QRCode berhasil
dirancang dan dikembangkandengan baik. Hal ini dapat dilihat dengan. sistem yang
telah beroperasi dengan’baik dan berhasil melewati 73 skenario pengujian blackbox
dengan tingkat keberhasilan mencapai 100%. Penelitian ini juga memberikan
manfaat bagi'dosen, mahasiswa serta admin dalam melaksanakan kegiatan presensi
ditandaidengan hasil pengujian user acceptance menunjukan bahwa aplikasi dapat

diterima oleh calon pengguna dengan persentase 86,51%.

5.2. Saran
Adapun beberapa saran yang dapat diberikan terkait dengan hasil pengelitian ini,

antara lain:
1. Perbaikan antarmuka

Disarankan untuk melakukan penyesuaian pada desain antarmuka agar menjadi
lebih baik, mudah digunakan, dan dapat dimengerti oleh pengguna. Hal ini dapat
mencakup penyederhanaan tata-letak,. perbaikan navigasi, serta peningkatan

keterbacaan dan kejelasan elemen-elemen antarmuka.
2. Pengembangan lebih lanjut

Pengembangan. sistem lebih lanjut juga disarankan seperti menambahkan
beberapa fitur atau fungsionalitas baru yang dapat lebih:mempermudah
pengguna dalam melakukan kegiatan presensi.“Selain itu, untuk menjaga agar

sistem tetap mutakhir, dapat dilakukan penerapan teknologi terbaru.
3. Sosialisasi tata cara penggunaan sistem

Untuk memaksimalkan pemanfaatan sistem ini, disarankan untuk melakukan
sosialisasi tata cara penggunaan sistem kepada semua pihak dosen, mahasiswa,

dan admin. Sosialisasi dapat dilakukan melalui sesi pelatihan atau workshop
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yang melibatkan pengguna langsung dalam mengoperasikan sistem. Dengan
adanya sosialisasi yang efektif, diharapkan pengguna akan lebih familiar dan
percaya diri dalam menggunakan sistem, sehingga sistem dapat berjalan dengan

optimal dan memberikan manfaat maksimal bagi semua pengguna.

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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