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ABSTRAK 

 
Sistem ini akan menampilkan informasi berdasarkan usaha umkm, yang dapat 

membantu pembeli untuk mengetahui informasi umkm yang ingin dilihat beserta 

dengan barang atau jasa. Pihak pembeli dapat mengetahui informasi tersebut dengan 

adanya visual map, peta data dimana letak lokasi UMKM dan menampilkan data 

berupa foto, nama, alamat dan keterangan dari UMKM yang ada di Bogor Utara. 

Sistem ini dirancang pada penelitian ini yaitu sebuah sistem informasi yang berbasis 

web untuk pemetaan umkm. Dalam perancangannya, web ini dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP frame work laravel serta menggunakan 

database MySQL. Sistem ini menggunakan Google Maps API yang memiliki 

kemampuan untuk menyediakan informasi dan menampilkan dalam bentuk peta. Dari 

permasalahan bantuan sosial kemarin terjadinya antrian pada instansi pemerintah 

pada kecamatan Bogor Utara, Dimana dengan adanya sistem ini dapat mengurangi 

penyebaran covid-19, mengurangi antrian pada instansi pemerintah dikarenakan bisa 

mendaftarkan secara online dan juga membantu instansi pemerintah dalam 

mendapatkan data dari pelaku umkm yang dimana nantinya data itu dapat berguna 

jika pelaku UMKM mendapatkan bantuan sosial pada halnya 2020 , pelaku umkm 

mendapatkan bantuan sosial dari pemerintah. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Google Maps API, Kecamatan Bogor Utara, 

UMKM 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Penyebaran virus Covid-19 yang terus meningkat, pemerintah membuat sebuah aturan 

untuk mencegah peningkatan penyebaran virus yaitu dengan menerapkan aturan PSBB 

yang dimana setiap warga diharuskan untuk melakukan kegiatan dari rumah kecuali 

kegiatan yang tak dapat dilakukan dari rumah. Karena adanya aturan tersebut, banyak 

UMKM dikawasan Bogor Utara yang penjualannya menurun sehingga menjadi 

ancaman bagi perekonomian daerah dan perkotaan, dengan ini mengakibatkan 

sebagian UMKM tutup dan berganti jenis usahanya. 

Akibat dari penurunan pendapatan UMKM sehingga pendapatan negara pun ikut 

terkena dampak, karena perekonomian negara sangat terbantu dengan adanya pelaku 

UMKM. Selain penurunan pendapatan yang diakibatkan dari adanya pandemi Covid- 

19, di Kecamatan Bogor Utara banyak pihak UMKM yang terdampak penggusuran 

lahan penjualan yang dilakukan pemerintah Kota Bogor yang mengakibatkan kerugian 

pada UMKM sehingga para pelaku usaha berjualan di rumah karena tidak memiliki 

lapak berjualan yang layak dan lokasi yang strategis sehingga pelanggan yang tidak 

mengetahui lokasi usaha tersebut setelah terkena penggusuran. 

Berdasarkan dari permasalahan yang ada, dibuatlah sistem informasi geografis berbasis 

website dengan tujuan untuk memudahkan pelanggan dalam menemukan produk dan 

menemukan lokasi UMKM. Tujuan lainnya dari pengembangan sistem ini diharapkan 

dapat mempermudah pelaku UMKM dalam memperbarui informasi seperti lokasi 

UMKM apabila pelaku UMKM tersebut berpindah tempat atau lokasi, dan kategori 

dari UMKM tersebut seperti kategori makanan, kategori minuman, kategori jasa, dan 

kategori kerajinan tangan. 

 

 

 

 

 

 
 

1 
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1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah 

dalam pembuatan sistem ini adalah: 

a. Bagaimana melakukan rancang bangun pemetaan produk pada sistem informasi 

geografis yang dapat memudahkan pelanggan melakukan pencarian informasi dan 

lokasi UMKM di Bogor Utara. 

b. Bagaimana membangun website dengan framework laravel yang efektif untuk 

membantu instansi pemerintah untuk melakukan pesebaran UMKM di Bogor 

Utara. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam proses pembuatan website ini adalah: 

 
a. Sistem hanya mencakup geografis dari kecamatan bogor utara, 

b. Sistem yang dibuat berbasis website, 

c. Sistem hanya dapat melakukan pengelolaan lokasi UMKM. 

 
1.4 Tujuan dan Manfaat 

 
1.4.1 Tujuan 

 
a. Merancang sebuah website sistem informasi geografis pemetaan produk UMKM 

di Bogor Utara, 

b. Memudahkan UMKM dalam melakukan pemetaan dengan menggunakan website, 

c. Memudahkan pelanggan dalam mencari informasi UMKM dengan visual map. 

 
1.4.2 Manfaat 

 
a. Hasil Penelitian ini diharapkan dapat membantu UMKM dalam berjualan dan 

memudahkan pelanggan dalam mencari UMKM dan produk yang diperjual 

belikan pada Kecamatan Bogor Utara, dan dapat membantu Pelanggan dalam 
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mencari UMKM dan produk yang diperjual belikan yang terdapat pada 

Kecamatan Bogor Utara. 

b. Hasil Penelitian ini secara praktis bermanfaat bagi pelaku UMKM dan instansi 

pemerintah agar dapat membantu dalam pengumpulan data dengan sebaran 

UMKM melalui peta digital pada sistem. Selanjutnya hasil penelitian ini 

diharapkan bermanfaat bagi masyarakat untuk mencari informasi seputar 

kategori produk UMKM serta lokasi UMKM tersebut. 

 
 

1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Dalam melakukan penyelesaian masalah dari penelitian terdapat dua metode yang 

digunakan, yaitu: 

a. Metode Pengumpulan Data 

 
Penulis melakukan pengumpulan data dengan cara melakukan wawancara dan survey 

terhadap pihak yang berkaitan dengan melakukan penyebaran informasi kepada 

UMKM untuk menganalisa kebutuhan sistem informasi yang sesuai dan berguna pada 

Pemerintah Daerah di Bogor Utara. 

b. Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

 
Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah prototyping. Metode 

prototyping merupakan salah satu metode Software Development Life Cycle (SDLC) 

atau siklus hidup yang memiliki konsep model bekerja (working model). Metode 

prototyping ini adalah proses pembuatan sistem yang dibuat terstruktur dan memiliki 

beberapa tahap yang dilalui dalam pembuatan, metode ini memudahkan 

pengembangan dimana metode ini fleksibel terhadap perubahan, jika sistem yang 

dibuat belum sempurna. Adapun fase dalam pembuatan sistem dengan menggunakan 

metode prototyping ini sebagai berikut: 

 

 
1) Analisa Kebutuhan (Requirement) 
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Fase pertama dalam metode prototyping adalah melakukan identifikasi atau analisa 

kebutuhan sistem yang akan dibangun. Analisa dilakukan untuk mengetahui apa saja 

komponen yang dibutuhkan dalam pembuatan sistem. 

2) Membuat Prototype 

 
Pada Fase kedua ini, pengembang membangun prototyping atau model dengan 

membuat perancangan sementara yang berfokus pada fitur-fitur utama pada sistem 

untuk menyesuaikan kebutuhan pengguna mulai dari apa yang akan diinput terhadap 

sistem, dan output atau hasil yang akan diberikan sistem kepada pengguna. 

3) Evaluasi Prototype 

 
Pada fase ini apabila pengembang melakukan pengujian terhadap model yang akan 

dibangun. Dengan melakukan evaluasi ini pengembang dapat menemukan kekurangan 

atau permasalahan pada sistem melalui penguji. 

 

 
4) Memperbaiki Prototype 

 
Pada fase ini dilakukan apabila pada tahap evaluasi pengembang menemukan 

kekurangan atau suatu permasalahan pada prototype atau model pada tahap 

sebelumnya, fase Evaluasi prototyping dapat dilakukan berulang sampai sistem sudah 

berkerja seperti yang di inginkan. 

5) Implementasi dan Pemeliharaan 

 
Pada Fase ini dilakukan setelah tahap membuat prototype atau model sudah selesai. 

Selanjutnya pengembang akan melakukan pengkodean sistem sesuai dengan prototype 

yang sudah disepakati. Pengujian sistem akan dilakukan setelah impelementasi selesai, 

sedangkan pemeliharaan sistem akan dilakukan agar sistem dapat berjalan dengan baik 

sebagaimana mestinya. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Rancang bangun sistem informasi geografis pemetaan produk umkm dikecamatan 

bogor utara dibuat dengan metode prototype dalam pengembanganya dinyatakan 

berhasil. Sistem ini dapat memudahkan UMKM dalam memetakan lokasi usaha, dan 

memudahkan Pelanggan dalam melihat lokasi UMKM dalam bentuk visual maps, 

melihat produk yang di pasarkan dalam bentuk visual maps, serta melihat detail proses 

track sesuai pesanan; 

5.2 Saran 

Saran untuk pengembangan sistem selanjutnya berdasarkan pelaksanaan dan 

pengerjaan skripsi yang telah dilakukan adalah : 

a. Merelaisasikan realtime tracking. 

b. Menambahkan fitur maps pengelompokan pemetaan pada superadmin 

kecamatan bogor utara. 
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