)

DEPOK
2023

POLITEKNIK
NEGERI
JAKART

OLITEKNIK
NEGERI

TUGAS AKHIR
PERANCANGAN ULANG IDENTITAS VISUAL
Deasy Paramitha Safitri

P

ELLIONAIRE PROJECT
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA DAN PENERBITAN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

=

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA




eyieyer uabap Niuyaiijod uizi edue)

[LEREL

VLAVIVYE
MINMILTOd

2
v
1]
>
Q
c
=
T
Q
=}
=
Q.
Q
=
3
[}
=
(=
=
=
Q
=}
=
1)
T
()
=)
=
=}
Q
Q
=}
<
Q
>
Q
=
Q)
-
Q
-
v
OF
=3
(1)
=
=
=
2
[}
Q
1)
=9
=
Q
=
Q
-
-
Q

N
Ooo
o )
- (]
Q >
5 2@
Q< s
35S
=] =
e
=]
3 <
c Q
5 c
= = 2l
o €
5 =
Sc 7
S >%
3 5
= =
>
3388
i 5
= 3
o
s 58
3 o
S 28sg
"< B
) 7
o
s QP
Q =
o o
3 =
g)'_ ()
o P73
c °
w ]
oD >
R
c 2
5 25
2873
S o<
IS o
-+ —
€9 3
= x5
28 s
=1 o
o
g g
S =
3 8
5 B
o
z o
(V)
~ E
5 T
i ®
o =
€ £
=} wn
()
=)
=
=
=
=
Q
-+
(V)
=
o
=)
R
Q
=
Q
=)
w
=
Q
-
=
3
Q
w
o
Q
3

-
)
=
£
S
-+
[))

X
m
2
0
S
-+
Y
g.
=
o
=
-
®
LB
E.
=
=2
®
Q
®
:.
)
o
-3
0
*
-+
Y

o
o
5
-
Q
=
(o]
3
)
=
Q
(=
(=
T
7]
)
o
Q
Q
(']
=
Q
-,
(']
(=
17
o
(=)
=
(=)
=
~
Q
-
<
Q
ol
el
=
3
il
(']
=
e
Q
3
)
=
N
(']
=
il
(=)
3
3
Q
=
Q.
Q
=
3
)
=
<
)
o
(=
-~
)
(']
=
17
(=
3
o
)
-
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LAPORAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Ulang Identitas Visual Ellionaire Project

Penulis : Deasy Paramitha Safitri
Jurusan : Teknik Grafika Penerbitan
Program Studi : Desain Grafis

Penulisan Laporan Tugas Akhir ini dilakukan melalui proses bimbingan dan telah
layak untuk mengikuti Ujian Sidang Tugas Akhir.
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PERNYATAAN KEASLIAN KARYA TUGAS AKHIR

Saya yang bertanda tangan di bawah ini, menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir:
dengan judul :
Perancangan Ulang Identitas Visual Ellionaire Project

Adalah hasil karya saya.

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam Laporan Tugas Akhir ini tidak terdapat:
karya orang lain yang pernah diajukan untuk memperolch gelar di suatu perguruan,
tinggi, dan atau sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau
pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali secara,
tertulis diacu dalam Laporan Tugas Akhir ini, dan discbutkan dalam daftar -

pustaka.

Apabila pernyataan ini tidak sesuai dengan kenyataan, maka saya siap menerima |

sanksi akademik yang berlaku.

Depok, 2 Agustus 2023 ,

yang menyatakan,
B/

)

Deasy Paramitha Safitri
L
1906421015
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ABSTRAK

Setelah pandemi Covid-19, kesadaran masyarakat terhadap desain interior rumah
telah semakin meningkat. Hal ini menyebabkan persaingan antara perusahaan
yang bergerak di bidang interior semakin ketat. Agar dapat membedakan diri dari
yang lain, perusahaan kontraktor interior perluwmemiliki identitas visual yang
khas. Salah satunya adalah Ellionaire«Project, sebuah“kontraktor interior yang
baru didirikan pada tahun 2022. Meskipun sudah memiliki-logo, selama lebih dari
satu tahun beroperasi, logo_ tersebut belum mencerminkan citra perusahaan yang
diinginkan, yaitu perusahaan yang menggunakan material. “premium.
Ketidakhadiran Graphic Standard Manual (GSM) juga menjadi kendala ‘dalam
membuat desainsbranding yang konsisten. Untuk mengatasi hal ini, Ellionaire
Project memutuskan untuk merancang ulang identitas visualnya. Proses dimulai
dengan pengumpulan data melalui wawancara dengan pemilik Ellionaire Project,
penyebaran kuesioner kepada target pasar, observasi media sosial kompetitor dan
perusahaan sejenis, serta studi literatur. Metode desain yang digunakan adalah
design thinking, yang melibatkan beberapa tahap, yaitu Empathize: Pengumpulan
data untuk memahami kebutuhan dan keinginan pelanggan. Define: Analisis data
yang telah dikumpulkan untuk memahami dengan lebih baik tentang perusahaan
dan pelanggan. Ideate: Menciptakan berbagai 1de melalui mind map, moodboard,
sketsa manual, dan sketsa digital. Prototype: Membuat mockup GSM dan materi
pendukung lainnya. 7est: Pengujian terhadap desainyang telah dibuat. Hasil dari
proses ini adalah identitas visual baru yang mencerminkan citra perusahaan
dengan  konsep elegan dan lugas yang kemudiandiwakili oleh bunga anggrek,
kabinet/lemari, lengkung, dan warna ungu sebagai-warna utama. Diharapkan
bahwa ‘dengan perancangan ulang identitas visual int, Ellionaire Project dapat
menjadi lebih unik dari perusahaan sejenis dan dapat:mengembangkan bisnisnya
dengan konsisten menggunakan identitas visual baru ini dalam berbagai media.

Kata kunci: Identitas Visual, Desain Logo, Desain Grafis
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ABSTRACT

After the Covid-19 pandemic, public awareness of interior home design has
increased significantly. This has led to a tighter competition among companies
operating in the interior design field. In order to differentiate themselves from
others, interior contractor companies need toshave.a distinct visual identity. One
such company is Ellionaire Project, an interior contractor newly established in
2022. Despite having a logo, the.company has been operating for over a year with
a logo that does not reflect the desirved image of a company that exelusively uses
premium materials. Thesabsence of a Graphic Standard Manual (GSM)vhas also
been a hindrance in ¢reating consistent ‘branding designs. To addresss.this,
Ellionaire Project decided to redesign its visual identity. The process beganwith
data collection <through interviews. with the company's owner, distributing
questionnaires to the target market, observing competitors and similar businesses
on social media, and conducting literature studies. The design method used was
design thinking, which involved several stages: Empathize - gathering data to
understand the needs and desires of customers, Define - analyzing the collected
data to better understand the company and its customers, ldeate - generating
various ideas through mind maps, mood boards, manual sketches, and digital
sketches, Prototype - creating GSM mockups and supporting materials, and Test -
evaluating the created designs. The result of this process is a new visual identity
that reflects the company's image with an_elegant.and straightforward concept,
represented by orchids, cabinets, curves, and the primary.color purple. It is hoped
that with this redesigned visual identity, Ellionaire Project can stand out from
similar. companies and develop its business consistently by using this new visual
identity across various media platforms.

Keywords: Visual Identity, Logo Design, Graphic Design
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PRAKATA

Segala puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT atas berkat

rahmat-Nya, sehingga saya dapat menyelesaikan,penyusunan Tugas Akhir dengan

judul “Perancangan Identitas Visual'Ellionaire Project”. Penyusunan Laporan

Tugas Akhir ini bertujuan untuk memenuhi syarat kelulusan pada“Jurusan Teknik

Grafika dan Penerbitan.di Politeknik Negeri Jakarta.

Dalam penyusunan laporan ini, banyak sekali pthak,yang telah membantu,

sehingga tanpa bantuan mereka saya mungkin tidak bisa menyelesaikan penulisan

Laporan Tugas Akhir ini, maka dari itu bersama dengan laporan ini saya ucapkan

terima kasih banyak kepada:

10.

.- Bapak Dr.sc., Zainal Nur Arifin, Dipl-lng, HTL:, M.T./Selaku Direktur

Politeknik Negeri Jakarta.

Ibu Dra. Wiwi Prastiwinarti, S.Si, M:M. selaku Ketua Jurusan Teknik
Grafika dan Penerbitan.

Ibu Anggi Anggarini, M.Ds., selaku Ketua Program Studi ‘Desain Grafis
serta dosen pembimbing teknis.

Bapak Drs. Sugeng Indriyanto, selaku dosen pembimbing materi.

Seluruh dosen Politeknik ' Negeri , Jakarta; khususnya Program Studi
D4-Desain Grafis.

Mbak Elin selaku pemilik ushana kontraktor interior Ellionaire Project.
Selaku orang tua

Jajang, Dodi, Anto, Budi, Dadiy~Komar,dan-lain-lainnya, terima kasih
banyak. Mohon maaf menggunakan nama samaran untuk menghindari
hal-hal yang tidak diinginkan terjadi,

Seluruh teman yang telah memberikan bantuan dan semangat yang sangat
berarti.

Terima kasih untuk kalian yang sudah hidup di dunia menjadi orang baik,

terima kasih banyak.
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kualitas dalam penyusunan La aya, semoga tulisan
ini memiliki manfaat bagi se 2
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Setelah pandemi Covid-19 kesadaran masyarakat pada desain interior
rumah mereka semakin _meningkat. Hal tersebut dibuktikan dengan melihat
permintaan jasa desaincinterior yang melonjak naik. Kenaikan mencapai.45%
pada kuartal pertama di tahuns2022. Fenomena ini disebabkan setelah kurang
lebih tiga tahun masyarakat harus melakukan isolasi dengan membatasi interaksi
dari dunia luar rumah. Mercka merasa bosan dan menginginkan suasana baru
dalam rumahnya.(Hasibuan, 2022) Memang tidak dapat dipungkiri, meski setelah
pandemi masyarakat sudah bisa_ beraktivitas di luar ruangan dengan normal,
namun rumah tetap menjadi tempat-untuk pulang: Ketika sepulang Kkerja atau
melakukan aktivitas selama seharian di luar, rumah_menjadi tujuan dan tempat
untuk beristirahat dan menghilangkan penat dengan melakukan hal yang disukai.
(Udiyana. Wasiswa, 2022). Dengan melihat fenomena tersebut, yaitu
meningkatnya permintaan pasar desain interior maka meningkat juga persaingan
antar usaha yang bergerak di bidang scjenis. Schingga untuk mengidentifikasi
suatu usaha  kontraktor desain interior “dengan yang lain diperlukannya
perancangan identitas visual. Karena tanpa adanya identitas visual yang kuat,
usaha tersebut akan menghadapi kesulitan. dalam membangun kesadaran merek

dan mempromosikan perusahaan mereka. (Prawita dkk., 2017)

Identitas visualwwadalah salah “satumetode yang digunakan~untuk
menyampaikan esensi suatu perusahaan kepada publik. Dalam konteks ini
desainer grafis bertanggung jawab merancang elemen-elemen identitas visual
yang diaplikasikan dalam berbagai ruang. (Raja dkk., 2022) Dalam identitas
visual tidak hanya terdiri dari logo, namun terdiri dari kombinasi berbagai hal dari

logo, tipografi, gambar, warna, serta layout yang jika dipadupadankan dengan
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baik akan menguatkan entitas serta branding perusahaan yang diwakilinya. Untuk
mewujudkan hal tersebut tentunya penerapan identitas visual harus secara
konsisten sehingga mampu memudahkan masyarakat untuk mengenali dan

mengidentifikasi suatu brand. (Sayatman dkk., 2021)

Ellionaire Project adalah.usaha yang bergerak di bidang kontraktor Interior
sejak tahun 2022 yang«didirikan oleh Elin Ramln, alumni jurusan arsitektur, Nama
Ellionaire Project sendiri diambil dari kata Elin yaitu nama pemilik usaha dan
Billionaire, syang ketika digabungkan memiliki makna' yaitu sebuah mimpi
seorang anak perempuan yang bernama Elin untuk menjadi Billionaire. Untuk
sekarang, usahanya masih didominasi oleh permintaan jasa desain interior tanpa

melakukan pemasangan interior fisiknya.

Dalam wawancara yang telah dilakukan terhadap foumder Ellionaire
Project bahwa beliau memaparkan permasalahan yang dihadapinya selama lebih
dari satu tahun usaha berjalan dengan logo yang ada dan belum memiliki GSM,
logo belum mencerminkan citra perusahaan yang diinginkan yaitu perusahaan
kontraktor interior yang hanya menggunakan material premiumy Belum adanya
GSM juga berdampak sehingga sulitnya membuat media branding dengan desain

yang konsisten.

Melihat permasalahan tersebut, dapat disimpulkan bahwa dibutuhkannya
perancangan ulang identitas visual untuk Ellionaire Project. Perancangan ulang
identitas visual ini meliputt perancangan ulang visual loge.sertaimenyusun buku
Graphic Standard Manual (GSM) yang mampu dijadikan sebagai acuan dalam
mendesain dan mengaplikasikan di berbagai media yang digunakan. Hal tersebut
dilakukan bertujuan untuk mendapatkan desain logo yang mampu menunjukkan
citra perusahaan. Nantinya logo dan buku GSM tersebut akan diaplikasikan di
dalam berbagai media: Kop Surat, Stempel, Kartu Nama, Border Website

Youtube, Feeds Instagram,
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya dapat
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disimpulkan rumusan masalah pada Tugas Akhir ini ialah bagaimana merancang
identitas visual Ellionaire Project yang mampu menggambarkan citra perusahaan

yaitu perusahaan kontraktor interior'yang hanya menggunakanumaterial premium?

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan

Guna menghasilkan Tugas Akhinyang fokus dan terarah sehingga ruang lingkup
pembahasan berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan ialah sebagai
berikut;

1. ‘Merancang ulang identitas wvisual - Ellionaire Project yang 'meliputi
perancangan 10go, aturan desain seperti jenis tipografi, warna, elemen,
serta aturan logo.

2. Penerapan teori desain yang dibutuhkan sclama perancangan identitas
visual Ellionaire Project.

3." Menyusun buku Graphic Standard Manual (GSM) untuk Ellionaire
Project.

4. Pengaplikasian panduan GSM terhadap beberapa media yang dibutuhkan

oleh Ellionaire Project.

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

a. Tujuan

1. Menyusun dan menjelaskan proses perancangan ulang identitas
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visual Ellienaire Project.

2. Menjelaskan pengaplikasian teori desain dalam perancangan ulang
identitas visual Ellionaire Project.

3. Menerapkan identitas visual pada media pendukung yang sesuai
dengan buku Graphic Standard Manual (GSM) sebagai panduan
desain Ellionaire Project yang mampu menunjukkan citra

perusahaan.



eyieyer uabap Niuyaiijod uizi edue)

VLAVIVYE
[LEREL
MINMILTOd

s
)
(]
=
Q
<
=
T
Q
=
=
Q.
Q
=
3
(]
=
o
=
=
Q
=
=
(1]
T
(]
=
=
=
Q
Q
=
<
Q
=
Q
s
Q)
-
Q
-
)
S
=
()
=
=5
=
2
(1]
Q
(]
=9
=
Q
=
Q
-
-
Q

N
Ooo
o )
- (]
Q >
5 @
Q< s
35S
=] =
e
=]
3 <
c Q
3 c
= = 2l
) c
= =
)
5 5%
3 ]
= =
>
3388
T e 5
= o
T
s 58
2 =]
S 28sg
=
T< B
) 7
T
s QP
Q =
o o
S =
'ﬂ_)'_ ()
o P73
c °
(7] ()
-
R
c 2
=r 2
2873
>] <
IS o
-+ —
€9 3
= =
28 s
=1 o
o
g g
Q —
3 8
5 B
o
z o
Q
~ E
5 T
T B
o =)
€ £
=} wn
Q
=)
=L
)
=
~
Q
-+
Q
=
o
=)
R
Q
=
Q
=)
w
=
Q
-
=
3
Q
w
o
Q
2

-
)
=
£
S
-+
[))

X
m
2
0
S
-+
Y
3,
=
o
=
-
®
LB
E'
=
=2
®
Q
®
=
)
o
-3
0
*
-+
Y

o
o
3
9
Q
=
(o]
3
)
=
Q
(=
(=
T
7]
)
o
Q
Q
(']
=
Q
-,
(']
(=
17
o
(=)
=
(=)
=
7
Q
-
<
Q
ol
c
=
3
il
(']
=
e
Q
3
)
=
N
(']
=
il
(=)
3
3
Q
=
Q.
Q
=
3
)
=
<
)
o
(=
-~
)
(']
=
17
(=
3
o
)
=

b. Manfaat

1.

Manfaat untuk Perusahaan

Dengan Laporan Tugas Akhir ini, harapannya Ellionaire Project
sebagai usaha di bidang Kontraktor Interior memiliki identitas
visual baru yaitu loge*dan:panduan_mendesain yang mampu
menjadi pembeda.dari usaha sejenis. Dengan_adanya identitas
visual yang baru juga mampu memudahkan, dalam
mengembangkan usaha, yaitu deéngan mengaplikasikan identitas

visual baru secara konsisten di berbagai media branding.

Manfaat Bidang Akademis

Melalui Laporan Tugas Akhir ini harapannya, mampu dijadikan
sebagai sumber referensi dan_informasi yang dibutuhkan dalam
melakukan penelitian maupun perancangan identitas visual serta
hal sejenis di bidang desain grafis.Juga dapat dijadikan sebagai
perbandingan penelitaian yang sedang akan dilakukan, sehingga

kesalahan- kesalahan yang mungkin terjadi dapat diminimalisir.

1.5 Sistematika Penulisan

Dalam sistematika penulisan Laporan Tugas Akhir Perancangan Ulang

Identitas Visual Ellionaire Project ini terbagi® menjadi lima bab yang akan

memudahkan pembaca dalam memahami isinya. Pemaparan sistematika penulisan

Laporan Tugas Akhir sebagai berikut:

BAB I

PENDAHULUAN

Menjelaskan latar belakang permasalahan khususnya dalam
kebutuhan desain untuk usaha Kontraktor Interior Ellionaire
Project. Pada bab ini juga dijelaskan mengenai rumusan masalah,
ruang lingkup pembahasan, tujuan dan manfaat penelitian, serta
sistematika penulisan dalam perancangan ulang identitas visual

Ellionaire Project.
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BAB III

BAB IV

BAB YV

o
o
3
9
Q
=
(o]
3
)
=
Q
(=
(=
T
7]
)
o
Q
Q
(']
=
Q
-,
(']
(=
17
o
(=)
=
(=)
=
7
Q
-
<
Q
ol
c
=
3
il
(']
=
e
Q
3
)
=
N
(']
=
il
(=)
3
3
Q
=
Q.
Q
=
3
)
=
<
)
o
(=
-~
)
(']
=
17
(=
3
o
)
=

LANDASAN PERANCANGAN

Pada bab II ini berisi kumpulan teori-teori penunjang penelitian
yang akan digunakan selama proses menulis maupun melakukan
perancangan identitas visual. Teori yang digunakan meliputi teori
brand, identitas visual~yang terdiri dari “logo, warna, tipografi,
elemen, layoutydanpedoman Sistem Identitas Visualatau Graphic
Standar Manual (GSM), dan yang terakhir ialah teoti. design
thinking.

METODE PERANCANGAN

Pada bab metode perancangan berisi pemaparan mengenai metode
yang digunakan selama ./ perancangan, pengumpulan serta
pengolahan data yang akan digunakan sebagai sumber penclitian
serta pondasi dalam mendesain perancangan identitas visual.
HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab IV memaparkan mengenai tahapan‘desain yaitu proses
perancangan ulang identitas visual hingga mendapatkan desain
akhir serta pemaparan mengenai produksi media branding dan
lain-lain.

PENUTUP

Pada bab ini memaparkan mengenai kesimpulan serta saran yang
bersumber dari proses (peneclitian perancangan identitas visual
Ellionaire Project dari segi tulisan serta desain dan lain sebagainya

dengan jelas dan ringkas.
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan dan Saran

Perancangan ulang identitas«wvisual Ellionaire Projeet dibuat melalui
berbagai tahapan dengansmengaplikasikan teori design thinking. .Proses desain
yang dilakukan ialah” empathize, define, kemudian ideate yaitu pembuatan mind
map, moodboard, sketsa manual; dan sketsa digital. Tahapan ini menghasilkan
konsep awal desain identitas visual, berupa elegan dan lugas dengan kata kunci
anggrek, Kkabinet atau lemari, lengkung, dan clean. Dari kata kunei tersebut
kemudian diproses dan menghasilkan desain logo. Tahapan selanjutnya ialah
prototype, pada bagian ini desain.yang sudah terpilih akan diuji coba dengan
membuat mockup pengaplikasian pada GSM dan media pendukung yang
dibutuhkan. Kemudian tahapan terakhir ialah festing yaitu dengan uji coba desain.
Setelah melewati tahapan tersebut tidak ditemukan logo yang sama maupun
kemiripan tingkat tinggi. Dengan identitas visual yang baru ini, semoga bisa

menjadi pembeda dan memperkuat citra usaha Ellionaire Project.

Pada’ perancangan ulang identitas visual [Ellionaire Project pada hasil
kuesioner, mayoritas responden memilih media sosial instagram untuk mencari
informasi jasa " interior desain,.sehingga. untuk para.desainer interior bisa
memaksimalkan platform tersebut. Pada proses perancangan identitas visual ada
begitu banyak aspek yang harus digali dan dipahami sebagai pondasi perusahaan
tersebut, sehingga membutuhkan waktu yang sangat panjang, untuk-penclitian
selanjutnya sebaiknya dilakukan dengan serius dari awal waktu dan tidak
disarankan untuk peneliti yang baru mengganti judul mengenai perancangan

identitas visual setelah melakukan seminar proposal.

52
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LAMPIRAN

i) Lembar Bimbingan Tugas Akhir

Lembar Bimbingan Pembimbing I

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAMN
POLITEKNIK HEGERI JAKARTA

KETERAMGAN:

1. Lembar bimbingan ini digunakan untuk Mmencatat aktivitas bimbingan maha

BLARAM BAAHASISWA

DEASY PARAMITHA SAFITRI

HAMMA PEMEIMBING

Drs. Sugeng Indriyanto

JUDUL TUCAS AKHIR PERANCANCGAN ULANG IDENTITAS VISUAL ELLIONAIRE PROJECT

2. Lembar bimbingan ini ditulis oleh mahasiswa dan diketahui oleh pembimbing

3. Harap lampirkan lemizar bimbingan ini pada laporan Tugas Akhir sebelurm sidang

BIMBINGAN TANGGAL .
KE- BIMBINGAN KOMEMTAR PEMBIMBING RENCANA PROGRESS/REVISI
Mantapkan Bakb | Bakb |
9 Fokuskan masalah dan perbaiki Bab |
beberapa bagian.
pilih dulu berdasarkan target
3 markelnya (realistis). m salrya gg.d pilih Bab |
Advertizing, sales promotion, anline
marketing.
& Cepat selesaikan Bak 11 Bak 11
5 Mengabarkan pergantian judu Melanjutkan TA
‘1E:tfu}u” ”erp [..:-er'_r..'un?r' kJLd o 15elesaikan TA dan desain kemudian
=3 kuneci, moodboard, dan lain sebagainya, laniutkan ke sidanc
diskus bab IV ! - g
7
]

"untuk menjadi souan bimbingan selanjutnya
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Lembar Bimbingan Pembimbing I1

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROCRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAMN TEKNIK CRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK MECERI JAKARTA

MNARMA MAHASIZWA DEASY PARAMITHA SAFITRI

MAMMA PEMEIMEBING ANGCI ANCGCARINI M.DS

JUDUL TUCAS AKHIR PERANCANCAN ULANC IDENTITAS MISUAL ELLICMAIRE PROJECT

KETERAMCAM:
1. Lembar bimbingan ini digunakan untuk mencatat aktivitas bimbingan mahasiswa
2. Lemnbar bimbingan ini ditulis oleh mahasiswa dan diketahui oleh pembirnking

3. Harap lampirkan lemiar bimbingan ini pada laporan Tugas Akhir sebelum sidang

BIMBINGAN TANGGAL

KE- BIMBINGAN HOMENTAR PEMEBIMBING

RENCANA PROGRESS/REVISI®

Cari lagi permasalahan Bab |

Bab |

Perbaiki Bab 11 dan Bab

Bab Il dan Bak 11

Azistensl pergantian judul dengan
memberikan Liga alternatif dan klien.
Kemudia Bu Anggi memilih klien
ellionaire Project

Lanjutkan dengan semangat

Memperbaiki beberapa alasan pada
bab |, bab 1, dan bab 11

Bab I, 11, 111

Memantapkan bab 11l dan bakb IV,
seperti analisis SWOT, Creative Brief,
dan pengaplikasian riset

Bab 11, 111, IV

Mengecek kembali isi, dari awal dan

memberikan masukan dan ide untuk
sketsa manual logo

diskusi mengenai sketsa manual logo,

Selesaikan TA beserta desain

Azistensi desain logo dari 8 sketsa
digital, pilih 3 sebagai alternatif, damn
satu logo terpilih

Selezaikan TA beserta desain

Memilih pertimbangan warna emas
pada logo

Selesaikan TA beserta desain

"untuk menjadi scuan bimbingan selanjutnga
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ii) Transkrip Wawancara

Wawancara dengan Klien

Q: “Apa filosofi dari nama usaha Mba?”

A : “Namanya Ellioner Project, Eli adalah Elin namaaku, Tenernya itu Billionaire.
Jadi disingkat Ellionaire Project: Jadi artinya Elin punya projek, yang sampai
billionaire, gitu hehe”

Q: “Jadi itu umum; bisa untuk usaha apa aja?”

A: “Enggak,dtu'memang khusus untuk usaha furnitur, bukan furnitur si, lebih ke
interior, kontraktor interior”

Q: “Usahanya sudah tersebar ke mana saja?”

A:*Solo, Batang Jawa Tengah, Jabodetabek™

Q: “Bagaimana cara Mba mengirim barang ke klien jika pabriknya jauh?”

A: “Tergantung klien, kalo Jabodetabek si ya tinggal kirim, tapi kalau yang di luar
itu biasanya hanya sampai tahap desain saja”

Q: “Apa yang biasa dipesan klien Mba?”’

A: “Klien biasanya minta desain interior rumah, kantor, apartemen, kafe, dan
restaurant”

Q: “Jadi untuk saat ini, meski jenis usahanya kontraktor interior tetapi kebanyakan
klien meminta dalam bentuk desain saja.ya Mba. Lalu untuk sekarang kan Mba
baru memiliki nama saja pada usaha Mba, belumada logo dan apa-apanya”

A: “Sebenarnya untuk logo itu sudah ada, tapi mmm tapi krang sreg. Jadi
sebenarnya udah ada seperti ini, Ellionaire Project By Elin Ramlan. Aku tuh
masih bingung mau pakai yang.elok-elok gini atau pakai yang-lugas aja kayak
”Sean” atau yang kayak gini nih yang-ada-gambar-dan-tulisan. Mba Elin masih
bingung apa tulisannya masih pakai yang elok-elok tadi terus ada logo yang baru,
atau mau gimana itu masih nggak ngerti

Q : “Cuma emang kalo yang sekarang itu kayak wedding ya Mba?”

A : “lIya kan makanya itu dia, nggak mencerminkan key kontraktor banget yang
tegas, yang lugas. Aku jug alagi mikir itu dia aku maunya mau gimana, tapi aku

pengennya tuh “E”nya tuh aku udah suka sama “E”nya. Tapi nggak ngerti deh
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kombinasinya nanti gimana, karena Mba Elin bleum ada waktu untuk buat logo
itu.”

Q : “Di samping masalah logo yang belum mencerminkan jenis usaha, apakah ada
permasalahan lain ketika Mba belum memilikiwidentitas visual seperti elemen
visual, aturan penggunaan warna, jenis font, dan lain sebagainay?”’

A : “Nah itu dia, aku malah: menggunakan warna pink, ‘itu ‘nggak banget
sebenrnya, tapi aku tuh bingung mau pakai warna apa. Karena kan tulisannya
lentik terus ya aku matchinginnya pakai pink soft kayak peach. Ya itu aku
ngerasanya cewek banget tumben gitu, biasanya item.”

Q : “Tapi untuk promosinya sejauh ini bagaimana Mba?”

A : “Dart mulut ke mulut, dari temen-temen kampus, kayak aku kan bilang aku
udah bisa gini-gini ke temen-temen kampus, terus temen kampus aku kan ga
semuanya bekerja di bidang itu kan, ada yang di bank, shopee. Misal tuh temen
aku'di shopee bosnya lagi butuh untuk gambargudang yang baru. Atau temennya
temen aku yang lain ngomong ke yang lain: Nah in1 ada projek apartemen yang
lagi di bangun sekarang, kalau udah jadi nanti mau aku masukin ke youtube.
Makanya kalau memang logonya udah cocok sama aku mau aku masukin ke
youtube. Jadi nanti promosiinnya ada banyak, ada tiktok, ada youtube, sama ya
dari mulut ke mulut aja gitu. Tap1 kalo di tiktok lebih ke personal branding, bukan
ke official ellionaire.

Q : “Baik jadi promosinya dari digital saja ya Mba, Untuk pengerjaan suatu projek
biasanya berapa lama ya Mba?”

A : “Satu sampai dua bulan, nah ini yang apartemen udah satu setengah bulan.
Pokoknya biasanya sekitaran divatas.satu_bulan. Tergantung milai proyek dan
keluasan proyek juga dan juga tingkat kesulitannya juga kayak lokasi. Nah kayak
ini kan di apartemen ada jam kerjanya di lokasi misal cuma dari jam 9 sampai jam
5 sore aja. Padahal kan biasanya tukang aku nginep, dari jam 8 udah bisa langsung
kerja. Nah iya memang yang apartemen ini bukan cuma desain tapi sampai built
juga.”

Q : “Kalau yang apartemen ini projek sendiri atau bagimana Mba?”

A : “Sendiri”
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Q : “Untuk target marketnya itu siapa ya Mba?”

A : “Target marketnya si pengennya menengah ke atas, nah ya rata-rata juga yan
menengah ke atas si. Soalnya kalau menengah ke bawah itu belum aware sama
arsitek gitu. Yang penting kamar kosong ada.kasur, tapi kan kalau menengah ke
atas kayakk mereka lebih memetingkan estetik. Kalawuntuk usia klien ya tidak
ada patokan. *

Q : “Brand personalitynyaiapa Mba?”

A : “Aduh aparya; pokoknya Ellionaire Project adalah mimpi seorang anak
perempuan yang pengen jadi Billionaire, karena nama kan setiap omongna itu kan
doa”

Q :/“Sepertinya Mba_memang_lebih fokus_ ke interior, maksudnya_desain
interiornya ya”

A :“lya betul”

Q : “Jadi permasalahan logonya apa deh Mba?”

A : “Logonya cewek banget, ga mencerminkan jenis usaha, aku tuh mau kayak
gini nih, ada logo gambarnya yang menceritakan jenis usahanya, bisa tulisannya
dicampur script dan lainnya. Jadi kenapa butuh karena ini baru tulisan doang,
sedangkan aku butuh logo gambar dan aku maw tulisan yang lugas tapi tetep
cantik. Mba mau yang font meliuk-meliuk karena tetap cantik™

Q : “Mba butuh kartu nama, stempel dan kertas berlogo yang ada kop suratnya
nggak Mba?”

: “Iya itu boleh, boleh banget des, sam aku butuh border website dan youtube.”

: “Kompetitor terdekat apa Mba?”

T3

: “Untuk harganya kisaran berapa ,Mba?”

O O

: “Harga desainnya biasanya untuk interior Rp. 200.000/m unutk interior. Rp.
300.000/m2 untuk arsitektur rumah.”
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iii) Kuesioner

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Apakah identitas perusahaan seperti logo dan tampilan media promosi yang menarik mampu

meningkatkan kepercayaan dan minat Anda terhadap perushaan tersebut?

45 jawaban
Jika Anda membutuhkan jasa desain interior, di mana Anda mencari informasi tersebut?

Domisili
45 jawaban
45 jawaban
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Jika Anda ingin menggunakan jasa desain interior, hal apa yg Anda perhatikan selain portofolio?

45 jawaban

Penggambaran mockup dan rincian perkiraan biaya
Pengalaman

Katalog dan price list

Nama brand yang lebih dikenal dan trusted

Aneka ragam desain yang sudah pernah di buat
Desain dan harga

kerjasama tim dan sistemnya

Lokasi

Budget, customer sebelumnya, preferensi selera desainer

Menurut Anda apa yang menjadi ciri khas desain interior?

45 jawaban

Warna

Konsep

Tema

Desain fungsional dan unik

Pemanfaatan ruang yang difungsikan secara maksimal
Warna dan furniture

Perabot, rumah, penggaris, blue print, 3d, indoor
Keunikan konsep masing2 desainer

konsep desain

Sebutkan 3 hal yang menggambarkan desain interior!

45 jawaban

Rumabh, furniture, tampilan ruang

Simple, Pemanfaatan ruang yang difungsikan secara maksimal, Nyaman
Bangunan, warna, furniture

Stylish, nyaman, rumah

Ruang,dinding,warna

Desain, tema dan harga

minimalis, modern, kontemporer

Warna, model & material

nyaman, fungsional, efektif lahan
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@ Youtube

A EEEn
@ Website

Media sosial apa yang Anda gunakan untuk mencari jasa desain interior?

45 jawaban

JAKARTA

Brand apa yang Anda ingat ketika menyebutkan usaha desain interior?

45 jawaban
Dekoruma
lkea
IKEA
Tidak tahu
Ikea, dekoruma

N

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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V) Daftar Riwayat Hidup

Riwayat Hidup Deasy Paramitha Safitri
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DEASY PARAMITHA SAFITRI

-

“Holla..! Nama saya Deasy,

saya adalah secrang desainer grafis
yang mencintai alam dan suka berkebun.
Kejujuran adalah hal yang sangat

saya tanamkan dalom diri”

Topic | ALL ABOUT ME w

kNI EINIEIENEY 6

@ Nama:
Deasy Paramitha Safitri

® Tempat, tanggal lahir:
Depok, 15 Juli 2000

1 deasyparamithas22@gmail.com
[) 0856-9351-9118

(=} JI. Benda 2, Kp. Rawadenok, Rt.
- 01701, No. 125. Kel. Rangkapan
Jaya Baru, Kec. Pancoran Mas,
Kota Depok, Jawa Barat.

® 2019-5ekarang
D4-Desain Grafis
Politeknik Megeri lakarta

& 2015-2018
SMA Megeri 10 Depok

UE]

@ - Berkebun
@ - Memotret (Lanskap & Serangga)
® - Membaca

{ |.I' -l'.lll
@ 2019 - Sekarang

Freelance desain grafis
dan sketsa wajah

1]
LAN U RSP IR

@ 2022

- Anggota Divisi Dekor,
Apatis (Apresisasi Kreativitas)

- Freelance Graphic Designer
2019-5ekarang

® 20n

- Magang Volunteer sebagai
Desainer Grafis
Yayasan Helping Hands

- Koordinator Akhwat Divisi HPDD
Islamicfair LDK Fikri FNJ

- Talent Menggambar Kegiatan
Galang Dana Sosmaling HMGP

@ 2019

- Talent Menggambar
Kegiatan Samber
[Sampah Bergambar) HMGP
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