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ABSTRAK

Dalam suatu pertandingan bulu tangkis, Papan skor dalam bulu tangkis merupakan hal yang
penting. Dengan adanya pencatatan skor maka para pemain, wasit dan penonton dapat lebih
mudah mengetahui skor pertandingan yang sedang berlangsung. Selama ini masih
menggunakan papan skor yang dirubah dengan mengganti angka atau ada pula cara instan
seperti menulisnya di papan tulis. Oleh karena itu, diperlukan sebuah Alat untuk
mempermudah pencatatan skor dalam pertandingan bulu.tangkis. Pada tugas akhir ini di
buatlah “Rancang Bangun Papan Skor Bulu Tangkis. Digital Menggunakan Remote
Inframerah” Perancangan alat ini'terdiri dari papan skor bulu tangkis digital dan Remote
inframerah, Untuk papan skor bulu tangkis digital menggunakan Receiver. inframerah dan
Push Button sebagai Input, arduino mega sebagai mikrokontroler, Seven Segment sebagai
Output Display Scoreuntuk Team A, Team B danjumlah WIN untuk Team A, Team B dan set.
Untuk mengontrol.papan skor bisa menggunakan Remote inframerah atau Push Button pada
papan skor. Untuk skor maksimal 0-30, win 0-9 untuk, kedua tim dan set 1-9. Lalu setelah
selesai bisa.menekan tombol reset untuk mengembalikan skor, win untuk kedua tim menjadi O
dan set menjadi 1.

Kata'Kunci: Arduino Mega, Seven. Segment, papan.skor, Push Button
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ABSTRACT

In a badminton match, the scoreboard in badminton is important. With the record of the score,
the players, referees and spectators can more easily know the score of the ongoing match. So
far, you still use the scoreboard that is changed by changing numbers or there are also instant
ways such as writing them on the board. Therefore, a tool is needed to make it easier to record
scores in badminton matches. In this final task made "Design Digital Badminton Scoreboard
Using Infrared Remote" The design of this tool.consists of.digital badminton scoreboard and
infrared Remote, For digital badminton.scoreboards use infrared.receivers and Push Buttons
as inputs, arduino mega as microcontrollers, Seven Segment as Output Display Score for
Team A, Team B and win numbers for Team A, Team B and sets. To controel the scoreboard
can use the Infrared Remote or Push Button on the scoreboard. For a maximum score of 0-
30, win 0-9 for, both teams and set 1-9, Then when you are done you can press the reset button
to return the score; the win for both teams become 0 and the set becomes 1.

Keywords: Arduino Mega, Seven Segment, Scoreboard, Push Button
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Bulu Tangkis adalah suatu cabang olahraga.yang dimainkan oleh dua orang
(single) atau dua pasangan (double)yang saling berlawanan. Olahraga ini mirip
seperti tenis yang membedakan-hanya pada luas lapangan, jenis kek, dan sistem
penilaian. Tujuan olahraga bulu tangkis ini.mengumpulkan skor (poin).hingga 21
per babak. Pemain (atlet) yang terlebih dulu mengumpulkan skor (poin) 21 adalah
pemenangnya. Dalam suatu pertandingan bulu tangkis, poiniakan di tampilkan pada
papan skor. Yang mana berfungsi memberikan informasi perolehan hasil skor
sementara kepada penonton. Ketika suatu pertandingan. olahraga berlangsung,
untuk mengubah kedudukan hasil, masih-menggunakan papan skor yang dirubah
dengan mengganti angka (poin) atau ada pula cara.instan seperti menulisnya di
papan tulis.

Seiring perkembangan teknologi yang semakin maju di berbagai bidang,
salah satunya olahraga Bulu Tangkis. Papan skor sangat jarang.menggunakan cara
di atas, terutama liga besar. Kebanyakan liga besar telah menggunakan papan skor
digital. Papan skor digital selain dapat menampilkan skor, juga dapat menampilkan
babak pertandingan yang sedang berlangsung.

Oleh karena itu, kami memutuskan untuk membuat alat yang berjudul
"Rancang Bangun Papan Skor:Bulu® Tangkis .Digital Menggunakan Remote
Inframerah™. Tujuan dibuat alat ini adalah mempermudah seorang wasit atau
penyelanggara pertandingan untuk menampilkan hasil dari pertandingan yang

diselengarakan.
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Perumusan Masalah

Perumusan masalah dari tugas akhir ini adalah:

a. Bagaimana cara membuat Seven Segment Papan Skor Bulu Tangkis
Digital Menggunakan Remote Inframerah?

b. Bagaimana Seven Segment sebagai display yang menujukan set, skor dan
jumlah kemenangan kedua TEAM?

Pembatasan Rumusan Masalah
a. Papan Skor Digital ini masih berupa Prototipe
b. Papan Skor Digital int dikhususkan untuk Pertandingan Single
c. Papan skor ini di khususkan untuk lapangan indoor
Tujuan
Adapun tujuan pembuatan alat ini adalah:
a. Membuat Papan Skor Bulu Tangkis Digital Menggunakan Remote
Inframerah sebagai Remote.
b. Mengaplikasikan Seven Segment sebagai display yang menujukan set, skor
dan jumlah kemenangan kedua TEAM.
Luaran
Adapun luaran dari tugas akhir ini adalah:
a. Membuat sebuah purwarupa alat berupa Papan Skor Bulu Tangkis
Digital Menggunakan Remote Inframerah.
b. Laporan Tugas Akhir.
c. Draft/Artikel ilmiah untuk publikasi Seminar Nasional/Jurnal Nasional
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan perancangan, pengujian, dan analisis data yang telah dilakukan maka

dapat disimpulkan:

Seven Segment sudah menampilkan Score untuk TEAM A pada digit
puluhan dan satuan. Score untuk TEAM B. pada digit pada digit puluhan
dan satuan. Jumlah WIN untuk TEAM A, Jumlah WIN untuk TEAM B dan
Jumlah SET.

Seven Segment menampikan angka berdasarkan Input Push Button yaitu
Push Button pertama untuk Menabahkan Score TEAM A, Push Button
kedua untuk Menabahkan Score TEAM B, Push Button ketiga untuk
mengurangi Score TEAM A, Push Button keempat untuk mengurangi
Score TEAM B dan Push Button kelima untuk mereset papan Score
dengan tampilan Score dan WIN untuk TEAM A dan TEAM B menjadi O
dan SET menjadi 1.

Pada jarak diatas 12 meter dari seven'segment, seven Segment tidak

terlihat pada foto

Seven Segment tetap menyimpan skor terakhir sebelum di matikan.

5.2 Saran

Kelemahan Alat ini adalah nyala seven segment tidak terlalu terang oleh

sebab itu alat ini di gunakan pada lapangan indoor.
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FOTO ALAT

Papan Skor saat Keadaan Mati

LAMPIRAN 2

(© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

/

Papan Skor saat Keadaan Hidup

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
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Instalasi Papan Skor
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Data Hasil Pengujian

Babak 1 Skor Tam'A 1 dan Tez;na B ‘

Babak 1 Skor Team A-20 dan eam 1

Babak 2 Skor Tam A 0dan Team B ,
Babak 1 dimenangkan Team A

Setelah di fesét
Babak 1 dimenangkan Team A

Babak 2 Skor Tééfh A 0dan Team B O

Babak 1 Skor Tam A 1 dan Team B 6
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Babak 1 dimenangkan Team A

Babék 3 Skor Team A 0 dan Team B 0,
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dimenangkan Team B

TEAM A TEAMB

W WIN

bak 3 Skor Team A 21 dan Team B 20,
Babak 1 dimenangkan Team A, Babak 2
dimenangkan Team B
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Babak:2 Skor Team A 2 dan Team B 20,
Babak 1 dimenangkan Team A
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>

S .

Babak 3 Skor Team A 2 dan Tearh B 1,-
Babak. 1 dimenangkan Team A, Babak 2
dimenangkan Team B

Babak 3 Skor Team A 21 dan Team B 21,
Babak 1 dimenangkan Team A, Babak 2
dimenangkan Team B
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Babak 3 Skor Team A 24 dan Team B 24,
Babak 1 dimenangkan Team A, Babak 2
dimenangkan Team B
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TEAM A TEAMB

! 1N WIN

Babak 3 Skor Team A 22 dan Team‘ ' '22,
Babak 1 dimenangkan Team A, Babak 2
dimenangkan Team B

TEAM A TEAMB

¥ WM WIN

Babak 3 Skor Team A 24 dan Team'l.?;
23, Babak 1 dimenangkan Team A,
Babak:2 dimenangkan Team B

4

B

Babak 3 Skor Team A 24 dan Team
25, Babak 1 dimenangkan Team A,
Babak 2 dimenangkan Team B
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Babak 3 Skor Team A27 dan Team B 27,
Babak 1 dimenangkan Team A, Babak 2
dimenangkan Team B
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TEAM A

TEAMB

Babak 3 Skor Team A 26 dan Team B 25;

Babak 1 dimenangkan Team A, Babak 2
dimenangkan Team B

TEAMA TEAMB

WIN WIN

Baba 3 Skor Team A 26 dan Team B 26,
Babak-1-dimenangkan Team A, Babak 2
dimenangkan Team B

Babak 3 Skor Team A 27 dan Team B
28, Babak 1 dimenangkan Team A,
Babak 2 dimenangkan Team B
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Skematik Remote Inframerah
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LAMPIRAN 4
Program Papan Skor Bulu Tangkis Digital

#include<IRremote.h>

#include <SoftwareSerial.h>
#include <DFPlayer_Mini_Mp3:.h>
#include <EEPROM.h>

//==== IR Sensor == ] ==————3=—%

const int pinlR=12;
IRrecv recv(pinIR);

decode results hasil,

SoftwareSerial mySerial(10, 11); // RX, TX

L-11

//=Seven Segment=== =====
int da =18 ; // membuat variabel da di set ke pin 18
int db =17 ; // membuat variabel db di set ke pin 17
int dc =16 ; // membuat variabel dc di set ke pin 16
int dd =15 ; // membuat variabel dd di set ke pin‘15
int de =14 ; /I membuat variabel de di set ke pin 14
int df =19 ; //membuat variabel df di set ke pin 19

int dg =20 ; // membuat variabel dg di set ke pin 20

intd1=3; // membuat variabel'd1-di-set.ke pin.3
intd2 =4 ; // membuat variabel d2 di set ke pin 4
intd3=5; // membuat variabel d3 di set ke pin 5
intd4 =6; // membuat variabel d4 di set ke pin 6
intd5 =7; // membuat variabel d5 di set ke pin 7
intd6 =8 ; // membuat variabel d6 di set ke pin 8
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intd7 =9 ; // membuat variabel d7 di set ke pin 9

int b1 = AO; // membuat variabel bl di set ke pin analog 0
int b2 = Al; // membuat variabel b2 diset ke pin analog 1

:eydid)yeH

epeyer abaN yiwya|od yijiw eydid yeH O

int b3 = A2; // membuat variabel b3 diset ke pin‘analog 2
int b4 = A3; // membuat variabel b4di set ke pin analog 3
int b5 = A4; // membuat variabel b5 di set ke pin analog 4

byte team_a_satuan.= 2;

ejieyer pebapy )uuna;god ujz| eduey

undede ynjuaq wejep iul sin} efiey yninjas neje ueibeqas yelueqiadwaw uep uejywnwnbuaw buesejq ‘z

byte team_a_puluhan = 1;

byte set =3;

byte team b_satuan = 5;

byte team_b_puluhan = 4;

byte win_a = 6;

byte win_b =7;

char digit,digit1,digit2,digit3,digit4,digit5,digit6,digit7;

/=== == —— —OETURES T —=— 4 =====

ejieyer Labap yiuyajijod 1efem buek uebunuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

‘yejesew njens uenefun neje }iiny uesyinuad ‘uesode] uesynuad ‘yejw) efiey uesynuad ‘ uegijpuad ‘ueyipipuad uebunguaday ynyun efuey uediynbuag e

void setup() {
Serial.begin (9600);
mySerial.begin (9600);

recv.enableIRIn();

: laquins ueyingauaw uep ue)jwnjueduaw eduey jui siny eAiey yninjas neje ueibeqgas diynbuaw Buesejig *|L

mp3_set_serial (mySerial); //set softwareSerial for DFPlayer-mini mp3.module
delay(1); //wait 1ms for mp3'module.to.set volume

mp3_set_volume (30);

pinMode(da, OUTPUT); //set pin da menjadi OUTPUT

pinMode(db, OUTPUT);  //set pin db menjadi OUTPUT

pinMode(dc, OUTPUT); //set pin dc menjadi OUTPUT

pinMode(dd, OUTPUT); //set pin dd menjadi OUTPUT
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pinMode(de, OUTPUT); //set pin de menjadi OUTPUT
pinMode(df, OUTPUT); //set pin df menjadi OUTPUT
pinMode(dg, OUTPUT); //set pin dg menjadi OUTPUT

pinMode(b1, INPUT_PULLUP); //button Score Team A
pinMode(b2, INPUT_PULLUP); //button Score Team B
pinMode(b3, INPUT_PULLUP); //button WIN Team A

pinMode(b4, INPUT_PULLUP); //button WIN Team B

pinMode(b5, INPUT_PULLUP); /lbutton RESET

pinMode(d1, OUTPUT); // Seven Segment Score digit Puluhan Team A
pinMode(d2, OUTPUT); //Seven Segment Score digit Satuan Team A
pinMode(d3, OUTPUT); //Seven Segment SET
pinMode(d4, OUTPUT);  //Seven Segment Score digit Puluhan Team B
pinMode(d5, OUTPUT); //Seven Segment Score digit Satuan Team B
pinMode(d6, OUTPUT); //Seven Segment WIN Team A
pinMode(d7, OUTPUT); //Seven Segment WIN Team B

/[EEprom

digit2 = EEPROM.read(team.a_satuan),

digitl = EEPROM .read(team_a_puluhan);

digits = EEPROM.read(team_b_ satuan);

digit4 = EEPROM . read(team_b_puluhan);

digit3 = EEPROM .read(set);

digit6 = EEPROM.read(win_a);

digit7 = EEPROM.read(win_b);

L-13
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o Serial.printin(hasil.value);
if (hasil.value==11){
= digit2++;

if(digit2>9){

L-14

oid loop() {
f(recv.decode(&hasil)){

POLITEKNIK
NESERI
JAKARTA

delay (1500);
mp3_play (54);
delay (2000);
¥
if (hasil.value==22||hasil.value==2003594874){

digits++;

if(digit5>9){
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digit6++;
digit1=0;
digit2=0;
digit4=0;
digit5=0;
simpan_data_eeprom();
mp3_play (56);

delay (500);

mp3_play (digit3-1);
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delay (600);

& Mp3_play (57);
delay (1200);
E mp3_play (51);
\ delay (750);

}

if (hasil.value==4

i\ ¢ | POLITEKNIK
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mp3_play (52);
delay (750);

}
if (hasil.value==55){
digit1=0;
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delay (750);
mp3_play (58);
delay (1000);
mp3_play (digit1*10+digit2);//angka
delay (1000);

mp3_play (digit4*10+digit5);//angka
delay (1500);
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undede ynjuaq wejep jul sijn3 ekiey yninjas neje ueibeqes yeAueqiadwai uep ue

2 if(digitalRead(b2) == LO
’ digit5++;
8 if(digits>9)

L-18

mp3_play (54);
delay (2000);
hile(digitalRead(b1) == LOW) {mux();}

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
mp3_play (digit4*10+digit5);//angka
delay (1500);
mp3_play (55);
delay (2000);
while(digitalRead(b2) == LOW) {mux();}

}
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o Jdigitl--;
& )

simpan_data_eeprom();

L-19

(digitalRead(b3) == LOW) {

mp3_play (53);

eyseyer LB HifRIog Jefem Buek uebupuaday uexyibniaw yepy uednnbuagd q

SRS neaeARt :Jaquins umnq:mm'om u-ﬂ'::mm "“ﬂ!"l*llﬂ"bﬂlp::'l”ﬂm "ﬂmm

undede ynjuaq wejep jul sijn3 ekiey yninjas neje ueibeqes yeAueqiadwai uep ue

i\ POLITEKNIK
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JAKARTA

mp3_play (53);
delay (750);
mp3_play (52);
delay (750);
mp3_play (59);
delay (1000);
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hile(digitalRead(b4) == LOW) {mux();}

N =T
| oY
g.;.’; -gg & if(digitalRead(b5) == LOW) {
o
%3_ 2§ E digin=0,
3378 F  digit2=0;

T digit=1,
digit4=0;
digit5=0;
digit6=0;

eyer paban i

undede ynjuaq wejep 1ul sijn) ekiey yninjes neje ueibeqes yedueqiadwaw uep ueywnwn

ey

POLITEKNIK
e Gy | = 14
JAKARTA

eyieyer 2B YiuNPI|O Jefem Buek uebunuaday ueyibniaw yepy uedinbuag q

o 1 Jaquins umnqo“m'om umc:m»m eduey juj syny cbqp::aps neje uqmmu

void comp(){

if(digit==0){dzero();}
if(digit==1){done();}
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if(digit==2){dtwo();}
if(digit==3){dthree();}

-
%§ ® ? a- if(digit==4){dfour();}
gg g B if(digit==5){dfive();}

J  if(digit==6){dsix(;}

if(digit==7){dseven();}
if(digit==8){deight();}
if(digit==9){dnine

dnnbu

mruoﬁ.mm*:a

undede ynjuaq wejep 1ui syn) eAiey yninjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep uejuwnwn

ey

7Y

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

epieyer uabap yiuxeljog sefem Buek ueBunuaday uexibniaw yepy uedynbuad 'q

‘yejesew nyens uenefun mmwwd”qmm j uesynuad ‘yejw); ekiey uesynuad

ueyingakuaw uep ueywnjueduaw eduey jui sijny eA1e)y yninjas neje

M,

digit=digit4;comp();
digitalWrite(d4, LOW);delayMicroseconds(100);
digitalWrite(d4, HIGH);
I T

digit=digit5;comp();

Politeknik Negeri Jakarta



L-22

esejig 'z

) edue)
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eyseyer aBan Yiuxeljod sefem Buek uebuguaday uexiBniow sepy uedanbuad

ueyingakuaw uep ueywnjueduaw eduey jui sijny eA1e)y yninjas neje

digitalWrite(df,
digitalWrite(dg,
}

void dtwo(){
digitalWrite(da, LOW);
digitalWrite(db, LOW);
digitalWrite(dc, HIGH);
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digitalWrite(dd, LOW);
digitalWrite(de, LOW);
digitalWrite(df, HIGH);
digitalWrite(dg, LOW);

void dthree(){
digitalWrite(da, LOW);

POLITEKNIK
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digitalWrite(dg, LOW

void dfive(){
digitalWrite(da, LOW);
digitalWrite(db, HIGH);
digitalWrite(dc, LOW);
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digitalWrite(dd, LOW);
digitalWrite(de, HIGH);

N =X
‘ -
g ? #2 = digitalWrite(df, LOW);
3=
g:g 2% = digitalWrite(dg, LOW);
gi E" &

eer IabaN i

undede ynjuaq wejep 1ui syn eAiey yninjas neje ueibeqes yeAueqiadwaw uep uejwnwn

ey

.
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epiesjer Habay yiuxel|od sefem Buek uebuguaday uexyiBniaw yepn uednnbuag 'q

ueyingakuaw uep ueywnjueduaw eduey jui sijny eA1e)y yninjas neje

}
void deight(){

digitalWrite(da, LOW);
digitalWrite(db, LOW);
digitalWrite(dc, LOW);
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digitalWrite(dd, LOW);
digitalWrite(de, LOW);

oo
g‘.;.’, £2 digitalWrite(df, LOW);
0 -
%3_ ag digitalWrite(dg, LOW);
BEPEE

exer uabap i
waw uep ueywn

; 'y
undede ynjuaq wejep ul sijn} eAsey yninjas neje ueibeqas yedueqiadwaw u

eLwyer HaBaN YiWyel|od Jefem Buek uebuguadsy ueyiBniow yep uednnbusy q

o 1 Jaquins umnqo“m'om umc:m»m eduey juj syny cbqp::aps neje uqmmu
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digitalWrite(dg,
¥
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‘ 3 Program Remote Inframerah

#include <IRremote.h>

~

52 #include "LowPower.h"
25 .

gg, = IRsend irsend,

gi & constintbl = 6;/SA

const int b2 = 2;//SB

exer aban i

undede ynjuaq wejep iul sijn ekiey yninjas neje ueibeqes yeAueqiadwaiu uep ue)uwnwn

ey

.

eduey ju) syn3 eAiey ynanjes neye

POLITEKNIK
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epiexer aba yiuel|od sefem Buek uebuguaday ueyibniaw yepy uedyr

W URp UR)WNURIUSW

void loop() {
attachinterrupt(0, wakeUp, HIGH);
while (timer < 10000) {
if (digitalRead(bl) == HIGH) {

timer = 0;
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delay(100);
irsend.sendNEC(11, 32);

}

if (digitalRead(b2) == HIGH) {
timer = 0;
delay(100);

irsend.sendNEC(22,

POLITEKNIK
NEGERI

delay(1);
timer = timer + 1;

}
LowPower.powerDown(SLEEP_FOREVER, ADC_OFF, BOD_OFF);
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LAMPIRAN 5

SOP Penggunaan Alat Rancang Bangun Papan Skor Bulu Tangkis Digital
Menggunakan Remote Inframerah

SOP PENGGUNAAN PAPAN SKOR BULUTANGKIS DIGITAL
MEGGUNAKAN REMOTE INFRAMERAH

Kelistrikan:
1. DFPlayer (modul mp3) )
|__» Tegangan Input SVPC
2. Arduino Mega2560 )
® Tegangan Input 5-12VDC
. 3. Seven Segment i ) o
e Tegangan [nput | 12 VAC
4 KY-022 (Infrared Receiver) y
e Tegangan Input | | SVDC
5. Arduino Nano i %
e Tegangan Input | 5-12VDC
6. Speaker ) )
o Tegangan Input | | 6,92 VIX
e Arus Input | 0.86A
{Mekanls: d
1. Ukuran Kerangka i )
. Hady Papan Skor | | 86 cm x 56 cm x 5 ¢em
b. Hody Remote 12emx S8emx 2¢m
2 Bemt Kernngka ; X
a. Papan Skot | | 56kg
b Remote | | 150 g
3. Bahan Kerangka ) )
a. Body Papan Skor | | Alumunium
b. Cover Papan Skor | | Akrilik 5 mm
¢. Body Remote | | Plastic
| 4 Wama Kerangka Hitam dan Putih
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& Fungsi:

3 1. Penambahan Skor menggunakan Remote

= 2. Mencegah terjadinya Kecerobohan dalam mencatat Skor

3’ 3 Mempermudah Pengguna untuk mengetahui Skor ’
v SOP Pemakaian Alat:

3 1. Aktifkan Papan Skor dengan menekan saklar hingga bernilai ON dan
g' Seven Segment akan menyala

3 2 Akufkan Remote dengan menggeser Saklar hingga ON dan Lampu
e indikator akan menyala dalam Remote

: 3. Posisikan Remote dalam Genggaman tangan

'g 4. Posisikan Remote berada didekat Papan Skor dengan rentang jarak
< maksimum 2,5 m untuk menggunakan Remote

g 5. Untuk menambahkan Skor Team A atau Skor Team B maka tekan
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Pushbutton pada Remote atau menekan Pushburton pada Papan Skor

Jika ada Kesalahan Penambahan Skor maka untuk mengurangi Skor Team
A atan Team B maka tekan Pushbutton Skor Min Team A atau Skor Min
Team B pada Papan Skor

Untuk menambahkan Win Team A atau Win Team B maka tekan
Pushbutton Win Team A atau Team B pada Remote.

Apabila ingin Mereset papan Skor maka Tekan Push button Reset yang ada
pada Remote atau pada Papan Skor

Nonaktifkan Papan Skor dengan menekan saklar hingga berilai OFF dan
Seven Segment akan mati.

. Dan untuk Nonaktifkan Remote dengan menggeser saklar hingga bernilai

OFF pada Remote dan Lampu Indikator dalam Remote akan mati,
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