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BAB |
KONSEPTUALISASI PEMBELAJARAN
JARAK JAUH

1.1. Pembelajaran Jarak Jauh

Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) adalah pembelajaran yang
diselenggarakan tidak melalui tatap muka langsung. Proses
pembelajaran berlangsung dengan bantuan media internet yang
dikenal dengan istilah online learning. Dalam Bahasa Indonesia,
istilah online learning menjadi pembelajaran daring (dalam
jaringan). Sedangkan pembelajaran dengan tatap muka (offline)
dikenal dengan istilah pembelajaran luring. Secara prinsip,
perbedaan pembelajaran daring dan pembelajaran luring ada pada
aktivitas tatap muka yang dilakukan secara langsung. Pembelajaran
luring adalah pembelajaran klasik dengan kegiatan tatap muka
secara langsung antara pengajar dan pelajar di suatu ruangan
terjadwal. Pembelajaran daring adalah pembelajaran secara online
dengan bantuan sarana berbasis internet, seperti perangkat lunak
video conference maupun Learning Managemen System (LMS).

Pada era Teknologi Informasi (T1), dukungan infrastruktur T1 sangat
penting dalam terlaksananya pembelajaran daring. Infrastruktur TI
berupa perangkat keras, perangkat lunak, dan jaringan komputer
yang mendukung kegiatan belajar online. Segala aktivitas online,
tidak terbatas pada kegiatan Pendidikan juga telah dilaksanakan
dengan bantuan TI. Oleh karena itu disini Tl berperan sebagai
enabler yang memungkinkan terlaksananya semua aktivitas online.

Siswa sebagai komponen utama dalam pembelajaran daring di masa
ini jJuga memegang peranan penting, disamping pengajar maupun
materi atau bahan ajar. Siswa harus mampu dan terampil
menggunakan sarana dan infrastruktur belajar daring. Untungnya



para siswa di masa kini adalah generasi Z. Generasi Z merupakan
istilah untuk menyebut para pelajar yang lahir di era milenial, atau
tahun 2000 ke atas. Karakteristik siswa yang masuk dalam kategori
generasi Z yaitu adaptasi yang cepat pada penggunaan aplikasi TI.

Beberapa  karakteristik ~ siswa  generasi Z  menurut
WwWWw.generationz.com.au yaitu:

Visual

Try & see

Fasilitator

Menitikberatkan pada proses

Learner centric (berpusat pada pembelajar)
Open book world (referensi terbuka luas)

S A A

1.2. Pembelajaran Online di Masa Pandemi COVID-19
Datangnya pandemi COVID-19 mengakibatkan semua kegiatan
beralih ke aktivitas online, demikian juga halnya dengan
pembelajaran. Pandemi telah menyebabkan kekacauan edukasi
(disruptive in education). Akibatnya, banyak sekolah dan perguruan
tinggi melaksanakan pembelajaran jarak jauh (PJJ) melalui jaringan
internet (sekolah online).

Komponen dari proses belajar online melibatkan tiga unsur yaitu
pembelajar, pengajar, dan materi ajar. Ketiga komponen tersebut
terlibat dalam interaksi untuk mencapai pengalaman belajar seperti
digambarkan pada gambar berikut.
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Gambar 1. Komponen dari Proses Belajar

1.3. Prinsip Dasar Pembelajaran Online
Terdapat 6 prinsip dasar yang perlu diperhatikan dalam
melaksanakan pembelajaran online, yaitu:

1. Kontak pembelajar dan pengajar
Kolaborasi pembelajar dengan pembelajar
Terciptanya suasana belajar aktif
Umpan balik pembelajaran yang cepat
Tujuan pembelajaran dapat tercapai

6. Penghargaan atas perbedaan
Keenam prinsip tersebut perlu ditekankan agar dapat terkelola dalam
setiap aktivitas pembelajaran online agar tercapainya tujuan belajar
seperti  layaknya pembelajaran offline.  Gambar  berikut
mendeskripsikan prinsip dasar belajar online.
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KONTAK PEMBELAJAR - PENGAJAR 01

PENGHARGAAN ATAS
PERBEDAAN
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TUJUAN PEMBELAJARAN :g:nﬂsllf::jk:’:PEMBEWAR- @
DAPAT DICAPAI
. S| ingga PRINSIP S nya , am oses
alan tap Jl
oo DASAR s abei riang, dan
; mudah . ]
y . MENGAJAR b ing
yeng au ONLINE Rkl S
iskusi
. ecara online
u elo

SUASANA BELAJAR AKTIF

Proses belajanya itu  sendiri
haruslah diinisiasi dan dilakukan
secara aktif oleh pembelajar

Gambar 2. Prinsip Dasar Belajar Online

1.4. Jenis Pembelajaran Online
Menurut Chaeruman (2019) terdapat empat jenis pembelajaran
online yang terletak dalam empat kuadran belajar. Keempat jenis
pembelajaran online tersebut dapat diaplikasikan dalam proses
belajar mengajar sesuai dengan kebutuhan dan kondisi yang
dihadapi. Kuadran belajar online digambarkan sebagai berikut:



Sinkron Sinkron Maya

Langsung (Virtual

(Live synchronous) Synchronous)

Asinkron Asinkron
Mandiri Kolaboratif

(Self-paced (Collaborative
Asynchronous) Asynchronous)

Gambar 3. Kuadran Belajar Online

Penjelasan kuadran belajar adalah:

1. Sinkron langsung: belajar secara langsung antara pembelajar
dan pengajar di tempat dan waktu yang sama.

2. Sinkron maya: belajar dilakukan oleh pengajar dan
pembelajar pada waktu yang sama di tempat/lokasi yang
berbeda (dengan bantuan teknologi informasi, seperti video
conference dan learning management system).

3. Asinkron mandiri: Belajar dilakukan oleh pembelajar kapan
saja, di mana saja, tentang topik apa saja, tanpa bantuan
orang lain (biasanya berupa online course)

4. Asinkron kolaboratif: Belajar dapat dilakukan kapan saja, di
mana saja, tentang apa saja, dan dengan siapa saja (ada
pengajar)



1.5. Solusi Kelas Terbalik

Kelas terbalik (flipped classroom) dapat dijadikan solusi bagi
pelaksanaan belajar online. Konsep kelas terbalik adalah membalik
proses belajar tradisional, dimana siswa merupakan subyek utama
yang melaksanakan kegiatan belajar. Flipped classroom sangat tepat
diterapkan pada pembelajaran online karena focus utama
pembelajaran bergeser dari guru (teacher centered) ke murid (student
centered). Selain itu kemajuan Teknologi Informasi juga mendukung
pelaksanaan flipped classroom ini. Flipped classroom digambarkan
sebagai berikut.

Traditional classroom Flipped classroom
e e ==
Creating Teachers and
Student students
independent Evaluating engage with
study content
Analyzing
Applying
Teachers Student
Srapaienis Understanding independent
content Remembering study

Gambar 4. Flipped Classroom

Dalam konsep flipped classroom, siswa melakukan studi mandiri
terlebih dulu sebelum sesi diskusi dan ceramah dilakukan bersama
pengajar. Hal ini dapat dilakukan dengan bantuan Learning
Management System (LMS).

Langkah-langkah untuk melakukan Flipped Classroom adalah:

1. Tentukan LMS yang akan digunakan

2. Pengajar adaptif terhadap teknologi untuk mengisi konten
LMS

3. Pengajar memilih sumber ajar dari berbagai sumber



. Pengajar memberikan penugasan kepada siswa

. Pengajar memfasilitasi Higher Order Thinking Skills
(HOTS) yaitu kemampuan siswa untuk implementasi,
analisis, evaluasi, kreasi sesuai topik dan capaian
pembelajaran.

. Siswa melakukan belajar mandiri di luar kelas.






BAB II
PENGERTIAN LMS ATAU LEARNING
MANAGEMENT SYSTEM

LMS adalah kependekan dari Learning Management System (Sistem
Manajemen Pembelajaran) yang merupakan istilah umum untuk
sistem aplikasi perangkat lunak computer untuk mengelola
perkuliahan online, mendistribusikan materi perkuliahan dan
memungkinkan kolaborasi antara mahasiswa dan dosen. Dosen
dimungkinkan untuk mengelola setiap aspek mata kuliah, mulai dari
pendaftaran mahasiswa hingga penyimpanan hasil quiz, UTS (Ujian
Tengah Semester) dan UAS (Ujian Akhir Semester). LMS
memungkinkan dosen untuk dapat menerima hasil tugas dari
mahasiswa secara digital dan tetap berhubungan komunikasi dua
arah dengan mahasiswa. Inti dari pengertian LMS merupakan tulang
punggung sebagian besar aktivitas pembelajaran jarak jauh. LMS
yang baik memiliki sistem pelaporan sehingga dosen dapat
mengakses informasi yang sulit dikumpulkan sendiri

LMS dibangun di berbagai platform, umumnya PHP, .Net atau Java
dan sistem tersebut terhubung dengan database seperti PostgreSQL,
MySQL atau SQL Server. Terdapat beberapa LMS yang dapat
digunakan, baik komersial maupun open source. Saat ini PNJ
menggunakan  LMS  yang berupa aplikasi  e-learning
(https://elearning.pnj.ac.id/ ) dari Moodle dan Google Classroom
(https://classroom.google.com/ ).

2.1.Fitur dan Fungsi LMS

LMS satu dengan yang lain mungkin saja berbeda dalam fitur yang
mereka tawarkan, namun sebagian besar cenderung memiliki
beberapa atau semua fitur dan fungsinya berikut ini:


https://elearning.pnj.ac.id/
https://classroom.google.com/

1. Easy GUI

GUI singkatan dari Graphical User Interface. Sebagian besar LMS
menawarkan opsi penyesuaian untuk interface (antarmuka)agar
pengguna dapat memberi rasa unik ke platform pembelajarannya.
Meskipun GUI ada untuk membuat lingkungan lebih estetis, GUI
juga dimaksudkan untuk fungsional.

2. Kustomisasi (Customization)

Selain GUI, LMS menawarkan beberapa opsi kustomisasi yang
berbeda untuk menyesuaikan sistem dengan kebutuhan dari sistem
pembelajaran. Pilihan bahasa, pengaturan notifikasi dan fitur penting
lainnya dapat diubah agar sesuai dengan kebutuhan dosen dalam
melakukan pembelajaran jarak jauh. Hal ini sangat baik sehingga
LMS dapat digunakan oleh berbagai jenis pengguna, dengan
preferensi unik masing-masing.

3. Pendaftaran (Enrollment)

Sistem ini memungkinkan mahasiswa untuk mendaftar secara online
dan melacak rincian untuk login, kemajuan perkuliahan dan hasil
Quiz, UTS maupun UAS untuk mahasiswa dan dosen sebagai
pemantau. Aplikasi LMS memungkinkan mahasiswa untuk
membayar biaya perkuliahan mereka secara online melalui kartu
kredit, kartu debit atau PayPal.

4. Kelas virtual (Virtual Classroom) atau Kelas Online

Dengan memanfaatkan LMS, dosen dapat berintegrasi dengan
sistem papan tulis untuk sesi kelas virtual dan juga membantu dosen
untuk menjadwalkan sesi. Hal ini memungkinkan dosen dapat
memberikan kemampuan untuk mengirim undangan atau pengingat
untuk sesi kelas dan berintegrasi dengan sistem kalender online atau
berkirim email.
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5. Jaringan sosial (Social Networking)

LMS memungkinkan untuk terintegrasi dengan media sosial
sehingga pengguna dapat membagikan konten atau item berita
melalui Twitter atau Facebook dll dengan klik satu tombol.

6. Komunikasi (Communication)

Sistem LMS memiliki fungsi built in untuk berkomunikasi antara
dosen dan mahasiswa atau antar mahasiswa. Fungsi LMS seperti
mengirimkan email massal kepada semua mahasiswa di perkuliahan
tertentu dan dapat menjadwalkan email otomatis yang berguna untuk
memberi tahu mahasiswa tentang hasil Quiz atau hasil ujian atau sesi
kelas virtual yang akan datang. LMS memungkinkan untuk
tersedianya ruang obrolan atau forum yang dapat dimanfaatkan oleh
dosen dan mahasiswa.

7. Jalur Pembelajaran (Course pathways)

Penggunaan LMS memungkinkan Dosen untuk dapat menentukan
rincian perkuliahan dengan alur kerja yang fleksibel dan dapat
mengatur mahasiswa dengan alur tsb.

8. Laporan (Reports)

Setiap LMS yang baik memiliki sistem pelaporan yang dapat
digunakan dan menghasilkan laporan untuk dapat diimport dalam
file pengolah angka (Microsoft Excel). Hasil berikutnya adalah
dalam bentuk representasi grafis sehingga memudahkan dalam
pemahaman dan Analisa data hasil pembelajaran.

9. Membantu pembuatan konten (Help with content creation)

Menjadi user-friendly adalah lebih dari sekadar frase. Pada saat
menggunakan LMS, ada baiknya kita dapat mengunggah sampel
perkuliahan sehingga proses perkuliahan dapat berjalan dengan baik.
Contoh cara mengunggah, mengelola, dan mendistribusikan konten

11



dalam sistem bisa terus digunakan bagi pengguna baru. Template
juga bagus untuk membuat pengguna baru meneruskan perkuliahan.

10. Test Online dan Sertifikat Online

Test online atau ujian online adalah bagian penting dari banyak
kuliah online, studi online, pembelajaran online dan kebanyakan
LMS akan memiliki banyak fungsi yang terkait hal ini. Dosen dapat
melakukan ujian online dengan berbagai jenis tes tersedia. Dosen
juga dapat mempunyai pilihan untuk melakukan pengacakan
pertanyaan ujian dan menetapkan batas waktu untuk ujian. Kita
dapat mengandalkan keamanan sistem dari LMS yang digunakan.
Hasil ujian akan disimpan dan tersedia dalam area pelaporan LMS.
LMS memungkinkan Dosen untuk dapat membuat tes pilihan ganda
dan mahasiswa dapat langsung mengetahui hasil ujian dari soal
pilihan ganda tersebut. Apabila mahasiswa sudah lulus ujian online,
maka dapat menerima sertifikat online sebagai bentuk pengakuan
atas pengetahuan yang dimiliki.

12


https://www.studilmu.com/blogs/details/dapatkah-kita-belajar-secara-online

BAB Il
PROSEDUR PENGGUNAAN LMS DI PNJ

Seiring dengan kebutuhan dan kondisi pandemi saat ini, maka
penyelenggaraan proses belajar mengajar daring (online) tidak dapat
dihindarkan. Politeknik Negeri Jakarta (PNJ) yang terus berkembang
menjadi Smart Campus tentunya harus beradaptasi dengan kondisi
ini. Untuk memfasilitasi pembelajaran daring, PNJ mengembangkan
serta memanfaatkan platform belajar daring yang dapat digunakan
oleh dosen untuk proses belajar mengajar (PBM). Adapun platform
yang digunakan di PNJ pada semester ganjil tahun ajaran 2020/2021
ada dua yaitu: Elearning PNJ dan Google Classroom PNJ. Dosen
dapat memilih salah satu dari kedua platform PBM daring resmi PNJ
tersebut.

Proses belajar mengajar harus terus berjalan meskipun dalam kondisi
pandemi seperti saat ini. PNJ berkomitmen untuk menyediakan
PBM yang berkesinambungan untuk memastikan setiap mahasiswa
memenuhi kurikulum dan learning outcome yang harus dicapai di
setiap tingkatan.

Platform yang digunakan

Media utama yang digunakan adalah Learning Management System
(LMS) yaitu e-learning yang bisa diakses melalui internet browser
seperti Chrome, Firefox, Internet Explorer, dan lain lain. Alamat
urlnya adalah elearning.pnj.ac.id yang dikembangkan oleh
PUSDATIN PNJ menggunakan aplikasi moodle yang sudah
dimodifikasi sedemikian rupa untuk memfasilitasi dosen dan
mahasiswa dalam PBM daring. Elearning PNJ mendukung
kebutuhan/fitur dasar PBM daring yaitu: pembuatan kelas (course),
posting materi kuliah, pembuatan tugas, pembuatan kuis. Selain itu
juga fitur lanjut (advanced) seperti: daftar absensi, menyalin
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materi/tugas pada kelas paralalel, virtual lab, video conference
online dengan Big Blue Button, dan masih banyak lagi fitur yang
bisa dieksplor di tingkat lanjut.
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BAB IV
PANDUAN PENGGUNAAN
E-LEARNING PNJ BAGI DOSEN

Modul ini hanya akan membahas pemanfaatan Elearning PNJ
dengan fitur dasar untuk proses belajar mengajar daring. Adapun
kunci yang perlu diingat untuk mengakses Elearning PNJ dirangkum
pada gambar 1.

Tahapan Mengakses E-learning PNJ

Akses website Login m?SUk Kelola mata kuliah P.(elola aktivitas
Elearning PNJ Elearning (course) & tiap pertemuan
daftarkan
Buka Gunakan mahasiswa Posting materi,

username dan tugas, kuis, online
Buat course di awal i i i
assword PNJ meeting tiap minggu
P NIP semester dengan selama 1 semester
( ) syarat sertakan RPS

elearning.pnj.ac.id
pada browser

Gambar 5.Tahapan mengakses E-learning PNJ

Tips untuk dosen:

e Pastikan koneksi internet stabil dan sudah memiliki akun e-
learning PNJ (berupa NIP dan password yang sama
digunakan untuk masuk ke jaringan/hotspot PNJ)

15



Login

Siapkan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) sebagai
syarat untuk membuat kelas (course) mata kuliah di e-
learning PNJ

Persiapkan bahan ajar/materi, tugas, kuis, maupun media
pembelajaran yang akan disampaikan di PBM daring

Rajin memeriksa aktivitas course di e-learning secara
berkala

Jangan lupa interaksi dengan mahasiswa dalam bentuk
feedback, comment, atau forum diskusi

E-learning PNJ

Untuk masuk ke e-leaning PNJ mulai semester ganjil TA
2020/2021 dosen diwajibkan untuk membuat tiket layanan di
website layanan.pnj.ac.id lalu klik tombol hijau bertuliskan
Open a New Ticket untuk memunculkan halaman ini.

Guest User | Sigr

[£{/PUSAT LAYANAN PNJ -
i Support Center Home - Open a New Ticket 3 Check Ticket Status
Please fill in the form below to open a new ticket. Pilih menu ini
Help Topic [DAS T/ Pembukaan Kelas eleaming pnjac__v]*
Kontak Pemohon Layanan
Alamat Email:
Nama Lengkap:
Pembukaan Kelas elearning.pnj.ac.id (Untuk Dosen)
NIP:
No Handphone:
Nama Jurusan: — Select — hd
Program Studi: — Select — >
Mata Kuliah: . =
Klik untuk upload RPS
Nama Kelas: .
Lampiran RPS: ® Drag&Drop file dusima
Detail Permohonan Layanan
Judul Permohonan:
Rincian Permohonan
<> 9 B I U & === = BB B B @ 5 — =]
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file:///D:/UPMP/3.%20P3AI/3.1.%20Materi%20Pembelajaran%20Daring/3.1.%20Materi%20Sosialisasi%20Pembelajaran%20Daring%20PNJ/layanan.pnj.ac.id

2. Pada Help Topic pilih menu DASI/Pembukaan kelas
elearning.pnj.ac.id lalu isikan seluruh data yang diminta.
Jangan lupa pilih memasukkan RPS dengan cara klik choose
them dan pilih file RPS mata kuliah yang sudah disiapkan.
Selanjutnya klik tombol Create Ticket di bagian bawah
halaman. Tunggu notifikasi dari DASI PNJ.

3. Langkah selanjutnya adalah login ke website e-learning PNJ
menggunakan internet browser pada alamat
elearning.pnj.ac.id

Elearning PNJ

& Navigation

P00003

2 Course categories

L]

4. Selanjutnya pilih kotak warna merah bertuliskan Log in yang
terletak di bagian kanan atas elearning. Masukkan username
dan password berupa akun masuk hotspot PNJ.

Elearning PNJ
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5. Setelah masuk halaman utama, pilih course categories yaitu
jurusan anda

Search Courses ﬂ

Course categories

» Jurusan Administrasi Bisnisg

» Jurusan Akuntansi e

» Jurusan Teknik Elektron

» Jurusan Teknik Grafika & Penerbitan g

» Jurusan Teknik Informatika & Komputer (4
» Jurusan Teknik Mesin g

» Jurusan Teknik Sipil g

» WNBK o

> Akses Publik m

6. Pilih prodi tempat mengajar PBM daring.

“

Course categories:  Jurusan Teknik Informatika & Komputer

Jurusan Teknik Informatika & Komputer

Search Courses

» Penerjemah Bahasa Inggris D4

» Teknik Informatika D4

» Teknik Komputer Jaringan D1

» Teknik Multimedia dan Jaringan D4

» Teknik Multimedia Digital D4

7. Scroll ke bagian bawah halaman website sampai menemukan
“add course” lalu tekan tersebut.
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View more

Add a new course

Catatan: Dosen diwajibkan untuk mengirimkan RPS atau
Topik bahasan tiap pertemuan sebelum membuat course
suatu mata kuliah.

Membuat Kelas (Course)
1. Pada halaman ini, isikan seluruh data. Kolom isian yang ada
tanda seru warna merah wajib diisi.

- Course full name adalah nama mata kuliah dan kelas
yang diajar. Untuk kerapian dan ketertiban penamaan.
Gunakan Format tertentu, seperti: [Nama mata kuliah] —
[Nama kelas] — [Tahun ajaran].

Contoh: Algoritma & Pemrograman — TI 1A -
2020/2021

- Course short name adalah singkatan dari course full
name. Misal:
AlproTI1A2020

- Course start date diisi tanggal mulai kuliah sesuai
kalender akademik PNJ
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& Navigation
Add a new course N

fiione
@8 Dashbaare

~ General

~ Description

Setelah selesai mengisi kolom-kolom penting, scroll turun ke
paling bawah lalu tekan save and return.

Untuk menemukan course yang baru dibuat, pada Tab My
Courses pilih nama course. (Nama yang muncul di My
Courses adalah course short name)

Home Dashboard Events
PK
Dosen/Mahasisiya Log

= Course overview 2 = m Private files

e Fo-
4 Timeline =
+o-

4 Online users
+ o
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3. Berkenalan dengan lingkungan/tampilan course mata kuliah
yang baru anda buat.

> by courses » Jurusn Tekonk informanska & Komauter » Alpro THA 2020

& Navigation
+0-
+a a
@0
- i September - 13 September »
+
oL September - 20 September » Edit ~ - MproTI1A 2020
+ o
v
#

- 21 September - 27 September »

TS MW BT AT

Pada tampilan di atas terdapat baris (grid) yang berisi
minggu perkuliahan beserta tanggalnya sebanyak 18 minggu
pertemuan. Dosen akan mengisi aktivitas perkuliahan pada
grid ini di setiap pertemuan nantinya.
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Mendaftarkan Mahasiswa
1. Pada halaman course pindahkan fokus pointer ke bagian
Administration yang terletak di sebelah kanan bawah
halaman web.
Klik menu Users dan pilih Enrolment methods

e + - o0 x
50 x@

+

+ 9 November - 15 November »
#¢ Administration
o

4 16 November - 22 November » 7 °

+ 23 November - 29 November »

+ 30 November - 6 December ¢
4 7 December - 13 December »

4 14 December - 20 December »

Ada 3 metode enrolment (mendaftar):

- Manual Enrolment. Dosen mendaftarkan mahasiswa
secara manual

- Guest access: Siapapun bisa melakukan enrolment
termasuk bukan mahasiswa

- Self enrolment (Student): Mahasiswa mendaftar sendiri
untuk masuk course dengan syarat yang telah ditentukan
dosen

BS > Mycourses > Jurusan Teknik Informatika & Komputer > Alpro Ti-1A 2020 > Users > Enrolment methods

Enrolment methods

Name Users Up/Down Edit
Manual enrolments + &
L L2 -
0 »~ [ -
Add method = Choose..
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2. Pada modul ini pendaftaran menggunakan Self enrolment.
Pilih Self enrolment

88 > My courses > Jurusan Teknik Informatics & Komputer > Aloro T114 2020 > Users > Enraiment methads

Enrolment methods

Name

danual envoiments 1 + e

3. Masukkan Enrolment key vyaitu kode yang dibuat dosen
sebagai syarat mahasiswa bisa mendaftar course. Kode ini
bisa diinformasikan ke mahasiswa secara langsung agar
mereka bisa mendaftar ke course. Lalu tekan Add method di
bagian bawah halaman.
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Self enrolment
~ Self enrolment

Custom instance name
Allow existing enrolments @ Yes ¢
Allow new enrolments © Yes ¢

Enrolment key ¥ alpro2020

Use group enrolment keys %

Default assigned role Student s
Enrolment duration @ 0 +  [JEnable
Notify before enrolment expires © No $
Notification threshold © 1 B

Add method

Mengunggah Materi
1. Untuk Kembali ke Course silakan ke menu Navigation yang
terletak di sebelah kanan atas halaman elearning. Klik nama
course yang diinginkan lalu akan muncul halaman seperti
gambar di bawah.
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Dewi Yanti Liana ()

Algoritma & Pemrograman

#tome g Ooshboard i Evenis @ MyCourses

& This course

B5 > My courses > Jurusan Teknik nformatka & Komputer > Alpro THA2020

7 September - 13 September

14 September - 20 September

21 September - 27 September

28 September - 4 October

5 October - 11 October

12 October - 18 October

£ - Erideblocs ¥ Standard

& Navigation
@tome

& Dashboard

> Site pages

> Jur

Teknik Elekire

T & Komputer

~ Alpro TH1A 2020

v
o
BB Grades

> 21 September

2. Arahkan mouse ke simbol setting yang terletak di kanan atas

(di sebelah tulisan Hide blocks). Klik dan pilih menu Turn

editing on untuk mengedit aktivitas.

« C @ elearming prjacid/course/viewphp?id=1547

Algoritma € Pemrograman

8:®  Qenglishen)~ Dew Yanii Lifana (@) ~

#Home @ Dashboxrd (4 Evens ) MyCourses

B8 > Mycourses > Jurusan Teknik Informatika & Komputer > Alpro T1A 2020

7 September - 13 September
14 September - 20 September
21 September - 27 September
28 September - 4 October

5 October - 11 October

o This course
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£ Tum editing on
Y Filters ion =
© Gradebook setup
B sackup

1 Restore

1 import

€ Reset

£ Reminders

© More




3. Pada grid minggu pertama (7 September — 13 September)
pilih opsi Add an activity or resource

Algoritma € Pemrograman

#A Home @ Dashboard B4 Events & My Courses &5 This course

B > My courses > Jurusan Teknik Informatika & Komputer > Alpro Tl-1A 2020

Edit ~

<+ Add an activity or resource

+ 7 September - 13 September # Edit ~
* 14 September - 20 September ¢ Edit +

+ Add an activity or resource

& 21 September - 27 September ¢ Edit ~

Maka akan memunculkan jendela di bawah

Add an activity or resource

1 Acnvmes
O @ sssignment
2 @ srenvence
[0 JEEREETES
Q@ o=
@ e
@ Datave
@ exemalol
© woum
0@ sy
® tesmn
3 0@ ouestomae
®

@ scomm package

Select an activity or resource to view its help. Double-click on an activity or

resource name to quickly add it.

&9 Workshop

RESOURCES

4 @ &

-
@ s contertpackage
@ Lo
@ rue
6
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Activity merupakan segala bentuk alat dan metode
pembelajaran daring yang bisa digunakan di E-learning
(silakan eksplorasi lebih lanjut fitur-fiturnya). Pada modul
dasar ini hanya akan membahas 1) Resources File, 2)
Assignment, 3) Quiz, dan 4) BigBlueButtonBin

. Untuk mengunggah materi, pilih aktivitas Resources — File

yang terletak di bagian bawah acitivity (scroll ke bawah
untuk menemukannya). Lalu tekan Add di sebelah kanan.

Add an activity or resource
Qe .

o w

Y|

c000000 ;

N

5. Setelah muncul halaman berikut, isikan kolom yang

dilingkari merah dengan judul materi, deskripsi materi, dan
pilih lokasi file yang akan diunggah (bisa juga dengan drag
and drop file). Sebaiknya file materi sudah disiapkan
sebelum mengunggah. File bisa bertipe apa saja (doc/docx,
ppt, xIs, pdf, file gambar, dll)
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B sanmgrie x4+ - o x

& 5 @ @ eleamingpriacid/course/modedit phpZadd=re: Bcou

& > Mycourses > Jurusan Teknik Informatika & Komputer > AIproTI-1A2020 > 7 September - 13 September > Adding anew Fileto7 September - 13 September

@ Adding a new File to 7 September - 13 September o

Isi Judul Materi

~ General
pescrition 1 AT B I EE %S @M 4w ok
Isi deskripsi Materi
Display deseription on course page ©
Select files Maximum size for new files: 25MB
-
You can drag and 0r0p files here 10 add them.
lokasi file
» Annearanca materi, atau Tarik
dan tempel di
kolom ini

Hasilnya seperti ini. Lalu klik Save and return to course.
Maka materi yang diunggah akan muncul di grid
perkuliahan.

~ General

Name @ Logika Dasar

Description

EE %S @B & A ke

nahami logika dasar lan mempraktekkal orsi sistem bilangan

Display description on course page @

Maximum size for new files: 25MB

- e

=

Select files
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Save and return to course Save and display

B > My courses > Jurusan Teknik Informatiks & Kompurer > Alpro TH1A 2020
& Navigation
o
&
ab
* 7 September - 13 September »

+ @ Loghaasar #

Alpro TH1A 2020
* 14 September - 20 September » Edit ~ Wara

- 21 September - 27 September »

Dosen bisa mengunggah file Materi lebih dari satu di setiap
gridnya. Caranya sama, yaitu Add an activity or resource.
Mahasiswa akan bisa mengakses activitry dan resource yang
diunggah dosen pada modul e-learning mereka.
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Membuat Tugas

1. Sebelum membuat tugas, sebaiknya siapkan dulu kalimat
tugas baik dalam bentuk file (dokumen maupun gambar)
maupun tulisan.

Pastikan halaman e-learning dalam mode edit. Jika belum,
pilih opsi Turn editing on pada Setting. Pilih grid
pertemuan tempat tugas akan dibuat lalu pilih Add activity
or resource.

o 7 September - 13 September #

* @ Logka Dasar #

Mahasiswwa mampu memahami logika dasar komputer dan mempraktekkan konwersi sistem bilangan

- 14 September - 20 September ¢

o 21 September - 27 September »

- 28 September - 4 October »

E3
+
- @

(=]

0 =
H (-]

(=]

(-] .
+

e .

® o o
+ i

(=]
+ =s °

5 7 Decermber - 13 December
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3. Isi nama tugas dan deskripsi tugas.

Py— a - o x
R R —— — PEEEY B
Algoritma € Pemrograman
4 Hame @ Deshboar 8 everrs @My Courses gy This course DR tide tincks 3 Seandard view
B 5 My courses > Jurusan Tebrk INformate & KGrmputse > AIpra TH1A 2020 » 14 Séptember - 20 Sepnsrer > ABGINGS i ASSEAMEN 1 14 Seprembee - 20 Septenmbir
. . & Navigation
@ Adding a new Assignment to 14 September - 20 September +o-
~ ' ' & ’
= General ®
ne O
L ) e
e
o

14 September - 20 September

Jika ingin memberikan soal tugas dalam bentuk file, maka
pilih file melalui kolom Additional files, atau bisa dengan
Tarik dan tempel file di kolom yang tersedia.

a PR o x
# o»*»@:
14 Septomber - 20 Septamber
) Desphary description on course page @ 21 September - 27 Seplember
"
Additional fles ©
. ‘ File picker
® ey
~ Availability
Aow submissions from © 15 g
Duedate © 3¢
Cutoltaste © g eserve .
e
o
Rermind et radety © 39
B Always | el
jos =
~ Submission types P

» chteL

Pada menu Availability isikan informasi yang dilingkari
merah pada gambar di bawah.

Allow submission adalah tanggal & waktu mulai
pengumpulan tugas oleh mahasiswa (pilih Enable)
Due date adalah batas akhir tanggal & waktu
pengumpulan tugas oleh mahasiswa (pilih Enable)
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- Submission types jika dicentang Online text maka
mahasiswa dapat langsung mengerjakan di website e-
learning. Jika tidak, maka harus mengumpulkan file.

 Ediiog Asigom
€ > C e

* Availability

Tanagal & batas

pengumpulan
tugas mahasiswa

untuk menilai
tugas

Online text untuk

mahasiswa
—  menulis langsung
di web.
& Administration
+o-
© cdicserting:
s
o > U

Lalu klik Save and return to course di bagian bawah

» Feedback types

» Submission settings

¥ Group submission settings
» Notifications

¥ Grade

¥ Common module settings
¥ Restrict access

» Tags

» Competencies

Save and return to course Save and display m

Tugas akan muncul di halaman grid pertemuan course

* 14 September - 20 September » Edit ~

+ @ Tugas Pertemuan 2 - Library bahasa pemrograman C++ #
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6. Setelah membuat tugas dosen dapat memeriksa tugas yang
sudah dikumpulkan mahasiswa sesuai due date yang dosen
tentukan. Untuk mengoreksi tugas, dosen dapat masuk ke
course yang diinginkan lalu klik tugas yang ingin diperiksa.
Klik View all submissions

aprotazon: Tuges x = o
“ 3 C & eckamingpnjacidimod jew phpZid=545 * 50 @
#Home @ Dustbors  PAEens B MyC aThis course £ - TErideblocks ¥ Standard view
B8 > Mycourses > Jurusen Teknik Informatika & Komputer > alprola2019 > 12 September- 18 September > Tugas 2
«h Navigation
Tugas 2 -
Tugas Individu. b s &
Grading summary &

Hidden from students
participants
Submitted 3
Needs grading o
Due date

Time remaining

7. Maka muncul tampilan seperti berikut, vyaitu tugas
mahasiswa. Dosen bisa memberi nilai dengan menekan
button Grade dan juga memberi komentar kepada
mahasiswa.

& st X +

83 Add a block
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Contoh komentar untuk mahasiswa

Membuat Kuis

1. Sebelum membuat Quiz, sebaiknya siapkan dulu kalimat
kuis dalam bentuk file (dokumen maupun gambar) maupun
tulisan. Quiz dapat dibuat dalam bentuk essay atau multiple
choice.

Pada grid pertemuan yang diinginkan, klik Add new activity
or resource. Pilih button Quiz lalu klik Add.

- x
Y

FRPR——
Add an activity or resource a

00000 00C¢

2. Pada halaman Adding a new Quiz, Isikan keterangan nama
Quiz dan deskripsi Quiz yang akan muncul di halaman
mahasiswa.
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B85 1oy courses > Juusan Teknik nformatika & Kamputer > Alpro THA 2020 > ASing 8 new Quiz

& Nav
@ Adding a new Quiz ER
&

- Pada menu Timing pilih waktu untuk Open the quiz yaitu
waktu mulai quiz. - - Pada Time limit pilih durasi waktu
quiz. Centang enable

- Pada menu Grade pilih Attempts allowed dan pilih angka
1 (artinya - mahasiswa hanya bisa mengumpulkan quiz satu
kali).

Lalu klik Save and return to course di bagian bawah

Selanjutnya akan kembali ke halaman course. Klik Quiz
yang sudah dibuat sebelumnya untuk proses mengisi
soalnya. Lalu klik Edit quiz.
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B 14 September - 20 September »
+

Edit =

@ Tugas Pertemuan 2 - Library bahasa pemrograman C++ #

+ 21 September - 27 September »

Edit =

+

e Quiz Algoritma Pemrograman 1 #

Edit ~ &
@001 0 Attempted

B > My courses > Jurusan Teknik Informatika & Komputer > Alpro TI-1A 2020 > 21

Quiz Algoritma Pemrograman 1
Quiz dilakukan untuk menilai pengetahuan dan pemahaman mahasiswa terhadap algoritma dan flowchart
Attempts allowed: 1

The quiz will not be available until Monday, 28 September 2020, 9:00 AM

Time limit: 30 mins.

No questions have been added yet

Isikan poin-poin pada lingkaran merah di bawah: Maximum
grade, Shuffle, Add — a new question klik.

X g My e - Googhe e x| [ st Paper 22020 Goegiast X |+

#tome @ Dishboard  PREvents @B MyCourses  gaThis course

Editing quiz: Quiz Algoritma Pemrograman 1o

& Navigation El
+ 8-
Questions=0 | Quiz losed (opens 28109120, 09.00) @home

Select multiple items

Centang untuk
s mengacak soal

@ Dach

Teknik Elketro
Pilih Add a new'
question + fromg

~ Jurusan Teknik Informatika & Komputer

~ MproTHA 2020

+ arandom question > Paricpants

PREVIOUS ACTIVITY
«

Tugas Pertemuan 2 - Library bahasa pemrograman C++

Pilih button Multiple questions untuk contoh quiz yang akan
kita buat. Klik Add
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Jump 10... . 21 September - 27 September

6. Setelah muncul halaman Adding a Multiple choice

question, isikan kolom yang bertanda seru warna merah:
Question name, Question text (pertanyaan quiz), dan
Default mark (nilai untuk satu soal quiz)

@ satting Mo e cuecs x| YIRS oo x| 3 L pupari2iE 2000  Googie s % | 4 = B8 x
e ageRitoscm. % B O » @ i

Navigation 3
°

& cloamingpn) acidiquest

Adding a Multiple choice question @ f
a
%

Isikan alternatif jawaban multiple choices. (choice 1, choice
2, dst). Beri Grade 100% untuk jawaban benar.
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Lalu pilih Save changes di bawah halaman untuk
melanjutkan membuat soal quiz.

Save changes and continue editing

Lakukan proses yang sama untuk membuat soal selanjutnya.
Mulai dari Add a new question. Jika sudah keluar dan ingin
mengedit Kembali quiz yang sudah dibuat, bisa dilakukan
melalui menu Administration — Quiz Administration —
Edit quiz yang terletak di sebelah kanan halaman pada menu
navigation. Dosen juga bisa klik preview untuk melihat
tampilan quiz di halaman mahasiswa.
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% Administration
+ o
v Quiz administration
Edit settings
Group overrides
User overrides
£ Edit quiz
@ Preview
> Results
Locally assigned roles
Permissions
Check permissions
Filters
Competency breakdown
Logs
Backup

Restore

1 e Pager K2 2009 o5 % @ Agoramavr x| 1Y Gkt x4

« C @ cloarningprf.ac.dimod/quiz/edit phe?omid =2 36768t =516TRCIN6 ax Tox@:

Mrore  @Outbard  ffers  @MyCome T

4 1 Quichased (opens 280

Total of mak:

’ %M ©

0 o= eam vamu: Qs xsms

“rages
+ 3 © soal2 Manakah vang maruoakan libcary 7

T rand
+ 4 £ © aur3Benkut adalsh svarat dar alworitma. kecuslt: Qs sns : ARG
@ u Aurtms Pevcgraman
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[ Lt Foper KCHE 020 -Googe 5 % & G gerima Pervograman | X | Y Clsees %] +

€ 5 C & cleamingpnjackdmodiuiiom BT skcmid 23676

= Quiz navigation

5134

e e 02085

& Navigation
E g

jump o * © e

Tampilan Quiz

(@ Lt Paper KBE 2020 - Google S| K @ Tua Agortma Pemmograman x|+ - o x
€ 5 C & cemingaracidiediquiamimghplationst- 3387 au Ton@:
1 -
W @Drboad  [SEems  EMpCouses s 9 . DWridebiods # Sandardien

& Mycourses > 5 s s » Prewem
Sarted an 16 ky 3020, 241 70 = Quiz navigation

: o

& Navigation
+o-

Grate 100.00cor of 100,00

Barkut adaiah sya

-
@0

Contoh Hasil Quiz mahasiswa
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Membuat Pertemuan dengan BigBlueButton

BigBlueButton (BBB) adalah fitur untuk online meeting terjadwal
melalui e-learning PNJ. Langkah untuk membuat BBB hampir sama
dengan membuat aktivitas baru.

1. Pada grid pertemuan yang ditentukan, tekan Add new
activity or resource. Pilih button BigBlueButtonBN. Lalu
tekan Add

e (] e dfcouarsauiew phpic =1 547 #saction ax T on@:

I
¥ | Add an activity or resource
+*

x|+ - o x

@‘}Oﬂﬁl@'ﬂﬂ'@.@@.:

> 25 Ducombes - 3 Jansary

2. lIsikan nama Virtual classroom name

a x|+

Algoritma &€ Pemrograman

D T Wiicetiocks ¥ Standard v

55 My courses > Jututan T formatks  Kompoter » Afgeo TIA 2020 » 7Saptembar 13 S

o Adding a new tonBN to 7 - 13 Sep ® f
'
@
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Pada menu Schedule for session, atur Join open dan centang
Enable. Isikan tanggal dan waktu mulai. Jika diinginkan
atur juga waktu selesai. Lalu klik Save and return to course.

Participants

Add participant isers envolid + - 23

Al users
enrolled

Role Course creat Moderatar & -

Schedule for session

Common module settings
Restrict access
Tags

Competencies

s | e

Untuk dapat memulai Meeting online, pada grid course klik
bbb yang sudah dibuat pada waktu yang ditentukan, lalu
klik Join session untuk masuk bbb.

© MeraKartika Delimay... & Dew Yot Ullans

Contoh tampilan BigBlueButton
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BAB V

PANDUAN PENGGUNAAN E-LEARNING PNJ
BAGI MAHASISWA

Modul ini hanya akan membahas pemanfaatan Elearning PNJ
dengan fitur dasar untuk proses belajar mengajar daring bagi
mahasiswa. Adapun kunci yang perlu diingat untuk mengakses
Elearning PNJ dirangkum pada gambar 1.

Tahapan Mengakses E-learning PNJ
Bagi Mahasiswa

2 3

Login masuk Mendaftar Lakukan
Elearning masuk kelas aktivitas tiap
pertemuan

Akses website
Elearning PNJ
Gunakan kode

Buka Gunakan masuk yang
username (NIM) diberikan dosen Akses materi, tugas,
dan password pengampu Mata kuis, online meeting
PNJ Kuliah selama 1 semester

elearning.pnj.ac.id
pada browser

Gambar 6. Tahapan mengakses E-learning PNJ

Tips untuk mahasiswa:

e Pastikan koneksi internet stabil dan sudah memiliki akun e-
learning PNJ (berupa NIM dan password yang sama
digunakan untuk masuk ke jaringan/hotspot PNJ)

o Jika mengalami kendala atau kesulitan masuk elearning PNJ
maka buat tiket untuk pengaduan masalah di alamat
layanan.pnj.ac.id.
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e Perhatikan dan mengakses materi, tugas, kuis, maupun media
pembelajaran yang disampaikan oleh dosen di elearning PNJ.

e Rajin memeriksa aktivitas course di elearning secara berkala

e Jangan lupa berinteraksi dengan dosen dan mahasiswa dalam
bentuk comment dan forum diskusi

Login E-learning PNJ

1. Untuk masuk ke e-leaning PNJ langkah yang pertama kali
dilakukan adalah login ke website e-learning PNJ
menggunakan internet browser pada alamat
elearning.pnj.ac.id

Elearning PNJ

< Navigation

000005

2 Course categories
=

=

2. Selanjutnya pilih kotak warna merah bertuliskan Log in yang
terletak di bagian kanan atas halaman elearning. Masukkan
username dan password berupa NIM dan password masuk
hotspot wifi PNJ. Klik Log in.
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Elearning PNJ

4616010044 Forgatten your username or
password?
........ Cookies must be enabled in your

browser @
Remember usermame
Some courses may allow guest

access
Login

Log in as a guest

Setelah masuk halaman utama, mahasiswa dapat memilih
course categories yaitu jurusan anda.

Search Courses

Course categories

» Jurusan Administrasi Bisnis

» Jurusan Akuntansi e

» Jurusan Teknik Elektron

» Jurusan Teknik Grafika & Penerbitang

» Jurusan Teknik Informatika & Komputer s
» Jurusan Teknik Mesin e

» Jurusan Teknik Sipil

» WNBK @

» Akses Publik g
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Mendaftar Masuk Kelas

1. Mahasiswa dapat langsung mencari kelas melalui kotak input
“search courses”, atau memilih Program Studinya terlebih
dulu.

Course categories: | Jurusan Teknik Informatika & Komputer

Jurusan Teknik Informatika & Komputer

Search Courses

» Penerjemah Bahasa Inggris D4

» Teknik Informatika D4

» Teknik Komputer Jaringan D1

» Teknik Multimedia dan Jaringan D4

» Teknik Multimedia Digital D4

2. Pilih menu 2020/2021 — Ganjil yaitu semester yang akan
dilaksanakan.

Elearning PNJ

# Home & Dashboard a Events =% My Courses

B> My courses > Teknik Informatika & Komputer > Teknik Informatika D4

Course categories:  Teknik Informatika & Komputer / Teknik Informatika D4 *

Search Courses

» 2016/2017-2019/2020

» 2020/2021-Ganjil
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3. Pilih mata kuliah yang sesuai dengan kelas mahasiswa dan
dosen pengampu kelas tersebut. Masukkan Enrollmen key
yang telah diberikan oleh dosen mata kuliah.

TI-Algoritma € Pemrograman-

# Home & Dashboard ) Events == My Courses 5 This course

Bs > Mycourses » Teknik Informatika & Komputer > Teknik Informatika D4 > 2020/2021-Ganjil > TI-Algoritma & F

Enrolment options

Enrolment options
% TI-Algoritma & Pemrograman-1A-2020/2021-Ganjil

Teacher: Dewi Yanti Liliana

~ Self enrolment (Student)

Enrolment key .i

Enrol me

Catatan: Mintalah Enrollment key pada dosen pengampu
mata kuliah.

4. Jika berhasil mendaftar masuk (Enrol), maka akan tampil
halaman mata kuliah di elearning PNJ. Halaman Mata Kuliah
terdiri atas baris-baris grid, setiap grid menandakan satu
minggu pertemuan.
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7 September - 13 September ;‘: .‘“‘“I_‘
® Logika Komputer

@ Kulizh Online 1

14 September - 20 September

@ Tugas Flowchart
o

Mengunduh Materi

1. Untuk mengunduh materi yang diberikan dosen di elearning,
silakan klik materi yang terletak di grid pertemuan.

Algoritme_1A_2020/20:21

& Home @ Dashboard [ Events == My Courses a5 This course

B2 > Courses » Evaluasidan Coba » Algo-1A

7 September - 13 September

File Materi
[&) Logika Komputer ) +

® Kuliah Online 1

14 September - 20 September

@® Tugas Flowchart

© Not Submitted

Due 14 September 2020

2. File akan terbuka dan bisa diunduh ke penyimpanan
komputer lokal.
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Mengumpulkan Tugas

1. Untuk mengetahui adanya tugas dari dosen, dapat dilihat di

grid mata kuliah. Simbolnya adalah @ Selain itu juga
terdapat keterangan Not Submitted jika mahasiswa belum
mengumpulkan tugas, dan due date menunjukkan batas
waktu pengumpulan tugas.

Klik simbol tugas.

x [ @ Linkedin X | @ Overview of Windows Defer « X | +

€ > C @ eleamingpnjacid/cou

7 September - 13 September

Logika Komputer

© Kuliah Online 1

mber - 20 September

@ Tugas Flowchart
@ Not Submitt

Due 14 September 2020

Tugas

21 September - 27 September

28 September - 4 October

@ Quiz1

@ Not attempred

2. Baca instruksi tugas. Unduh file tugas jika dosen
mengunggah tugas dalam bentuk file. Lalu kerjakan tugas,
baik secara langsung (online text), maupun menggunakan
file seperti word, power point, dan lain-lain.

3. Kumpulkan tugas sebelum due date dengan mengklik menu
Add Submission
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Submission status

Submission status  No attempt

Grading status Not graded
Due date Monday, 14 September 2020, 5:00 PM
Time remaining 13 days 8 hours

Last modified

Submission
comments
Add submission
You have not made a submission yet.
PREVIOUS ACTIVITY NEXT ACTIVITY
« > v
Kuliah Online Quiz 1

4. Mahasiswa dapat mengunggah sampao 20 file dengan
ukuran total maksimal 25 Mega Bytes. Klik simbol upload
file untuk mengunggah file yang akan dikumpulkan.

Maximum file size: 25MB, maximum number of files: 20

File submissions
@aa ogs
B Files

(e J ot

REVIOUS ACTIVITY NEXT ACTIVITY »
Jliah Online 1 Quiz 1

Jump to.

5. Maka akan muncul jendela file picker. Pilih menu Upload a
file, pilih file di lokasi penyimpanan file yang mahasiswa
tentukan. Lalu klik Upload this file.
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File picker

Th Recent files T = -
#a Upload a file
Th Private files
Attachment
D Wikimedia
Choose File | hello.cpp
Save as
Author
Maulida Nuzulia 4616010044
Choose license
All rights reserved s
Upload this file
6. Terakhir, klik Save changes.
File submissions Maximum file size: 25MB, maximum number of files: 20
aooo aQ-
* @ Files
@ hello.cpp
>REVIOUS ACTIVITY NEXT ACTIVITY
<uliah Online 1 Quiz 1

Jump to..

7. File sudah terkirim di elearning, maka akan muncul jendela
konfirmasi seperti di bawabh ini.
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Submission status

Submission status  Submitted for grading

Grading status Not graded
Due date Monday, 14 September 2020, 5:00 PM
Time remaining 13 days 7 hours
Last modified Tuesday, 1 September 2020, 9:06 AM
File submissions
@ hello.cpp 1 September 2020, 9:06 AM
Submission
comments » Comments (0)

[Saya sudah mengumpulkan wgas bu. Terimakasih| |

Edit submission Remove submission

You can still make changes to your submission.

8. Mahasiswa bisa menambahkan submission comment untuk
berinteraksi dengan dosen. Selain itu mahasiswa masih bisa
mengedit (edit submission) atau menghapus (remove
submission) tugas selama belum melewati due date.

9. Jika tugas sudah dikumpulkan, maka pada halaman utama
mata kuliah terlihat status pengumpulan tugas berubah
menjadi Sumitted dan berwarna hijau.

7 September - 13 September

Logika Komputer

o Kuliah Online 1

14 September - 20 September

@ Tugas Flowchart

+ Submitted 1 September 2020

21 September - 27 September

28 September - 4 October
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Mengerjakan Kuis

1. Jika dosen memberikan Quiz, maka akan terlihat simbol
berwarna merah yang bisa diklik.

28 September - 4 October

@ Quiz 1
© Not attempted
Due 21 September 2020

5 October - 11 October

12 October - 18 October

2. Maka akan muncul keterangan Quiz seperti di bawah ini

Algoritma_1A_2020/20:21

# Home @ Dashboard i) Events == My Courses 04 This course

B > Courses > Evaluasidan Coba > Algo-1A > 28 September - 4 October > Quiz 1
. oA
Quiz 1
> Con

Attempts allowed: 1
This quiz opened at Tuesday, 1 September 2020, 9:00 AM
This quiz will close on Monday, 21 September 2020, 5:00 PM

Time limit: 30 mins

Attempt quiz now

PREVIOUS ACTIVITY

€ Tugas Flowchart

ump s

Keterangan Quiz menunjukkan bahaw quiz hanya dapat dilakukan
satu kali, waktu quiz dibuka dan waktu quiz ditutup, serta durasi
waktu pengerjaan quiz selama 30 menit. Klik tombol Attempt quiz

now. Lalu klik Start attempt.
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—

Start attempt

Timed quiz
The quiz has a time limit of 30 mins. Time will count down

from the moment you start your attempt and you must submif
before it expires. Are you sure that you wish to start now?

Start attempt

Attempt quiz now

3. Baca soal quiz lalu kerjakan sesuai jenis soalnya. Pada contoh
adalah multiple choice, mahasiswa diminta memilih jawaban yang
benar. Klik Next page untuk menuju soal selanjutnya.

W Quz 1 page 102 x B e unksan % | o wtsguemenea o« x | 4 - o x

4. Jika sudah selesai mengerjakan seluruh soal quiz, maka klik
Finish attempt.
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@ English fen) -

Algoritma_1A_2020/20:21

= Quiz navigation
Looping adalah perulangan?
1
=l
o Finish attempt

Time left 0:28:49

FREVIOUS ACTIVITY

Tugas Flawchar

5. Lalu akan muncul halaman Summary of attempt yang
menunjukkan seluruh soal quiz yang telah dikerjakan. Pilih tombol
Return to attempt jika mahasiswa ingin memeriksa/mengganti
jawaban soal. Klik Submit all and finish jika mahasiswa ingin
mengumpulkan jawaban quiz.

x | [ 0 Unkadin x| @ Whtkgudston @ x | 4 o x

« C & eloarning prjacidimod/quiz/summary phe?attempt=356258icmid =242 ax TonT@:

B > Courses > Fvaluasi dan Coba > Algo:1A > 28 September - 4 October > Quiz 1 > Summary of atempt
B = Quiz navigation
Quiz 1

1 2
Summary of attempt -

Question Status

1 September 2020, 10:09 AM,
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6. Klik Submit and finish.

W Quz 1 Artompt sumeary x| [ @ tnkecin X | @ wnasoudea e« x| + = S
€ 5 C & ceamingpni 2 a#x Hon@:

Confirmation

Once you submit, you will no longer be
able to change your answers for this
attempt.

7. Mahasiswa dapat mengetahui hasil quiz jika dosen melakukan
pengaturan untuk menampilkan hasil.

W Amempt e * B @ emean *x | o oweatsguamea e & % | 4 - o x
€ 5 ¢ @ chams 2 a % T owu@
Startedon Tuesday, 1 September 2020, 9:33 AM = Quiz navigation
State Finished 2]
Completed on Tuesday, 1 September 2020, 9:40 AM -
Time taken 1 min 49 secs
Grade 10000 out of 100,00 Show one page at a time
Finish review
Question 1 Simbol notasi decision adalah?
correat
Mark 50.00 oue Select one:
of 5000
2, belah ketupat ¥
F Flag
question b.lingkaran
©. persegi

Your answer is correct.

The correct answer Is: belah kerupat
uastion 2 Looping adalah perulangan?
corset
Mk 0,0 ot Select ane:
ol .00

“ True W
¥ flag
question False

Jawaban benar karena Iooping adalh perulangan -
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Mengikuti Pertemuan Daring dengan BigBlueButton

BigBlueButton (BBB) adalah fitur untuk pertemuan daring (online
meeting) terjadwal melalui elearning PNJ. Langkah untuk bergabung
dalam pertemuan daring dengan BBB yaitu:

1. Pada grid pertemuan klik aktivitas BigBlueButtonBN
dengan simbol

O

Algoritma_1A_20260/20:21

A Home @ Dashboard Events -] My Courses s8a This course

B > Courses > Evaluasidan Coba > Algo-1A

7 September - 13 September

@ Logika Komputer
BBB

© Kuliah Online 1 §

14 September - 20 September

|® Tugas Flowchart

2. Untuk dapat mengikuti pertemuan daring klik Join session
untuk masuk bbb sesuai jadwal yang telah ditentukan oleh

dosen.
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Algoritma_1A_2020/20:21

A Home @& Dashboard ﬂ Events == My Courses a5 This course

B8 > Courses > Evaluasidan Coba > Algo-1A > 7 September - 13 September > Kuliah Online 1

Kuliah Online 1

This conference room is ready. You can join the session now.

Join session

« PREVIOUS ACTIVITY
Logika Komputer

3. Selanjutnya akan terbuka halaman baru BigBlueButton. Klik
gambar Microphone untuk mengetes suara.

x 0 x o
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4. Klik gambar jempol hijau jika sudah terdengar suara/audio.

soau@

5. Pertemuan daring siap untuk dilakukan. Berikut contoh
tampilan pertemuan daring dengan Big Blue Button.

A |

Contoh tampilan BigBlueButton
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BAB VI

PANDUAN PENGGUNAAN GOOGLE
CLASSROOM PNJ BAGI DOSEN

Modul ini hanya akan membahas pemanfaatan Google Classroom
PNJ dengan fitur dasar untuk proses belajar mengajar daring.
Adapun kunci yang perlu diingat untuk mengakses GC PNJ
dirangkum pada gambar 1.

Tahapan Mengakses Google Classroom PNJ

Kelola aktivitas

Akses website Login masuk Kelola class & tiap pertemuan
GClassroom GClassroom daftarkan

_ mahasiswa Posting materi,
Akses website Gunakan tugas, kuis, online
classroom.google. username dan Buat mata kuliah meeting tiap
com dengan akun password email sekali di awal minggu selama 1

email PNJ PNJ semester dengan
syarat sertakan RPS semester

Gambar 7. Tahapan mengakses Google Classroom PNJ

Tips untuk dosen:

e Pastikan koneksi internet stabil dan sudah memiliki akun e-
learning PNJ (berupa email dengan domain PNJ)

e Siapkan Rencana Pembelajaran Semester (RPS) sebagai
syarat untuk membuat kelas (course) mata kuliah di Google
Classroom PNJ
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e Persiapkan bahan ajar/materi, tugas, kuis, maupun media
pembelajaran yang akan disampaikan di PBM daring

e Rajin memeriksa aktivitas course di GC secara berkala

e Jangan lupa interaksi dengan mahasiswa dalam bentuk
feedback, comment, atau diskusi.

Membuat Kelas (Class) di Google Classroom PNJ

1. Untuk masuk ke Google Classroom PNJ mulai semester
ganjil TA 2020/2021 dosen diwajibkan untuk membuat tiket
layanan di website layanan.pnj.ac.id lalu klik tombol hijau
bertuliskan Open a New Ticket untuk memunculkan
halaman ini.

2. Isi data yang diminta dengan Help Topic
PUSDATIN/Pembukaan kelas Google Classroom.
Pada kolom lampiran RPS, masukkan file Rancangan
Pembelajaran Semester (RPS) dengan cara klik choose them
dan pilih lokasi file, lalu klik Create Ticket. Tunggu
notifikasi email dari PUSDATIN PNJ.
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3. Selanjutnya silakan akses website Google Classroom
mnggunakan internet browser pada alamat
classroom.google.com. Masuk menggunakan alamat email
dengan domain PNJ (akun email PNJ).

Google
Dewiyanti Liliana
@ dowiyarsilaradtih priacid

[rr—

4. Tampilan Class yang berhasil dibuat di GC

B8 Lavonn Frogess Srpa e X | M s o x | @ Whssdn Goup x T x| o cose x = x * - 0 X

= Google Classroom + = @

Algoritma & Pemrogr...
A

0 studentz
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5. KIik pada judul class maka akan terbuka tampilan berikut

B8 o Progess Suipa e X | 14

classroom googh com

= Algoritma & Pemrograman Tl 1A Stream Classwork People Grages & m o

wwwwww

Communicate with your class here
[ Creste and schedule snnouncements

(5] Respond to student posts

Menandakan bahwa Class telah berhasil dibuat.

Mendaftarkan Mahasiswa

Agar mahasiswa dapat mendaftar masuk Class GC, dosen perlu
mengumumkan kode kelas (Class code). Class code terdapat di
halaman utama suatu kelas GC, seperti gambar berikut.

Algoritma & Pemrograman Tl 1A

Class code iel6ump [ ]

Meet link https://meet.google.com/lookup/d5ho6oezag Q

Upcoming e Share something with your class...

No work due soon
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Class code juga dapat diperbesar dengan klik tombol kotak di
sebelahnya. Infokan Class code ini ke mahasiswa agar dapat
mendaftar secara mandiri ke GC.

B8 Laporan Progress Srpsita. X | M I X | @ WhanAppGroupiwes X | @ Contact-SMP Labschoot G X | Y Clasees X B8 Aonma & pwmogaman | X | 4

« C & dassoomgooglec

ieleump

Algoritma & Pemrograman TI 1A B
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Membuat Topik

Agar tampilan Google Classroom terlihat rapi dan terstruktur,
disarankan untuk membuat topik tiap pertemuan. Hal ini juga
bermanfaat dalam mengorganisir materi dan tugas. Caranya adalah
dengan membuat Topik.

1. Pilih tab Classwork

B Ax o+

classroomgoogle.com/c/MTIAMzLNDESMDL

= Algoritma & Pemrograman Tl 1A Stream mmc Grades 1]

i g with your =y

View all

Communicate with your class here
[ create and schedule announcements

[E] Respond to student posts

2. Akan muncul tampilan seperti berikut

" " P X o
2% Ton@
= Algoritma & Pemrograman Tl 1A Steam  Classwork  People Grades ® = @
+ Create O Meet () o
Assign work to your class here
[B) Create assignments and questions
B Use
1, Orde
]
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3. Pilih Create Topic. Tuliskan nama topik lalu klik Add.

« © @ dessroomgoogle com/wMTHMANDSMOUIl ax TOoN@:

= Algoritma & Pemrograman Tl 1A Sweam  Clsswork  People  Geades & = @

xxxxx

Add topic

Topic
Pertemuan 1|

Cancel Add

4. Grid topik ini bisa dipindah-pindahkan dengan cara klik kiri
lalu tahan, pindahkan lalu lepas. Jadi bersifat kustomisabel.
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o+ - o x

en 3012 comw MTMMENDCSMOL 34/ anx Ton@:

= Algoritma & Pemrograman TI 1A Stream Classwork Peapie Grades @ m o

D et (] Goople Calendar [ Class Drve flder

Pertemuan 1

Pertemuan 2

Pertemuan 3

Mengunggah Materi

1. Padatab Classwork Tekan create pilih Material

a « ¥ =
€ 3 C & desoomgoogieconwMIHMENOCMOL ax T0n8@
= Algoritma & Pemrograman TI 1A Svem Cllwwork  Peopls  Grades & = @

[k et Y Google Coendr £ Cless Drve foder

Assignment

@ @

Quiz assignment

Question

Material

tn.

Reuse post

Topic

Pertemuan 3
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2. Isikan Title dengan judul Materi dan Description dari materi.

L

°o»@

E=1E

3. Untuk menambahkan file klik tanda attachment bertuliskan
Add. Pilih letak file materi yang akan diunggah. Ada
beberapa pilihan Google Drive, Link, File, YouTube.
Silakan pilih File dari computer Local.

Description (optional)
Pada pertemuan ini mahasi

0 Add + Create
#\  Google Drive

&  Link

0 Fie

B3 YouTube

4. Pilih file di lokasi tersimpannya file dengan menekan Select
file from your device. Dosen bisa menambahkan file materi
lagi dengan klik tombol Add more files dan pilih file.
Setelah selesai tekan tombol Upload.
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Insert files using Google Drive

Recent Upload My Drive Shared drives Starred

B 01-Logika Dasarpdf 43243«

Add more files

Pilih Topic di sebelah kanan dan tentukan letak topik untuk

materi tersebut. Lalu tekan tombol hijau bertuliskan Post di
kanan atas halaman GC.

- o x [ - 0 %
€ 3 € & decomgooglecomMMTUMEENDSMDUIYS ax T0%@:
X Materil - .

Title
Materi 1 - Pengantar Logika Dasar

logika dasar komputer dan Topic
No topi
Create topic
g;;Lsg\kaDa:ar.pdT x -
4
Pertemu:

70



Tampilan Tab

Classwork akan berubah seperti ini.

Algoritma & Pemrograman Tl 1A Stream Classwork People Grades

[ Meet [ Google Calendar [ Class Drive folder

Pertemuan 1

@ Materi 1 - Pengantar Logika Dasar

Pertemuan 2

Mahasiswa dapat merespon materi dan berinteraksi dengan

menulis kome

n kepada dosen. Dosen pun dapat membalas

komen mahasiswa. Berikut contoh komen mahasiswa pada

suatu materi.

Class comments
' firdaus aguslian Mar 7
Terima kasih Bu

R. Wiedi Anugrah ta

w Haturnuhun Bu Dewi

Suryani Husni Mar 7
hadir bu

D
heloow

bona evan Mar 7
terima kasih bu

terimakasih bu

Yeni Gusrini Mar 17

Terimakasih bu

edy pratiknyo Mar 27
terimakasih Bu

edy pratiknyo Mar 28

eCOHLOF ©

Selamat siana lbu

Dendhy Widhyantoro Mar 7

Burhanudin rafanjani Mar
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Membuat Tugas

1. Pada Tab Classwork, pilih menu create — Assignment.

a o x
»0
= Algoritma & Pemrograman TI 1A et Pesple o e = @
(5] t
8 am,
]
2 Re
& Tope

Pertemuan 3

2. Isikan judul tugas pada kolom Title dan instruksi tugas pada
kolom Instruction. Dosen Juga bisa menambahkan file pada
tombol Add

-

Tugas Pertemuan 1

Jelaskan sejarah p a o berdasarkan referensi yang ada di internet

Pada menu Due isi dengan tanggal dan waktu terakhir batas
pengumpulan tugas.
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3. Jangan lupa memilih Topic sesuai letak tugas ada di
pertemuan berapa. Lalu klik tombol hijau Assign di bagian
kanan atas.

L & T oM@ i
x o -

perkembangan bahasa pemrograman berdasarkan referensi yang ada di internet!

Hasilnya akan seperti ini. Pada lingkaran merah, Assigned
menunjukkan jumlah mahasiswa di Class yang mendapat
tugas. Turned in menunjukkan jumlah mahasiswa yang
sudah mengumpulkan tugas. Dosen dapat memantau
keaktifan pengerjaan tugas dari angka ini.

B x4 - o «x

o*»0
= Algoritma & Pemrograman T 1A Chsswork  People  Grade @ o

Pertemuan 1

©) reonreremant

@ Mater! - Pengantar Logika Dasar

® Pertemuan 2
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Pada saat koreksi dosen dapat masuk ke tugas dan klik View
Assignment di bagian bawah tugas. Berikut contoh koreksi

Assignment.

= Algoritma & Pemodelan

® 8 ¢

L%

BO DD 0 0 0 0

seme

7
3 LIS
v
L L L]
v r
& o @
4 v

- o %

Son@
= @

@

Untuk koreksi, klik pada file mahasiswa lalu lakukan
penilaian dan pemberian feedback seperti berikut:

- UTS-Aigoritina Pemadelan-2020.docx
]
AN JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
=) POLITEKNIK NEGERI JAKARTA EV-A
= SOAL UJIAN TENGAH SEMESTER |
Mata Kulah Algoritma & Pemodelan Sifat Ujiar k
Pragram Studi / Konsenrasi : S2TTE/ RTUKIMB SemesterKelas. 1/ MTTE AKLI
b o oo 128 e 2020 Tove o - 200
Wakty 90 Menit Daosen Dr. Dewi Liiana, M Kom
PERHATIAN :

1 Bacaiah pertanyaan / soal jan dengan te
b

2 Perkse kemball

3.Soal dkumpuan kemba beserta lembar jawaban Saudars.
el dinyatakan

4Bag Sa

ha |
1 T ap
bery
may
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Membuat Kuis

1. Pada Tab Classwork pilih menu Create dan klik Quiz
assignment

Pertemuan 3

2. Pilih Form dan Buatlah soal Quiz dengan pilihan Multiple
choice

B T e x | I8 Comort o toara 8o x (8 a - + - o x
P GO kNN A “ T om@:
B BlankOuiz [0 %  acussmatnonm o oo m B ¢ ]
Ousstiors  Resprses .
Quiz Algoritma & Pemrograman
@®
Bt s gt s o 5
bl
% =]
r v x ®
x 2
D @  Reque 4
L
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3. Jangan lupa mengisi points nilai soal dan memberi kunci
jawaban benar pada Answer key. Klik Done.

B Tugas Permemuin 1 x [ UTS Aigomma B Pemacelan ® |+ - o x®
< TGa0CIL Ofeslit * T ora@
B BlorkQuz 0 & wonepmmmnion ce o Kl i ©Q
Quiz Algeritma & Pemrograman
Form descsipton
Choose correct answers: @
2
Berikut ini yang mernspakan bahasa pemragraman, kecuali & 3 points T
Java, @
Micrasof Excel o =
=
-
] Add ansurer foedbock
Do
L
" " ot %

4. Jika ingin menambahkan soal quiz lagi silakan klik tanda +
(plus) di sebelah kanan kotak soal quiz. Jika sudah selesai
klik tombol Send di kanan atas, pilih Send via link. Salin
link dengan tombol Copy
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5. Kembali ke halaman Google Classroom, klik tomboll Add
pilih link lalu tempel (paste) link form yang sudah dicopy
pada nomer 4. Klik Add link

maspen x [0 Bumoue-Googerems x| B UTsagmmaarmecesn x| 4 - o x

as Ton@

hitps:f/dacs.google com:

Cancel  Add link

6. Isikan Points nilai total dan Due tanggal & waktu
pengumpulan. Jangan lupa pilih Topic dimana dosen ingin
menempatkan Quiz.

LR eL— POl

sgoninad o [0 Bk O G Foms % | Y TS Ama e % | 4 - o x

€ @ @ dassoomgoogle comiu D

G
Quiz1
Al
= oo o)
Elliblah opsi yang benar. Palnts
100
Due
D Asa o+ Creme Man, Sep 14,300 AM
Google Farms: Sign-in x Topic
bitps:fidoes, geogle.com/forms/d/e/1FAIRQL Seb411JGDVIF_acOSrgK 4APoPc T-ihX|A%sam TXdUXROQUA/viewor..
" googl QI acOsrg i aq Pertemuan 2
Rutric
+ Rubric
[ check plagiarism (eriginality)
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Quiz telah berhasil dimasukkan.
mengisi dan melihat hasilnya.

9 Tiges P % BB Clssomin e Mgcerma A e x [ Qs Agoetns & Peograman X | (B B Qi Googerome X

= Algoritma & Pemrograman Tl 1A Soam  Classwork  People  Gredes

Pertemuan 1

SS—

Pertemuan 2

Dosen bisa mencoba

L] + o x
o o*»0Q
@ = @

0 0
Google Forms: Sign-in
® "
B Tugu P " Aoe =] [=] n 5 Pemas ¢d o x
. M L *» 0
Quiz Algoritma & Pemrograman -
-
@ Microsoh Excel Y
v
@ Menengah v
]
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Membuat pertemuan dengan Google Meet

Jika ingin membuat pertemuan online (online meeting) terjadwal
dengan mahasiswa, maka dapat digunakan Google Meet pada
Google Classroom.

1. Pilih menu Google Calendar

B 1o e x o’ I TS g + - 8 x
= Algoritma & Pemrograman Tl 1A Stream Classwork Feople Grades & o o

Moot (7] ol Colondar £ Class Drvefdor

Pertemuan 1

B rorsreremn
(@ vever1-pengantar Logina Daser

Pertemuan 2

@ -~

2. Akan terbuka jendela Google Calendar. Silakan
menentukan tanggal dan waktu yang dikehendaki untuk
meeting online terjadwal.

B T a o * [ UTS gostma & Pemase |+ - o x

« . on@:

= A Calendar Ty ¢ > September 2020 Q @ & ek - ) ()
-] 7 8 9 10 11 12

[

optombar 2020
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3. Pilih cell tanggal & waktu yang diinginkan, Kklik lalu isi
keterangan pada jendela yang muncul.

LR er— « + - 8 x
c char google.comy o 1 . i acog =1 4 Tox
= A Calendar Tedy ¢ > September 2020 Q ® ek - H o
& 7 8 Q? 10 11 12
ptamber L]

Pertemuan online 1

9= om .

Q

@

8 eo
[ hesrret Towee Peie)

4. Kilik tombol biru Add Google Meet video conferencing lalu
cell yang kita piliha akan otomatis tercatat di Calendar. Klik
Save. Klik Copy conference link to clipboard.

B8 Tugas etemuan X | BB Clsawork for Mgeriima & Fem % [ Fobtrbni Hea fatan x I UTSdlgorima 8 Femedein X | - o x
pa » N ]
= Calendar Tedy ¢ > September 2020 Q@ @ wx- B (@ (]
& 7 8 9 10 11 12
e 2620 x L]

Pertemuan online 1

[SEER-Y
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5. Untuk menambahkan link GMeet di Google Classroom,
pada Tab Classwork pilih Create lalu klik Material.

Klik Add pilih Link lalu tempel (paste) link yang sudah kita
copy di Google Calendar. Jangan lupa pilih Topic dimana
kita ingin meletakkan link GMeet, lalu klik tombol Post.
Link meeting online Google Meet sudah terpasang di grid
Topic yang dikehendaki.

o ) x T P g i oo | 8 s s w4 o x

»0

= Algoritma & Pemrograman Tl 1A Strearr Clasowok People @ = o
Pertemuan 1

e

81



82



BAB VII

PANDUAN PENGGUNAAN GOOGLE
CLASSROOM PNJ BAGI MAHASISWA

Modul ini hanya akan membahas pemanfaatan Google Classroom
untuk mahasiswa di PNJ.

Tahapan Mengakses Google Classroom PNJ
Bagi Mahasiswa

1

Lakukan
Mendaftar aktivitas tiap
Masuk Kelas pertemuan

Akses website Login masuk
GClassroom GClassroom

IAkses webslteI Gunakan Gunakan kode Akses materi,
classroom.google. username dan_ masuk dari dosen tugas, kuis, online
com dengan akun password email pengampu Mata meeting selama 1

email PNJ PNJ Kuliah semester

Tips untuk mahasiswa:

e Pastikan koneksi internet stabil dan sudah memiliki akun
email PNJ (berupa email dengan domain PNJ)

e Mahasiswa harus mempunyai domain email pnj.ac.id

e Rajin memeriksa aktivitas course di GC secara berkala

Mendaftar Masuk Kelas

1. Mahasiswa harus mempunyai email dengan domain
pnj.ac.id
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2. Langkah pertama silakan akses website Google Classroom
mnggunakan internet browser pada alamat
classroom.google.com.

Masuk menggunakan alamat email dengan domain PNJ
(akun email PNJ).

(0]

3. KIlik tanda + untuk bergabung ke kelas dengan memasukkan
kode kelas yang diberikan oleh Dosen pengampu mata kuliah
seperti di bawah ini.

4. Setelah berhasil bergabung dengan kelas, maka akan tampil
tampilan seperti di bawah ini.
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file:///E:/Users/merakartikadelimayanti/Downloads/classroom.google.com

C (0 @ classroom.google.com/u/d/h * AR O *OL Y »@P:
Apps B3 MERA [ Facebook @ lightningnewtab @ Mario @ LotyGeme g Persatuaninsinyu. @ hitps/www.simo. €3 Web of Science @ thevideomate & A

= Google Classroom + @ ‘»
B Todo (M Catendar
TI-Algoritma-1B-202...

OASIPNY

g

5. Kilik pada judul class maka akan terbuka tampilan berikut

* EEO*OR T NG :
@ noideons & Aopie

@ &

TI-Algoritma-1B-2020/2021-"5anjil

View all

RPS_ALPRO_DEWILILIAN.
viord
4

Pada bagian atas terdapat 3 menu yakni: Stream, Classwork
dan People

6. Pada menu Stream hanya berisi informasi umum
Pada menu Classwork berisi Informasi mengenai Materi,
Tugas, Quiz dll
Pada menu People berisi informasi akun yang bergabung
dalam kelas tersebut.
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Mengunduh Materi

Mahasiswa dapat mengakses materi kuliah dari tiap pertemuan
dosen yang telah dibuat oleh dosen mata kuliah pada menu Topics.

1. All Topics terbagi dalam pertemuan-pertemuan seperti pada
gambar berikut:

- C 0 @ classroom.google.com/u/d/w/MTIyMicwMDY3NDEO/al * kB O e® s »@
i apps B3 MERA [ Facebook @ lghtnngewtsd @ Meto @ LoGome [ Persatuon insinyu @ Mwoswwwsmo_ (3 WebotScience- @ thevideomate &
= TI-Algoritma-1B-2020/2021-Ganjil Stream  Classwork People ) E,
Bw ) Googt (] D

Google Forms: Sign-in
et

https://docs. google com/for

Pertemuan 1
Kullah Ontine 1

® Materi Pengenalan Logika Komputer

2. Seperti pada contoh, mahasiswa dapat mengakses Topic
pada Pertemuan 1 yang berisi:
e Kuliah Online 1
e Materi Pengenalan Logika Komputer

« C {1 @ classroom.google.com/u/d/wiMTIyMicwMDY3NDEO/all " ERO*O0E @ :
Apps B3 mers ] Faceboox @ lghtn @ Lowyceme [ Persaweninsinyu.. @ hiasywwwsime.. €3 Web of Sciente @ mevideomete & Apple
= Tl-Algoritma-1B-2020/2021-Ganjil stream Classwork People = E’
-

Pertemuan 1
4 N

Kuliah Online 1

Silakan join menggus beriku

A 4

Pertemuan

Class video meeting .
Nipa:imeet google comimy Online
\\ J

View material

(PP —— Materi

Kuliah
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3. Pilih Kuliah Online 1 dan muncul link untuk pertemuan
kuliah dengan class video meeting menggunakan Google
Meet.

4. Pilih Materi Pengenalan Logika Komputer untuk
melakukan download materi pertemuan 1.

Mengerjakan Tugas

1. Mahasiswa dapat mengerjakan tugas sesuai yang diberikan
oleh Dosen mata kuliah dengan melakukan download Tugas
seperti pada contoh.

€ Cc0 /4TI MicHMDY3NDEQ/ 3 * BEMO SO0 s N !
fpps B3 MERA 3 Facsbook Q) lightningnewtab @ Wario @ LollyGame [B Persatusn insioyu.. @ hitpsyiwww.sima.. €3 Wb of Science @ thevideomate  # Appl
= TI-Algoritma-1B-2020/2021-Ganjil Stream Classwork Paople @ &

Pertemuan 1

Kullah Online 1
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2. Setelah pilih tugas maka akan tampil halaman berikut :

€«

C () & classomgoogle.co

it Apps B3 MERA ] Facebook @ fightain

Jc/MTiyMicwMDY3NDEO/aMTQzOTEZNTUSMTgy/details

* AEO*OL S M@ :
tab @ Mario @ LolyGeme [B Persswsninsinyu.. @ hitpsffwww.simo. (3 Web of Science @ tevideomate & Apple

= TI-Algoritma-1B-2020/2021-Ganjil

)
Tugas Membuat Flowchart :

Your work
wiyanti Lilana - 7:00 AM
100 points.

Due Sepl§ 5:00 PM + Addor create

Google Drive
Buatiah flowchart untuk menjelaskan aktivitas pendaftaran seleksi masuk PNJ! Tugas bersifat individu.

Class commen ts

e

@ Lk

B> Create
B Docs
Slides
B  sheets
B Drawings

Upload Tugas

Mahasiswa mengerjakan tugas sesuai dengan soal tercantum
dan dapat meng-upload tugas dari link yang ada.

IyMicWMDY3NDEO/a/MTQzOTEZNTUBMTgy/details * AR OO s » @

3 Wb of Science

satuaninsinyu.. @ htos:lfwww.simo. Q@ thevidoomate & Apple

= TI-Algoritma-1B-2020/2021-Ganjil

Tugas Membuat Flowchart

na - 7:00 AM

Assigned
100 points Duesep7.s:00pm f  + Addorcrea

Google Drive
Buatlah flowchart untuk menjelaskan aktivitas pendaftaran seleksi masuk PNJ! Tugas bersifat individu

©  Link
Class comments

O Fie
& Creste new

Silahkan upload tugas dari file yang telah anda

kerjakan
sebelumnya.
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& Insert files using Google Drive

RECENT  UPLOAD  MYDRIVE  STARRED

BROWSE

or drag a file here

Kalau sudah selesai melakukan upload, jangan lupa untuk
meng-Klik tombol Turn In atau Serahkan

<« C O &c * ERBOTOLS »@
i apps B3 MERA ] Focebook @ ighningnewish @ Mario @ LolyGame [ Persatusn Insingu, @ hpsfuwwsimo. I3 WebofScience . @ theVideomste & Apple »

= TI-Algoritma-1B-2020/2021-Ganjil

= &

Tugas Membuat Flowchart

Your work Assigned
Dewiyanti Liliana * 7:00 AM

100 points Due Sep 7. #00 PM TUGAS KELOMPO... ¢
Wiord

Buatlah flowchart untuk menjelaskan akiivitas pendaftaran seleksi masuk PNJI Tugas bersifat individu

+ Add or create

Class comments

6

Mengerjakan Quiz

3. Mahasiswa dapat mengerjakan Quiz yang diberikan oleh
Dosen mata kuliah seperti contoh.
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C {y @ classroom.google.com/u/4m/MTIyMIcwWMDYSNDEO/ Il * ERe*OD s »@

i Aops E5 MeRa [ Facsbook @ lightningnewtab @ Maric @ LolyGame [B] Persstuaninsinyu.. @) hitps/wuwsimo.. (3 Webof Science-. @ theVideomate # Apple
= TI-Algoritma-1B-2020/2021-Ganijil stream Classwork People H ‘

B your work [F) Google Calendar [] Class Drive folder

ANl topies

View assignment

Jawablah Quiz sesuai soal yang telah diberikan dan jangan
lupa klik SUBMIT setelah selesai mengerjakan soal.

m/forms/d/e/IFAIPQLSIrlgiz3QObE0SU_MepMfu2EYm2cM_XIK3UwojFe7_rNkdSA/viewform * GEROe*ELD s @
lightningnewtab @ Mario @ LollyGame [l Persatuan insinyu @ huips://www.simo 3 Web of Science - @ theVideomate & Apple

Quiz 1Algoritma

* Required

Notasi flowchart untuk keputusan adalah? * 50po

QO segitiga
(® Belah ketupat

(O Jajar Genjang

Bahasa C merupakan bahasa pemrograman tingkat? * 50 pol

QO Pertama
QO Dpasar
(O Menengah

@ Tinggi

Terimakasih dan Selamat Mencoba &)
(Tim Penulis Buku-PNJ)
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