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Abstrak

Papan skor merupakan alat penting yang berperan untuk membantu pencatatan skor,
progress atau informasi dalam pertandingan pertandingan olahraga, salah satunya
olahraga bulu tangkis. Dulu biasanya dalam mengubah kedudukan masih dengan cara
konvensional, dengan mengganti lempengan angka atau dengan cara tulis yang dinilai
kurang efektif. Karena itu dirancanglah alat yang berjudul “Rancang Bangun Papan
Skor Bulu tangkis Digital Menggunakan Remote Inframerah”. Dalam perancangannya
alat ini terdiri dari remote inframerah sebagai input dan papan skor digital sebagai
keluaran. Dalam remote terdiri dari push button sebagai perintah masukan, Arduino
Nano sebagai pemroses, dan LED inframerah sebagai pengirim sinyal inframerah,
sedangkan pada papan skor terdiri dari Seven segment sebagai tampilan, speaker
sebagai keluaran suara, DF Player Mini sebagai modul pemutar suara, Arduino Mega
sebagai pemroses dan SD Card untuk penyimpan file suara. Dalam mengendalikannya
dapat menggunakan remote atau push button yang terdapat pada papan skor. Jika
berhasil nantinya papan skor akan merubah angka sesuai perintah masukan dari remote
atau push button pada papan skor, juga suara akan keluar lewat speaker sesuai dengan
angka yang bertambah. Skor pada masing masing Team mulai dari 0-30, win 0-9,
kemudian untuk set 1-9. Jika sudah selesai dapat menekan push button reset, maka
kondisi papan skor akan kembali seperti ke kondisi awal.

Kata Kunci : Arduino Nano, Arduino Mega, Seven Segment, Push Button
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Abstract

The scoreboard is an important tool that plays a role to help record the score, progress
or information in sports matches, one of which is badminton. It used to be usually in
changing the position still in the conventional way, by replacing the slab of numbers or
by writing that is considered less effective. Therefore, a tool entitled "Design a Digital
Badminton Scoreboard Using An Infrared Remote". In its design this tool consists of an
infrared remote as an input and a digital scoreboard as output. The remote consists of a
push button as an input command, an Arduino Nano as a processor, and an infrared LED
as the sender of an infrared signal, while on the scoreboard it consists of Seven segments
as a display, speakers as sound output, DF Player Mini as sound player module, Arduino
Mega as processor and SD Card for sound file storage. In controlling it can use the
remote or push button contained on the scoreboard. If successful later the scoreboard
will change the numbers according to the input command from the remote or push button
on the scoreboard, also the sound will come out through the speakers according to the
increasing numbers. The score on each team starts from 0-30, win 0-9, then to set 1-9. If
it is finished can press the push button reset, then the condition of the scoreboard will
return as to the initial condition.

Keywords : Arduino Nano, Arduino Mega, Seven Segment, Push Button
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Papan skor merupakan alat penting yang berperan untuk membantu

pencatatan skor, progress atau informasi dalam pertandingan pertandingan

olahraga, salah satunya olahraga bulu tangkis. Bagi atlit, papan skor berperan

penting ketika pertandingan berlangsung, dengan adanya papan skor, para atlit

yang sedang bertanding dapat melihat kedudukan sementara, sehingga atlit dapat

memperkirakan strategi apa yang dapat digunakan pada waktu pertandingan yang

tersisa.

Pada sebuah GOR , dalam merubah kedudukan nya masih menggunakan

semacam berbahan akrilik, yang tiap tiap lempengan akrilik itu terdapat angka.

Nantinya angka itu diganti seiring kedudukan yang berlangsung. Padahal cara

tersebut dinilai jauh dari teknologi sekarang yang banyak menggunakan tampilan

digital.

Semakin berkembangnya teknologi di dalam ranah olahraga, terutama bulu

tangkis. Kemungkinan besar, kini kebanyakan pertandingan pertandingan besar

tidak lagi menggunakan cara diatas, melainkan banyak yang beranjak ke papan

skor yang berbasis digital. Namun papan skor digital pun ada yang masih

menggunakan kabel dalam penerapannya.

Berdasarkan latar belakang diatas, dirancanglah alat yang berjudul “Rancang

Bangun Papan Skor Bulu tangkis Digital Menggunakan Remote Inframerah”.

Tujuan dari alat ini adalah mempermudah wasit dan penyelenggara pertandingan

dalam perubahan skor. Dalam alat ini terdapat remote inframerah sebagai input

dan papan skor digital sebagai keluaran tampilan dan suara. Pada remote

inframerah menggunakan beberapa komponen seperti Arduino nano, LED

inframerah, dan push button. Sedangkan pada papan skor menggunakan

komponen seperti Arduino mega 2560, push button, seven segment, dan speaker.
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1.2 Perumusan Masalah

a. Bagaimana penerapan LED infra merah pada papan skor digital

b. Bagaimana respon papan skor digital terhadap push button pada remote

1.3 Batasan Masalah

a. Papan skor Digital ini masih berupa prototipe

b. Papan skor ini dikhususkan untuk lapangan indoor

c. LED inframerah pada remote dapat digunakan sampai jarak sekitar 2,5 M

1.4 Tujuan

a. Membuat Papan Skor Bulu Tangkis Digital yang dapat dikendalikan melalui

remote inframerah.

b. Mengaplikasikan remote inframerah sebagai kendali terhadap papan skor digital

1.5 Luaran

Luaran dari tugas akhir ini adalah

a. Membuat purwarupa papan skor bulu tangkis digital menggunakan remote

inframerah

b. Laporan tugas akhir

c. Draft / artikel ilmiah untuk publikasi Seminar / Jurnal Nasional
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BAB V
PENUTUP

KESIMPULAN

Dari Perancangan, Pengujian, dan Analisa Data dapat disimpulkan bahwa

 Alat ini berperan sebagai input data melalui inframerah terhadap papan skor

digital. Program yang digunakan adalah bahasa C di software arduino IDE.

Komponen yang digunakan yaitu 5 buah push button, 5 buah resistor 1k ohm

dan1 buah resistor 150 ohm, Arduino nano dan 2 buah baterai 3v.

 Pengujian dilakukan dengan menekan push button sesuai fungsi yang

diprogram. kemudian, mengecek kesesuaian keluaran seven segment dan

speaker dengan fungsi push button.

 Keluaran yang dihasilkan sesuai dengan fungsinya. Ketika remote ditekan,

sinyal inframerah akan dikirim ke inframerah receiver sebelum diproses

arduino Mega. Setelah itu seven segment akan menampilkan angka dan

speaker akan mengeluarkan suara sesuai perubahan angka.

 Remote inframerah hanya dapat menjangkau jarak sampai 2.5 meter
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Lampiran 3

DATA HASIL PENGUJIAN

No. Jarak Gambar Output

1.

1 meter

2.
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3.

4.

2 meter

5.
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6.

7.

8.
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9.

10. 2 meter

11. 2.5 meter
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12.

13.

14.
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15.
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Lampiran 4

===========================IR Remote=======================

#include <IRremote.h>

#include "LowPower.h"

IRsend irsend;

const int b1 = 6;//SA

const int b2 = 2;//SB

const int b3 = 8;//WA

const int b4 = 5;//WB

const int b5 = 7;//RESET

int timer;

int modeCounter = 0;

void wakeUp() {

timer = 0;

}

void setup() {

pinMode(b1, INPUT);

pinMode(b2, INPUT);

pinMode(b3, INPUT);

pinMode(b4, INPUT);

pinMode(b5, INPUT);

}

void loop() {

attachInterrupt(0, wakeUp, HIGH);

while (timer < 10000) {

if (digitalRead(b1) == HIGH) {

timer = 0;
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delay(100);

irsend.sendNEC(11, 32);

}

if (digitalRead(b2) == HIGH) {

timer = 0;

delay(100);

irsend.sendNEC(22, 32);

}

if (digitalRead(b3) == HIGH) {

timer = 0;

delay(100);

irsend.sendNEC(33, 32);

}

if (digitalRead(b4) == HIGH) {

timer = 0;

delay(100);

irsend.sendNEC(44, 32);

}

if (digitalRead(b5) == HIGH) {

timer = 0;

delay(500);

irsend.sendNEC(55, 32);

}

delay(1);

timer = timer + 1;

}

LowPower.powerDown(SLEEP_FOREVER, ADC_OFF, BOD_OFF);

}
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===========================IR Receiver=======================

#include<IRremote.h>

const int pinIR=12;

IRrecv recv(pinIR);

decode_results hasil;

void setup() {

Serial.begin(9600);

recv.enableIRIn();

}

void loop() {

if(recv.decode(&hasil)){

Serial.println(hasil.value);

if (hasil.value==11||){

Serial.println("SA");}

if (hasil.value==22||){

Serial.println("SB");}

if (hasil.value==33||){

Serial.println("WA");}

if (hasil.value==44||){

Serial.println("WB");}

if (hasil.value==55||){

Serial.println("reset");}

recv.resume();

}

}
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=====================Program Keseluruhan===========================

#include<IRRemotee.h>

#include <SoftwareSerial.h>

#include <DFPlayer_Mini_Mp3.h>

//==== IR Sensor =========================//

const int pinIR=12; // pin data ir sensor ke pin 12 arduino

IRrecv recv(pinIR);

decode_results hasil;

//============== DFplayer mini =================//

SoftwareSerial mySerial(10, 11); // pin RX DFPlayer mini ke pin 10 arduino ,pin TX
DFPlayer mini ke pin 11 arduino

//=====Seven segment============================//

int da =18 ; // membuat variabel da di set ke pin 18

int db =17 ; // membuat variabel db di set ke pin 17

int dc =16 ; // membuat variabel dc di set ke pin 16

int dd =15 ; // membuat variabel dd di set ke pin 15

int de =14 ; // membuat variabel de di set ke pin 14

int df =19 ; // membuat variabel df di set ke pin 19

int dg =20 ; // membuat variabel dg di set ke pin 20

int d1 =3 ; // membuat variabel d1 di set ke pin 3

int d2 =4 ; // membuat variabel d2 di set ke pin 4

int d3 =5 ; // membuat variabel d3 di set ke pin 5

int d4 =6; // membuat variabel d4 di set ke pin 6

int d5 =7; // membuat variabel d5 di set ke pin 7

int d6 =8 ; // membuat variabel d6 di set ke pin 8

int d7 =9 ; // membuat variabel d7 di set ke pin 9

int b1 = A0; // membuat variabel b1 di set ke pin analog 0

int b2 = A1; // membuat variabel b2 diset ke pin analog 1

int b3 = A2; // membuat variabel b3 diset ke pin analog 2
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int b4 = A3; // membuat variabel b4 di set ke pin analog 3

int b5 = A4; // membuat variabel b5 di set ke pin analog 4

char digit,digit1,digit2,digit3,digit4,digit5,digit6,digit7,x;

void setup() {

Serial.begin (9600);

mySerial.begin (9600);

recv.enableIRIn();

mp3_set_serial (mySerial); //set softwareSerial for DFPlayer-mini mp3 module

delay(1); //wait 1ms for mp3 module to set volume

mp3_set_volume (30);

pinMode(da, OUTPUT);

pinMode(db, OUTPUT);

pinMode(dc, OUTPUT);

pinMode(dd, OUTPUT);

pinMode(de, OUTPUT);

pinMode(df, OUTPUT);

pinMode(dg, OUTPUT);

pinMode(b1, INPUT_PULLUP);

pinMode(b2, INPUT_PULLUP);

pinMode(b3, INPUT_PULLUP);

pinMode(b4, INPUT_PULLUP);

pinMode(b5, INPUT_PULLUP);

pinMode(d1, OUTPUT);

pinMode(d2, OUTPUT);

pinMode(d3, OUTPUT);

pinMode(d4, OUTPUT);

pinMode(d5, OUTPUT);

pinMode(d6, OUTPUT);

pinMode(d7, OUTPUT);



18

Politeknik Negeri Jakarta

digit1=0;

digit2=0;

digit3=1;

digit4=0;

digit5=0;

digit6=0;

digit7=0;

}

// the loop routine runs over and over again forever:

void loop() {

if(recv.decode(&hasil)){

Serial.println(hasil.value);

if (hasil.value==1086264045)/tombol1/{

Serial.println("SA");

digit2++;

if(digit2>9){

digit2=0;

digit1++;

}mp3_play (51);

delay (750);

mp3_play (53);

delay (3000);

mp3_play (digit1*10+digit2);//angka

delay (1000);

mp3_play (digit4*10+digit5);//angka

delay (1500);

mp3_play (54);

delay (2000);}

if (hasil.value==1086259965)/tombol2/{

Serial.println("SB");

digit5++;
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if(digit5>9){

digit5=0;

digit4++;

}

mp3_play (52);

delay (750);

mp3_play (53);

delay (3000);

mp3_play (digit1*10+digit2);//angka

delay (1000);

mp3_play (digit4*10+digit5);//angka

delay (1500);

mp3_play (55);

delay (2000);

}

if (hasil.value==1086267615)/tombol3/{

Serial.println("WA");

digit3++;

digit6++;

digit1=0;

digit2=0;

digit4=0;

digit5=0;

mp3_play (59);

delay (500);

mp3_play (digit3-1);

delay (1000);

mp3_play (60);

delay (1500);

mp3_play (51);

delay (750);

}



20

Politeknik Negeri Jakarta

if (hasil.value==1086317085)/tombol4/{

Serial.println("WB");

digit3++;

digit7++;

digit1=0;

digit2=0;

digit4=0;

digit5=0;

mp3_play (59);

delay (500);

mp3_play (digit3-1);

delay (1000);

mp3_play (60);

delay (1500);

mp3_play (52);

delay (750);

}

if (hasil.value==1086268125)/tombol5/{

Serial.println("reset");

digit1=0;

digit2=0;

digit3=1;

digit4=0;

digit5=0;

digit6=0;

digit7=0;}

recv.resume();

}

mux();

if(digitalRead(b1) == LOW) {

digit2++;

if(digit2>9){
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digit2=0;

digit1++;

}

mp3_play (51);

delay (750);

mp3_play (53);

delay (3000);

mp3_play (digit1*10+digit2);//angka

delay (1000);

mp3_play (digit4*10+digit5);//angka

delay (1500);

mp3_play (54);

delay (2000);

while(digitalRead(b1) == LOW) {mux();}

}

if(digitalRead(b2) == LOW) {

digit5++;

if(digit5>9){

digit5=0;

digit4++;

}

mp3_play (52);

delay (750);

mp3_play (53);

delay (3000);

mp3_play (digit1*10+digit2);//angka

delay (1000);

mp3_play (digit4*10+digit5);//angka

delay (1500);

mp3_play (55);

delay (2000);

while(digitalRead(b2) == LOW) {mux();}
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}

if(digitalRead(b3) == LOW) {

digit3++;

digit6++;

digit1=0;

digit2=0;

digit3=0;

digit4=0;

mp3_play (59);

delay (500);

mp3_play (digit3-1);

delay (1000);

mp3_play (60);

delay (1500);

mp3_play (51);

delay (750);

while(digitalRead(b3) == LOW) {mux();}

}

if(digitalRead(b4) == LOW) {

digit3++;

digit7++;

digit1=0;

digit2=0;

digit3=0;

digit4=0;

mp3_play (59);

delay (500);

mp3_play (digit3-1);

delay (1000);

mp3_play (60);

delay (1500);

mp3_play (52);
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delay (750);

while(digitalRead(b4) == LOW) {mux();}

}

if(digitalRead(b5) == LOW) {

digit1=0;

digit2=0;

digit3=1;

digit4=0;

digit5=0;

digit6=0;

digit7=0;

}

while(digitalRead(b5) == LOW) {mux();}

}

void comp(){

if(digit==0){dzero();}

if(digit==1){done();}

if(digit==2){dtwo();}

if(digit==3){dthree();}

if(digit==4){dfour();}

if(digit==5){dfive();}

if(digit==6){dsix();}

if(digit==7){dseven();}

if(digit==8){deight();}

if(digit==9){dnine();}

}

void mux()

{

digit=digit1;comp();

digitalWrite(d1,LOW );delayMicroseconds(100);

digitalWrite(d1, HIGH);

//////////////////////////////////////
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digit=digit2;comp();

digitalWrite(d2, LOW);delayMicroseconds(100);

digitalWrite(d2, HIGH);

//////////////////////////////////////

digit=digit3;comp();

digitalWrite(d3, LOW);delayMicroseconds(100);

digitalWrite(d3, HIGH);

//////////////////////////////////////

digit=digit4;comp();

digitalWrite(d4, LOW);delayMicroseconds(100);

digitalWrite(d4, HIGH);

//////////////////////////////////////

digit=digit5;comp();

digitalWrite(d5, LOW);delayMicroseconds(100);

digitalWrite(d5, HIGH);

//////////////////////////////////////

digit=digit6;comp();

digitalWrite(d6, LOW);delayMicroseconds(100);

digitalWrite(d6, HIGH);

//////////////////////////////////////

digit=digit7;comp();

digitalWrite(d7, LOW);delayMicroseconds(100);

digitalWrite(d7, HIGH);

//////////////////////////////////////

}

void done(){

digitalWrite(da, HIGH);

digitalWrite(db, LOW);

digitalWrite(dc, LOW);

digitalWrite(dd, HIGH);

digitalWrite(de, HIGH);

digitalWrite(df, HIGH);



25

Politeknik Negeri Jakarta

digitalWrite(dg, HIGH);

}

void dtwo(){

digitalWrite(da, LOW);

digitalWrite(db, LOW);

digitalWrite(dc, HIGH);

digitalWrite(dd, LOW);

digitalWrite(de, LOW);

digitalWrite(df, HIGH);

digitalWrite(dg, LOW);

}

void dthree(){

digitalWrite(da, LOW);

digitalWrite(db, LOW);

digitalWrite(dc, LOW);

digitalWrite(dd, LOW);

digitalWrite(de, HIGH);

digitalWrite(df, HIGH);

digitalWrite(dg, LOW);

}

void dfour(){

digitalWrite(da, HIGH);

digitalWrite(db, LOW);

digitalWrite(dc, LOW);

digitalWrite(dd, HIGH);

digitalWrite(de, HIGH);

digitalWrite(df, LOW);

digitalWrite(dg, LOW);

}

void dfive(){

digitalWrite(da, LOW);

digitalWrite(db, HIGH);
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digitalWrite(dc, LOW);

digitalWrite(dd, LOW);

digitalWrite(de, HIGH);

digitalWrite(df, LOW);

digitalWrite(dg, LOW);

}

void dsix(){

digitalWrite(da, LOW);

digitalWrite(db, HIGH);

digitalWrite(dc, LOW);

digitalWrite(dd, LOW);

digitalWrite(de, LOW);

digitalWrite(df, LOW);

digitalWrite(dg, LOW);

}

void dseven(){

digitalWrite(da, LOW);

digitalWrite(db, LOW);

digitalWrite(dc, LOW);

digitalWrite(dd, HIGH);

digitalWrite(de, HIGH);

digitalWrite(df, HIGH);

digitalWrite(dg, HIGH);

}

void deight(){

digitalWrite(da, LOW);

digitalWrite(db, LOW);

digitalWrite(dc, LOW);

digitalWrite(dd, LOW);

digitalWrite(de, LOW);

digitalWrite(df, LOW);

digitalWrite(dg, LOW);
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}

void dnine(){

digitalWrite(da, LOW);

digitalWrite(db, LOW);

digitalWrite(dc, LOW);

digitalWrite(dd, LOW);

digitalWrite(de, HIGH);

digitalWrite(df, LOW);

digitalWrite(dg, LOW);

}

void dzero(){

digitalWrite(da, LOW);

digitalWrite(db, LOW);

digitalWrite(dc, LOW);

digitalWrite(dd, LOW);

digitalWrite(de, LOW);

digitalWrite(df, LOW);

digitalWrite(dg, HIGH);
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Lampiran 5

SOP Penggunaan Rancang Bangun Papan Skor Digital menggunakan

Remote Inframerah

1. Aktifkan Switch on/off pada Papan Skor

2. Jika seven segment sudah menyala, Papan skor sudah siap digunakan

3. Lalu aktifkan Switch on/off pada Remote inframerah

4. Maka Remotee sudah bisa digunakan

5. Untuk mengontrol papan skor bisa menggunakan push button pada papan

skor atau remote
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